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◊✲ㄽᩥ 

 

 ᐹ⪄ࡿࡍ㛵㊶Ⴀ⌮ㄽᐇ⤒ࡿࡅ࠾ᴗ㌿ᮇࡢᴗ࣮ࣕࢳࣥ࣋

 -ࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟Ꮠ₍ࠕࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ-

 

ᮏୗ ┿ḟ㸦ᒸᒣ⌮⛉Ꮫ㸧 

 

せ⣙㸸ᮏ◊✲ࡢ┠ⓗ࣮ࣕࢳࣥ࣋ࠊࡣᴗࡢᴗ㌿ᮇࡿࡅ࠾⤒Ⴀ⌮ㄽࢳࢡ࢙ࣇ࢚≉ࠊ

ົࢆᙺ⥾ྲྀࡀ㌟⮬⪅➹ࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍࡽ᫂ࢆㄢ㢟᭷ຠᛶࡢ㐺ᛂୖࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗ

ࡋᡭἲ࡛⪃ᐹࡢࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࢆ㊶Ⴀᐇ⤒ࡿࡅ࠾ࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ♫ᰴᘧࠊࡿࡵ

ᚰᵓࡸᅔ㞴ᛶࡢ㊶Ⴀ⌮ㄽᐇ⤒ࡿࡅ࠾ᴗ㌿ᮇࡢᴗ࣮ࣕࢳࣥ࣋ࠊ࡚ࡋᯝ⤖ࠋࡿ࠸࡚

 ࠋࡓࡁᢳฟ࡛௬ㄝⓗࢆぢ▱ࡿࡀ⧄ㄽࠖᵓ⠏⌮ࡢ୰⠊ᅖࠕࠊ࡞࠼

 

  㸸ࢻ࣮࣮࣡࢟

 ࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࠊࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠊ㊶Ⴀ⌮ㄽᐇ⤒ࠊᴗ࣮ࣕࢳࣥ࣋ 

 

㸯㸬ࡵࡌࡣ  

ᮏ◊✲ࡢ┠ⓗ࣮ࣕࢳࣥ࣋ࠊࡣᴗࡢᴗ㌿ᮇࡿࡅ࠾⤒Ⴀ⌮ㄽࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚≉ࠊ

ၥ㢟ព㆑ࡿ࡞ᬒ⫼ࡢࡇࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍࡽ᫂ࢆㄢ㢟᭷ຠᛶࡢ㐺ᛂୖࡢࣥࣙࢩ࣮࢚

࠶࡛ࡇࡿ࠶㐺ᛂᅔ㞴࡛ࡣ࡛ୖࡿࡍ㊶ᐇ࡚࠸࠾Ⴀ⤒ࡢᐇ㝿ࡶ࡚࠸࡚ࡗ▱ࢆႠ⌮ㄽ⤒ࠊࡣ

ࡋᡂຌ㸦ኻᩋ㸧࡛ࡍࠊࡣ༙ࡢࡿࢀࢃᢅࡾྲྀ࡚࠸࠾✲◊ႠᏛ⤒ࡢ᪤Ꮡࠊࡓࡲࠋࡿ

ពࡢࡑࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡓࡗ㏉ࡾࡽᚋ࡚࠸࠾➼࣮ࣗࣅࢱࣥࢆ㉳ᴗᐙࠊᴗࡸᴗࡓ

⪅Ⴀ⤒ࡢෆ㒊ࠊࢆ㊶Ⴀᐇ⤒ࡿࡅ࠾ᴗ࣮ࣕࢳࣥ࣋ࡢẁ㝵࠸࡞࠼ゝࡣᡂຌࡔࡲࠊ࡛

┈᭷ࠊࡃ㧗ࡀᕼᑡᛶࡣࡢࡶࡓࡆୗࡾ᥀ᅾ㐍⾜ᙧ࡛⌧ࡽどⅬ୧㠃ࡢ⪅✲◊ࡢእ㒊ࠊどⅬࡢ

 ࠋࡿ࠸࡚࠼⪄ࡿ࠶࡛

ࠋࡃ࠾࡚ࡋ☜᫂ࢆሙ❧࡚࠸ࡘ࠸㐪ࡢពࡢ㐺ᛂࠖࠕࠖ⏝㐺ࠕࠊ࡚ࡋ๓ᥦࡎࡲ

ࢆ㊶ᐇࡽㄽ⌮ࠊࡾ࠶࡛ࡇࡿࡵࡣᙜ࡚࡞ලయⓗࢆ࡞つᚊࡸἲ๎ࠊࡣࠖ⏝㐺ࠕ

ゎ㔘ࠋࡿ࡞ࢳ࣮ࣟࣉࡿࡍḟࠕ㐺ᛂࠖࠊࡣ≧ἣࡸ⎔ቃ࡚ࡏࢃྜ⮬ศ࠼⪄ࡸື⾜ࡢ

᪉ࢆኚࠊࡾ࠶࡛ࡇࡿࡏࡉ⌮ㄽࢆᐇ㊶ࡿࡍ㝿ᛂ⏝࡛ࡿࡁ▱ぢࢆᢳฟࢳ࣮ࣟࣉࡿࡍ

 ࠋࡃ࠸࡚ࡵ㐍ࢆሙ࡛ㄽ❧ࡢ㐺ᛂࠖࠕࡢႠ⌮ㄽ⤒ࠊ࡚ࡗἢၥ㢟ព㆑ࡢ๓㏙ࡣ✏ᮏࠋࡿ࡞
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㸰㸬ᮏ✏࡛ᢅ࠺⤒Ⴀ⌮ㄽ 

㸰.㸯㸬ࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ 

ື⾜ࡢ㉳ᴗᐙࡓࢀࡉᥦၐ࡚ࡗࡼ6DUDVYDWK\㸦���������㸧ࠊࡣࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚

ᵝᘧពᛮỴᐃ㛵ࡿࡍㄽ⌮ࢆᥦ౪ࡿࡍᐇຠ⌮ㄽ࡛ࠋࡿ࠶ᚑ᮶ᆺࣟࣉࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ

ࣉࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡿࡍ㐀ࢆ᪂ᕷሙࠊࡋᑐẚ㸦673࣭�3㸧ࣥࣙࢩ࣮ࢮ࣮ࢥࡿ࠶࡛ࢫࢭ

ࢆཎ๎ࡢ㉳ᴗᐙⓗ⇍㐩ࠊࡣㄽ࡛⌮ྠࠋࡿࢀࡽࡅ࡙⨨ࡶ࡚ࡋㄽ⌮ࡢࢫࢭࣟ ࠸࡚ࡆᣲࡘ�

チᐜྍࠕղࠊᡭẁᑟࠖ㸧ࠕࡃ࡞ࡣⓗᑟ࡛ࠖ┠ࠕཎ๎㸦ࡢ㫽ࠖࡢᡭ୰ࠕձࠊࡣࢀࡑࠋࡿ

ࣞࢡࠕճࠊ㸧ࢺࢵ࣑ࢥ‽ᇶࢆᦆኻࡿࡁチᐜ࡛ࠊࡃ࡞ࡣ࡛┈ཎ๎㸦ᮇᚅࡢᦆኻࠖ࡞⬟

ࢿࣔࣞࠕմࠊ΅㸧⪅㛵ࡿࡺࡽ࠶ࠊࡃ࡞ࡣ࡛❧ࡢ⏬ィ࡞ཎ๎㸦⦓ᐦࡢࠖࢺ࣮ࣝ࢟ࢪ

ཎ๎ࡢࠖࢺࢵࣟࣃࡢ୰ࡢ㣕⾜ᶵࠕյࠊά⏝㸧࡚ࡋᱳᏊࢆែࡢ ཎ๎㸦ࡢࠖࢻ࣮

㸦እⓗせᅉ࡞ࡲࡊࡲࡉࠊࡃ࡞࡛ࡅࡔேࠎാࠊࡅࡁᶵࢆ㐀㸧࡛ࠋࡿ࠶ 

 

㸰.㸰㸬ࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈ 

⪅ே㢮Ꮫ♫ࠊࡣࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈ /pYL�6WUDXVV㸦����㸧ࠕࡀ㔝⏕ࡢᛮ⪃࡚ࠖࡋᥦၐࡋ

ࢿࢪࣅ᪂つࡢ㈨※ไ⣙ୗ࡛ࠊࡣศ㔝࡛ࡢႠᏛ⤒ࠋࡿ࠶ᛮ⪃᪉ἲ࡛࡞ᮏ※ⓗ࡚ࡗே㛫ࡓ

ࠊࢀࡉ㆟ㄽ࡚ࡋㄽ⌮ࡿࡏࡉᡂຌ࡚ࡋ⦅ᡂ㠉᪂ⓗࢆ※እ㒊㈨※ᡭඖ㈨ࢆࡆୖࡕ❧ࡢࢫ

㐍ࠋࡓࡁ࡚ࡋ%DNHU�	�1HOVRQ㸦����㸧ࠊ࡚ࡗࡼձࠊࠖࡇࡿࡍࡾࡃࡾࡸࠕղࠕᡭඖ

ࡢࠖྜ⤖ࡢ※㈨ࡢࡵࡓࡢⓗ┠࠸ࡋ᪂ࠕճࠊࠖ※㈨ࡿ࠶  ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ⩏せ⣲࡛ᐃࡢࡘ�

 

㸰.㸱㸬ࢢࣥ࢟ࣥࢩࣥࢨࢹ 

ࡸᴗ㛤Ⓨࠊࡾ࠶࡛ࢺࢵࢭࢻ࣐ࣥࡢࡵࡓࡃᑟゎỴࢆၥ㢟ࠊࡣࢢࣥ࢟ࣥࢩࣥࢨࢹ

⾜ᬯ㯲▱ⓗࡀ࣮ࢼࢨࢹࠊᚑ᮶ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽ࠸⏝࡚ࡋࡘ୍ࡢ᪉ἲㄽࡢࣥࣙࢩ࣮࣋ࣀ

ࡿ࠶࡛࣮ࢽࣃࣥ࢝ࣥࢨࢹࠊࢆࢫࢭࣟࣉ⪄ᛮࡓࡁ࡚ࡗ ,'(2 ࢵࣅࢹࡿ࠶࡛⪅ᴗࡢࡑࠊࡸ

ࡓࡋ㛤タᏛࢻ࣮࢛ࣇࣥࢱࢫࡀ࣮ࣜࢣ࣭ࢻ G�VFKRRO 2)',ࠊᚋࡢࡑࠋࡓࡋయ⣔ࡀ ࡢ

&(2 ���������URZQ㸦%ࠊࡢࣥ࢘ࣛࣈ࣭࣒ࢸࡓࡗ࡞㸧࡛ࡢ࣮ࢼࢨࢹࠕឤᛶ᪉ἲࢆ

ࡇࡿࡍኚᕷሙᶵ౯್ࡢ㢳ᐈࠊࡇ࡞⬟ྍ⌧ᐇᢏ⾡ⓗࢬ࣮ࢽࡢࠎேࠊ࡚࠸⏝

ලయࠋࡓࢀࡉ⩏ᐃࠖࣥࣜࣉࢩࢹࡿྲྀࢆࢫࣥࣛࣂࡢ␎ᡓࢫࢿࢪࣅ࡞⬟ྍ⾜ᐇࡿࡁ࡛ࡀ

ⓗ࡞ᐇ⾜ࠊࡣࢫࢭࣟࣉඹឤ㸦(PSDWKL]H㸧ࠊᐃ⩏㸦'HILQH㸧ࠊ㐀㸦,GHDWH㸧ࢱࢺࣟࣉࠊ

ࡢ㸦7HVW㸧ࢺࢫࢸࠊ㸦3URWRW\SH㸧ࣉ  ࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡃ࠸࡚ࡋ㧗㏿࡛ᅇࢆࡘ�
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㸰.㸲㸬୧ࡢࡁ⤒Ⴀ 

୧ࡢࡁ⤒Ⴀ5¶2ࠊࡣHLOO\�	�7XVKPDQ㸦����㸧࡚ࡗࡼᥦၐࡓࢀࡉ⤒Ⴀ⌮ㄽ࡛࠶ࠋࡿ࠶

ࡁᑐᛂ࡛ኚ࡞㏿ᛴࡢᕷሙࠊᯝ⤖ࡓࡋ≉ᨵၿࡢᴗࡢࡑࠊࡀᴗࡓࡋᴗ࡛ᡂຌࡿ

⥆ࡋᡂ㛗ࡀ⧊⤌ࠊ࡚ࡋᑐ㇟⌧࠺࠸࣐ࠖࣥࣞࢪࡢࣥࣙࢩ࣮࣋ࣀࠕࡿࡺࢃ࠸ࠊࡿ࡞ࡃ࡞

᪂つࡓ࠼ぢᤣࢆᮍ᮶ࠕࠊࠖ῝ࡢ▱ࠕࡕࢃ࡞ࡍᨵၿࠖ࡞ሀᐇࡢ᪤Ꮡᴗࠕࠊࡣࡿࡅ

ᴗࡢ᥈⣴ࠖࡢ▱ࠕࡕࢃ࡞ࡍ᥈⣴ࠖࡢ୧᪉ࡀᚲせ࠼⪄࠺࠸᪉࡛ࠋࡿ࠶ 

 

㸱㸬ඛ⾜◊✲ᮏ◊✲ࡢ⨨ࡅ 

㸱.㸯㸬⤒ႠᏛࡿࡅ࠾⌮ㄽࡢᐇ㊶ࡢ㐺ᛂ 

♫⛉Ꮫࡿࡅ࠾⌮ㄽࡢᐇ㊶ࡢ㐺ᛂࠊ࡚࠸ࡘ⏣୰㸦����㸧࡛ࠕࠊࡣ⮬↛⛉Ꮫࡣ

ศࡢ⛉Ꮫ♫ࡿࢀࡉᨭ㓄അ᭷ᛶ࠸㐪ࡢቃ⎔ࡣᥦࡓࡋࡶࢆ⩏ㄽ⌮ᐇドࠊࡾ࡞␗

㔝ࡣ࡚࠸࠾⌧ᛶࡀஈࡽࡇ࠸ࡋᐇୡ⏺ࡿࡅ࠾ᐇ㊶ᙺ❧ࡣࡢࡶࡘᚲࡗ࡞ࡶࡋࡎ

����㸦▼ࠊ࡚ࡋ㛵✲◊ࡢศ㔝࡛ࡢႠᏛ⤒ࠊ࡚ࡅ⥆ࠋࡿ࠸࡚ࡋᣦࠖ࠸࡞࠸࡚㸧ࢆᘬ

⛬㐣ࡿࢃ㛵ࡀせ⣲࡞ከᵝࢁࡋࡴࠊࡎࡏ㑏ඖ㛵ಀࡢᯝ⤖ཎᅉࢆጼࡢᐇ⌧ࠕࠊࡽࡀ࡞ࡋ⏝

Ⅼࡃ࠸࡚ࡋぢฟࢆ⩏ពࡽࡇࡑࠊࡁゎࡳㄞᑀࢆ㛵ಀ┦ࡢせ⣲㛫ࡢࡽࢀࡑࡿࡅ࠾

↔Ⅼࢆᙜ࡚ࠖࡿ᪂ࡀ✲◊ࢫ࣮ࢣ࠸ࡋᚲせ㏙ࠊࡃࡌྠࠋࡿ࠸࡚⤒ႠᏛศ㔝࡛ࡢ⌮ㄽ㐺ᛂ

࠺࠸㸽ࠖࡢࡘ❧ሙ࡛ᙺ⌧ࡣㄽ⌮ࡢႠᏛ⤒ࠕࠋࡿ࠶ࡀబ⸨㸦����㸧ࡢࡶࡓࡋᐹ⪄ࢆ

ࢁࡋࡴࠊࡋࡋࠋࡿ࠶࡛ࢫ࢚ࡣ࠼⟆ࡢࡑࠊࢇࢁࡕࡶࠕࠊ࡚ࡋᑐၥ㢟ᥦ㉳࡞ࢺ࣮ࣞࢺࢫ

ၥࡣࡁ࠺⌮ㄽ⌧ሙ㸦⌧ᐇ㸧ࡢ㛵ಀ࡛ࠖ࠺ࢁࡔࡿ࠶ᙇࠋࡿ࠸࡚ࡋ 

 

㸱.㸰㸬࣮ࣕࢳࣥ࣋ᴗ࣭ᴗᐙ◊✲ 

⤒ႠᏛࡢศ㔝࡛࣮ࣕࢳࣥ࣋ᴗࡀ⪅✲◊ࢆᙜ⪅࡚ࡋグ㏙ࡣ࡛ࡢࡶࡓࡋᑠᯘ㸦����㸧

ࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡋศᯒ࡚ࡋ┠ὀ࣒࣮ࢳႠ⤒ࠊࡎࡽ࡞ࡳࡢࣉࢵࢩ࣮ࢲ࣮ࣜࡢ⪅ᴗࠋࡿ࠶ࡀ

ఀ⸨㸦����㸧࡛ࠊࡣᴗ⤒Ⴀ⪅ࡢࡽ⮬ࡿࡼ⏝⌮ㄽࡢ┬ᐹ⤒Ⴀ⌮ᛕࡢไసὀ┠ࠊࡋ

㉳ᴗᐙᏛ⩦ࡢ㐣⛬ᡂᯝ᳨࡚ࡗࡼࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࢆウࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡋబ⸨࣭㎷

ᮧ࣭୰ᮧ㸦����㸧࡛ࠊࡣ� ಙࠖ⮬࠸࡞ࡢ᰿ᣐࠕࡢ⪅ᡂຌࠊࡶࢆ✲◊ࡢᴗᐙࡢྡ

࣮ࣛࢥࣜࣈࠊࢫ࢚ࣥࣜࢪࣞࠊほࣇࣝࢭ࣭ࣝࣈࢩ࣏࡞ලయⓗࡓࡅࡴ㐩ᡂࡢክ㸦┠ᶆ㸧ࠊࡣ

➉ࠊࡽࡉࠋࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆࡇࡿࡍ㛵㐃ᐦ᥋ᴫᛕࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࣗࢪ

ᘏ࣭బ⸨㸦����㸧࡛ࢆࣥࣙࢩ࣮ࢮ࣮ࢥࠊࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠊࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈࠊࡣ⤌



 

4 

 

 ࠋࡓࢀࡉ࡞ࡀᙇࡿࡅ࡙⨨♏ᇶࣟࢡ࣑ࡢࢸࣜࣅࣃࢣ࣭ࢡࢵ࣑ࢼࢲࡢ⧊

 

㸱.㸱㸬ࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚◊✲ 

 ྜྷ⏣㸦����㸧࡛ࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠊࡣㄽ⌮ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐⌮ㄽ࠺ࡼࡢࢆ

ࣇ࢚ࠊ࠸⾜ࢆㄪᰝࡓࡋ㇟ᑐࢆ࣮ࢱࢣ࣮࣐ࡿ࠶ࡢᕷሙ㐀⤒㦂ࠊࡋウ᳨ࢆࡁࡍ᥋ྜ

ᅜ㝿ࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆ㐺⏝ྍ⬟ᛶࡢ㊶ᐇࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ⌮ㄽࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙

ⓗࠋࡿ࠸࡚ࢀࢃ⾜ࢇࡉࡣ✲◊ࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࡶࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠕࠊࡤ࠼

᭷ຠᛶࡢㄽ⌮ࡓࡗ࠸㸽ࠖࡢࡍࡽࡓࡶࢆᙳ㡪࠸ࡋࡲዲᡂᯝࡢ㉳ᴗᐙࠊࡣࣥࣙࢩ࣮࢚

㛵ࡣࣥࣙࢩ࣮ࢮ࣮ࢥࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠕࠊࡸࡢࡶࡿࡍᑐ❧ࡿࡍᴫᛕࡢ࡞㸽ࠖ

ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚୰࡛ࡢࠕࠊࡓࡲࠋࡿ࠶௦⾲ⓗ࡛ࡀࡢࡶ࠺ၥࢆ㛵ಀᛶࡢ᪤Ꮡ⌮ㄽࡓࡗ࠸

�㸦H�J��5H\PHQ✲◊ࡢࠖࡿࡍᐃ ࠺ࡼࡢࢆ⏝άࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ HW� DO�� ����㸧ࡶ⌮ㄽ㐍ᒎ

ࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࡢ㏆ᖺࠊࡣ�$UYLGVVRQ㸦����㸧࡛	�RXGRXQDULV&ࠋࡿ࠶㔜せ࡛ࡣ࡛ୖࡢ

㛵㐃㡯࡞ᙳ㡪ࡿ࠼ᅜ㝿ⓗᡂᯝࡢᴗࡢࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈࠊࣥࣙࢩ࣮ࢮ࣮ࢥࠊࣥࣙ

㛵ྜࡿࡍィ ��� ����ࠊࡋ࣮ࣗࣅࣞࢆㄽᩥࡁᰝㄞࡢ௳ ᖺ௨㝆࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚࡚࠸࠾

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆࡇࡿ࠸࡚ࡋቑຍᣦᩘ㛵ᩘⓗࡀ✲◊ࣥࣙࢩ

 

㸱.㸲㸬ඛ⾜◊✲ࡢၥ㢟ࢆ㋃ࡓ࠼ࡲᮏ✏ࡢ◊✲どⅬ 

ᮏ✏ࡢ◊✲どⅬࠊ࡛ୖࡍ♧ࢆ⏣୰㸦����㸧ࢆᢈุⓗぢࠊࡤࢀ▼㸦����㸧ࡢᙇ

⣙ࡽ �� ᖺࡢࠊ࠾࡞࡚⤒ࢆ⌮ㄽࡢᐇ㊶ࡢ㐺ᛂࡢၥ㢟ࡣ༑ศ᫂࠸࡞࠸࡚ࢀࡉࡽ

ㄽ⌮ࠕࠊ࠸⾜ࢆศᯒࢫ࣮ࢣࡓ࠸⏝ࢆ࣒࣮ࣞࣇࡢㄽ⌮ࡣబ⸨㸦����㸧ࠋࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿ࠼⪄

ࡣࠖࡿ࡚❧ᙺ࠺ࡼࡢࢆㄽ⌮ࠕࡀ⪅ᐇົࠊࡀࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆࠖࡘ❧ᙺ࠺ࡼࡢࡀ

㋃ࡳ㎸ྜྷࠋ࠸࡞࠸࡛ࢇ⏣㸦����㸧ࡶ &RXGRXQDULV�	�$UYLGVVRQ㸦����㸧ࠊࡶ◊✲どⅬࡣᮏ✏

 ࠋ࠸࡞ࡣ㐺ᛂ࡛ࠖࠕࠊ࡚ࡗ࠶࡛ࠖ⏝㐺ࠕࡢㄽ⌮ࠊࡓࡋ⌮ᩚ࡛ࠖࡵࡌࡣ㸯㸬ࠕࡢ

ࡀࡢ࠸࡞ᑡ࡚ࡵᴟࡣ✲◊ࡿࡳヨࢆㄽ⌮ࡽࡇࡑࠊ࡚࠼ࡲ㋃ࢆᐇ⌧ࡢᐇົ࠺ࡼࡢࡇ

ᴟࡣࡇࡴ㎸ࡾධሙ⌧ࡢ㊶ᐇࡀ⪅✲◊ࠊ࡚࠸࠾ႠᏛศ㔝⤒ࠊࡤࡽ࡞ࡐ࡞ࠋࡿ࠶࡛≦⌧

ࠊㄢ㢟◊✲ㄽᩥࡢ࣮ࣝࢡࢫࢫࢿࢪࣅࠊࡋ✲◊ࡀ⪅ᙜࡢᐇົࠊࡓࡲࠋࡔࡵࡓࡿ࠶ᅔ㞴࡛࡚ࡵ

ᐇົࡶࡾࡼ⫣ㄽⓗ㈉⌮ࡣㄽᩥࡿࢀࡉ➹ᇳ࡛⛠ྡࡓࡗ࠸ࢺ࣮࣏ࣞࣥࣙࢩ࣮ࣗࣜࢯࡣ࠸ࡿ࠶

ⓗ㈉⊩ࡀ㔜どࠊࡓࡲࠋࡿࢀࡉᡤᒓᴗࡢ⛎ᐦಖᣢ➼ࡢไ⣙ࡢୖ✲◊ࠊ࡚ࡗࡼ▱ぢࡋ

࡚බ㛤ࠊඹ᭷ࡣࡇࡿࢀࡉᴟࠋࡿ࠶࡛⛥࡚ࡵᮏ✏ࡓࡋ࠺ࡇࠊࡣၥ㢟ࢆࡾ㉺ࠊ࠼⤒Ⴀ⌮ㄽ

 ࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿࡍ࠺࠾⾜ࢆ⫣㈉࡞ࡓ᪂✲◊ࡿࡍ㛵㐺ᛂࡢ
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◊✲どⅬࡣ 0HUWRQ㸦����㸧ࡀᥦၐࠕࡓࡋ୰⠊ᅖࡢ⌮ㄽࠖࡢ㛤Ⓨࢆᛕ㢌ࠋࡿ࠸࡚࠸⨨

ࠊࡀࡿ࡞ࡃ⊂ࡣヱᙜ㡿ᇦࠊࡾ࠶ㄽ࡛⌮ࡿࢀࡉ㛤Ⓨࡃࡿࡵᇙࢆ㛫ࡢ㊶ᐇㄽ⌮⯡୍ࡣࢀࡇ

ᐇ㊶ᚲせ࡞▱㆑⨨࡙ࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿࢀࡽࡅ �ཎ๎୍ࡣ⯡

ⓗ࡞ᣦ㔪ࢆᢳ㇟ⓗ୍ࡓࡋ♧⯡⌮ㄽ࡛ࡿ࠶Ⅽࡲࡲࡢࡑࢆࢀࡑࠊ⌧ᐇࡢ㉳ᴗࡸ᪂つࢫࢿࢪࣅ

ࢃ㛵࡚ࡋ⪅ᙜࡀ⪅➹ࡔࢇᏛࢆႠ⌮ㄽ⤒࡛ࡇࡑࠋࡿ࠶ᅔ㞴࡛ࡣࡢࡿࡍ⏝άࡆୖࡕ❧ࡢ

࡚ࢀࡉ㔊ᡂ࠺ࡼࡢࡀࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡸࢺࣉࢭࣥࢥࠊ࡚࠸࠾᪂つᴗ㛤Ⓨࡢᐇ㝿ࡓࡗ

⤒ࠊ࡛ࡇࡿࡍᑐẚࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠊࡋㄽ⌮௬ㄝⓗࢆࢫࢭࣟࣉࡢࡓࡗ࠸

Ⴀ⌮ㄽᐇ㊶ࡢ࡛ୖࡢᅔ㞴ᛶࡸᚰᵓࡢ࡞࠼▱ぢࡢᢳฟࢆヨࠋࡿࡳ 

 

㸲㸬◊✲᪉ἲ 

ᮏ◊✲ࠊࡣ➹⪅⮬㌟ࡀᙜ⪅ࡢࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡ࡚ࡋᡭἲࠋࡿ࠸࡚ࡗ⾜࡚࠸⏝ࢆ

ሙ⌧ࡀ⪅✲◊ࠊࢀࡉᥦၐ࡚ࡗࡼࣦ࣭ࣥࣞࢺࣝࢡ⪅ᚰ⌮Ꮫ♫ࡣࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡ

㸦ࢻ࣮ࣝࣇ㸧ᑐ࡚ࡋఱࡢࡽാࡅࡁ㸦ࣥࣙࢩࢡ㸧ࡢࡑࠊ࠸⾜ࢆ⤖ᯝࡿࡳࢆ᪉ἲ

㸦ಖᆏ�����㸧࡛ࡢࡑࠋࡿ࠶⠊ᅖࡣಖࠊ་⒪ࠊ♴⚟ࠊᩍ⫱ࠊᚰ⌮ࠊ⾜ᨻࠊ⤒Ⴀ࡙ࡕࡲࠊ

ࠊࡶࡾࡲ㧗ࡢᛶ♫ࡿࢀࡽࡵồᴗࠊࡣ㏆ᖺ࡛ࠋࡿࡁ࡛⏝άࡃศ㔝࡛ᗈࡢ࡞ࡾࡃ

ᙜ⪅ࠊᐇ㊶⪅୍ࡀ⪅✲◊ࠊయ࠾ࠊ࡚ࡗ࡞ࡢ࠸▱ぢࢆάࠕ࠺࠶ࡋᐇ㊶▱⛉Ꮫ▱ࡢ

㐃ືᆺ♫㐍ࠖࢳ࣮ࣟࣉ㸦ᱵ�����㸧࡚ࡋᮇᚅࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ 

ᮏ◊✲ࡣࡢࡿ࠸⏝ࢆࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡ࡚࠸࠾๓⠇ࡓࡋ♧◊✲どⅬࢆᐇ⌧ࡿࡍ

ࠊ࡛╔ࡢࡽᡭẁᑟࡕࢃ࡞ࡍࠊ㫽ࠖࡢᡭ୰ࠕࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠋࡿ࠶࡛ࡵࡓ

ᐇົࡿࡅ࠾ၥ㢟ព㆑ࡣ࠸ࡿ࠶ࠊࡿࡁ࡛ࢫࢭࢡࢱ࣮ࢹࡢࡑࠊ୰㛗ᮇⓗࢆࢱ࣮ࢹస

 ࠋࡔࡢࡶࡿࡍ⏝άࢆሙ❧ࡿࡁ࡛ࡀࡇࡍฟࡾ

 

㸳㸬ࢫ࣮ࢣ㸸ᰴᘧ♫ࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ 

㸳.㸯㸬♫ᴫせ࣭ἢ㠉 

ᰴᘧ♫ࡣࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ ����ᖺ �᭶ �᪥රᗜ┴ᐆሯᕷ࡛タ❧࣮ࣕࢳࣥ࣋ࡓࢀࡉ

ᴗ࡛ࠋࡿ࠶௦⾲ྲྀ⥾ᙺ࣭'(2㸦࣮ࢧࣇ࣭࢜ࣈࢸࢡࢮࢢ࢚࣭ࣥࢨࢹ㸧࡛ࡿ࠶ᮏୗ⍞

✑㸦௨ୗࠊ⍞✑㸧ࡢಶேᴗ࡚ࡋ ����ᖺࢆࠖࢱ࣑࢝ࣀࣅࢼ࣐ࠕࡓࡁ࡚ࡅ⥆ࡽⓎᒎࡉ

ᙺ࣭&(2⥾ྲྀࡀḟ㸧┿ࠊᮏୗ┿ḟ㸦௨ୗࡢ⪅✲◊Ⴀᴗ࣭ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ኵ࡛ࠊᙧ࡛ࡿࡏ

㸦࣭ࣇ࣮ࢳႠᴗ࣭࣮ࢧࣇ࢜㸸㐀ㄒ㸧࡚ࡋཧ⏬࡚ࡋタ❧ࠊࡓࡲࠋࡓࡋᐙ᪘௨እࡢ㠀ᖖ

ྲྀ⥾ᙺࠊ࡚ࡋ㇂ᮏ♸┿ࡀ &%2㸦࣮ࢧࣇ࣭࢜ࢢࣥࢹࣥࣛࣈ࣭ࣇ࣮ࢳ㸧࡚ࡋタ❧
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ศ㔝࡛ࡢᏛ⛉⬻ࡣᙼࠋࡿ࠸࡚ࡋ⏬ཧࡾࡼ 6WDWH�8QLYHUVLW\�RI�1HZ�<RUNࡢ≉ᚅ⏕㑅ฟࢀࡉ

♫㉳ᴗᐙ㸦ᰴᘧࡶࡽ⮬ࠊࡕᣢࢆṔ⤒ࡓ 2RPSK௦⾲ྲྀ⥾ᙺ㸧࣓࢟ࢺࣉࢭࣥࢥࠊ࡚ࡋ

ᥖࡀࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥࠋࡿ࠸࡚ࡋά㌍ࣝࣂ࣮ࣟࢢᴗศ㔝࡛ࡢ࡞ࢢࣥࢹࣥࣛࣈࡸࢢࣥ

ࢥࡢ♫ࠕࡣࣥࣙࢪࣅࠊࠖࠋࡴ⫱ࢆຊࡿ࠼ఏࠊຊࡿ࠼⪄ࠊ࡛ࣥࢨࢹࠕࡣࣥࣙࢩࢵ࣑ࡿࡆ

ࢆࣂࢺࢥࠊ࡚࠼ࢆぢ᪉ࠖࠕࡢࣂࢺࢥࡣྡ♫ࠋࡿ࠶࡛ࠖࠋࡿࡍࡃⰋࢆࣥࣙࢩ࣮ࢣࢽ࣑ࣗ

 ࠋࡓࢀࡽࡅ࡙ྡࡽពࡢࡿࡍ᪉ࠖࠕ

 ♫タ❧ᙜึࡢᴗၟࣝࢼࢪࣜ࢜ࡣရࠕࡢㄞ᭩ឤᩥࡃࡼࠊࡀ᭩ࡿࡅཎ✏⏝⣬ࡢࠖࠋ㈍

ࡢ࣮ࣝࢶࣥࢨࢹ✀ྛࠊ⏬ไసࠊసᩥㅮᗙࡢ㛤ദ࡛ၟࠋࡓࡗ࠶ရ㈍ᴗࡆୖࡕ❧ࡢ

����ᮏୗ㸦ࠊࡣ⦌⤒㸧࡛グ㏙ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ����ᖺࡢኟࠊᙜ࢘ࣛࢡࡓࡗࡋ⌊ࡔࡲࡣ

ࢦࢸ࢝ཎ✏⏝⣬ࡢලᩥࠊࡃ࡞ࡣ᭩⡠࡛ࠊⓎᚋ࡚ࡋ㈨㔠ㄪ㐩ࢆ㈝༳ๅ࡛ࢢࣥࢹࣥࣇࢻ

ࡽࡆୖࡾྲྀ࡛࡞⤌␒ࣅࣞࢸࠊ᪂⪺グࠊࢫ࣮ࣗࢽࢺࢵࢿࠊ࠸≻ࢆࣉࢵࢺࢳࢵࢽࡢ࣮ࣜ

����ᖺࠋࡓࡁ࡚ࡋࡸቑࢆ㈍ᩘࠊࡃ࡞ࡇ࠺ࢆ㈝ᗈ࿌ᐉఏࢇࠊࢀ ��᭶⌧ᅾࠊ⣼

ィ㈍ᐇ⦼ࡣ ����ᖺⓎࠕࡓࡋᑠㄽᩥࡃࡼࠊࡀ᭩ࡿࡅཎ✏⏝⣬࡚ࡵྵࢆࠖࠋ ������㒊

ࡣᩘ⯒ᗑᢅྲྀࡢ᭩ᗑ࣭ᩥලᗑࠊ࠼㉺ࢆ ���ᗑ⯒௨ୖᣑࠋࡿ࠸࡚ࡋసᩥㅮᗙཷࢆㅮࡓࡋ

ඣ❺ཷ࣮ࣝࢡࣥࢥࡢ㈹ࡓࡵྵࡶᐇ⦼ᚋࡀ࡞ࣥࣙࢪࣅࡢㄆࠊࢀࡽࡵ⍞✑ࡣ ����ᖺ �

᭶⤒῭⏘ᴗ┬ࡀദ㸦⌧ᅾࡣබ┈㈈ᅋἲே㜰⏘ᴗᒁࡀ㏆␥⤒῭⏘ᴗᒁඹᐇ㸧ࡍ

➨ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉዪᛶ㉳ᴗᐙᛂࡿ �ᅇ /('㛵す࡛ࢺࢫࣜࢼࣇ㑅ฟࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ 

 

㸳.㸰㸬᪂つᴗࡳ⤌ࡾྲྀࡢ 

ᴗࡀᙜึࡢᴗᡓ␎ࡁ⾜ワࠊ࡚ࡗࡲ࡞ࡁ㌶㐨ಟṇࢆవࡓࡗࡲࠊࡾࡓࢀࡉࡃ࡞

ࠖࢺࢵ࣎ࣆࠕࢆࡢࡶࡢࡑႠุ᩿⤒ࡓࡋ࠺ࡑࡓࡲࠊࡇࡿࡍࡾࡔࢇ⤌ࡾྲྀࢹࡢูࡃ

᭷ຠࡣ࡛ୖࡿฟୡࡀ♫ྠࠊࡣ㛤Ⓨ࣭㈍ࡢཎ✏⏝⣬࡚ࡗࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥࠋࡪ

ᐤࠊࡀࡓࡋ㈨㔠㠃ࡸேⓗ㈨※ࠊࡸࢸࢩࣃࣕ࢟ࡢ♫ྠࡓࡵྵࡶᩍ⫱ศ㔝ࡿࡅ࠾⣬፹య

����ࠋࡓ࠸࡚ࡌឤࡶ⏺㝈ࡢ࡛ୖࡿࡏࡉᡂ㛗ࢆᴗࠊᬒ⫼ࢆ࡞ࢺࣇࢩࡢ㟁Ꮚ፹యࡽ

ᖺ �᭶ࠊ⍞✑ࡣዪᛶ㉳ᴗᐙᛂࡣࡓ࡞࠶ࠕࡢࡽ࣮ࢱ࣓ࣥࡢࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ㠃ⓑ࠸ཎ✏⏝⣬

ࡅ࠸ၥࡢ㸽ࠖ࠺ࡻࡋ࡛ࡢ࠸ࡓࡋࡀࣥࢨࢹ࠸ࡋ㸽᪂ࡍ࡛ࡢ࠸ࡓࡾࢃ⤊ே࡛ࡓࡗసࢆ

 ࠋࡓࡗ࠸࡚ࡗ࡞࠺ࡼࡿࡍព㆑ࢆࢺࢵ࣎ࣆࡢࢪ࣮ࢸࢫࡢḟࠊ࡚ࡗࡼ

ࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟Ꮠ₍ࠕࡽࡧ㐟ࡁᥥ⤮࠾ࡢ⏨㛗ࡢࡁᏐዲ₍ࡣ✑⍞ࠊ୰ࡓࡋ࠺ࡑ

ࡣࡶࡶࠋࡿࡍⓎࢆࠖࢇࡷࡕ ����ᖺࡢኟࠊᮍᑵᏛඣࡓࡗࡔ㡭ࡢ㛗⏨ࠕ㞵ࠖࡢ₎Ꮠ

⤮ࡣᙼࠊࡿࡍㄝ࡚᫂࠸ᥥࢆᙧᩥᏐ㇟ࡢ㞵ࡿࢀᆶࡀ㞸ࡽ㞼ࠊࡓࢀࡉ㉁ၥ࡚࠸ࡘ
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࡚࠸ᥥࢆ⤮ࡢ㢦ࡢே㛫ୗࡢ㞵ࠖࠕࠊࡽࡉࠋࡓࡗᣢࢆ╔ឡᏐᩥ࠺࠸Ꮠ₍ࡓࡋ㐍ࡽ

ࡣᙼࠊࡿࡍㄝ᫂ࢆࡇࡿ࠶ࡀࣉ࣮ࣝࢢࡢᏐ₍ࡘᣢࢆ㒊ศ㸦㒊㤳㸧࠺࠸ࠖࡾࡴࢇ㞵ࠕ

⮬ศࡸࣅࣞࢸࡽ᪂⪺࡛ࠕ㟁ࠖࠕ㞾ࠖࠕ㟈ࠖᩥࡢᏐࢆ᥈ࠕࠊࡾ࡞࠺ࡼࡍ㞵ࡢࠖࡾࡴࢇ

ࣕ࢟࠺࠸㸧ࢢ࣑࣮ࣥࢿⓎ࡛ࡢࡽࠖࡾࡁࠕࡀ⏨㸦㛗ࠖࡃࡾࡁࠕࠊ࡚ࡗࢆᏐࡢ㟝ࠖࠕ

⪄ࡔⅭ⾜ࡢࠖ✲᥈ࠕࡓ࠼㉸ࢆ⫱ᩍࠊࢆฟ᮶ࡢ㐃୍ࡢࡇࡣ✑⍞ࠋࡓ࠸ᥥ⤮ࢆ࣮ࢱࢡࣛ

����ࠊࡶࢆ㦂⤒ࡢࡽࢀࡑࠋࡓ࠼ᖺࡢ㡭ࠕࡽ㞵ࢆࠖࡾࡴࢇᨃேࠕࡓࡋ₎Ꮠࡢ

ዿ⢭ࠖࢆ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶ࡢࡵࡦࡾࡴࢇࠕࠊ࡚ࡋᩍ⫱࡚ࡋࢶࣥࢸࣥࢥ

ࢆᵓࡢࡑࠊᙜึࡔࡓࠋࡿࡍⓎࢆᵓࡿࡍࣥࢨࢹ /('㛵すྠࡿࡅ࠾ᮇࣜࢼࣇ

❓࠼⟆࡚ࢀࡽࡡᑜ㸽ࠖࡍ࡛ࡢࡿࡍࢬࢱࢿ࣐࡚ࡗࡸ࠺ࠊࢀࡑࠕࡣ㝿ࡓࡋヰࢺࢫ

 ࠋ࠺ゝࡿ࠸࡚࠼ぬ㩭᫂ࡶ࡛ࡣ✑⍞ࢆࡇࡓࡋ

����ᖺ �᭶ࠊ⍞✑ࠊࡣᡤᒓࡿࡍᐆሯၟᕤ㆟ᡤࡢࡽ⤂࡛ୡ⏺ⓗࢺࢵࣄ࡞సࡳ⏕ࢆ

ฟ࣮ࢱ࢚ࣜࢡ࣒࣮ࢤࡓࡋฟࠋ࠺₎Ꮠ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ᵓࡓࡗࡽࡶ࡚࠸⪺ࢆᚋ࣮࣓ࣝࡢ

Ⓨࡽࡀ࡞ࡾస⏤⮬ࠊࡾࡓࡗᐇ㝿సࢆෙ➉ࡢ'�ࠊࡾࡓࡗసࢆࣛࣕ࢟࡞ࢇࢁ࠸ࠕࠊ࡚

ಙࡢࢫࢿࢪࣅࠊ࡛ࡇࡿࡍ᪉ྥࢆᐃࡣࡽࡕࡇࠋ࠺ࡻࡋ࡛࠺ࡣࡢࡃ࠸࡚ࡵᯟࢆᐃ࠸࡞ࡵ

᪉ࡀ㠃ⓑྠࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡗྲྀࡅཷࢆࢫࣂࢻࡢࠖࠋࢇࡏࡲࢀࡋࡶ࠸ᮇࠊ⍞✑ࡣ

ዪᛶ㉳ᴗᐙࡢࡽࢸࢽ࣑ࣗࢥ⤂࡛ࠊṊᗜᕝዪᏊᏛᩥᏛ㒊᪥ᮏᩥᏛ⛉ࡢタᵹ㤾ㅮᖌ

㸦⌧ᅾࡣᩍᤵ㸧ฟࠋࡿ࠸࡚ࡗᵓࠊࡶࢆ����ᖺ ��᭶ࡽᐃᮇⓗᑐヰࢆ㔜ࡡ

ᏛࡓࡗࢆࣝࣜࢻᏐ₍࡞༢ㄪࠊࡣࡢ࠸ከࡀࡶᏊࡘᣢࢆⱞᡭព㆑⩦ᏐᏛ₍ࠊࡽࡀ࡞

ࡇࠋࡓࡗ࠸࡚ࡋ㛤Ⓨࢆ࣮࣮ࣜࢺࢫ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ࠊ࡚❧ࢆ௬ㄝ࠺࠸࠸࡞ࡣཎᅉ࡛ࡀ⩦

ᨃேࢆ᪉㸧࣭⩏㸦ព㸧ࡳᙧ㸦Ꮠᙧ㸧࣭㡢㸦ㄞࡢᏐ₍ࡀࡶᏊࠊࡣᑠᏊࡓࡋసᡂ࡚ࡋ࠺

ࡓࡋ㒊㤳࡛࣮࣮ࣜࢺࢫ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ࡢ⌮ゎ࡛ࡿࡁෆᐜࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞₎Ꮠࡶࡶࡣ

㒊ࡢᏐ₍ࠊࡓࡲࠋࡿ࠶Ꮠ࡛ᩥࠖࡿࡌឤࠕࡉࡲࠊࡿࡁീ࡛ࡀពࡽᙧࡢࡑࠊࡾ࠶࡛⤮

㤳↛⮬࡞ࠖࡾࡴࢇࡉࡃࠕࠖࡾࡴࢇࡵ࠶ࠕࡣ㛵㐃ࡀࡢࡶࡿࡍከࠊࡃᏊࡢࡕࡓࡶ

㛫᥋ⓗࠊࡳ⫱ࢆୡ⏺ほࡿࡁ⏕ඹ↛⮬ 6'*Vࡢ㐩ᡂࡶ㈉⊩࡛ࡇࠋࡿ࠸࡚࠼⪄ࡿࡁ

 ࠋࡔࡢࡶࡓࡁ࡛ࡀཎᆺᖺᮎ㡭ࡢᖺྠࡣࢺࣉࢭࣥࢥࡢࡽࢀ

 ����ᖺ �᭶ࠊ⍞✑ࡀసᩥㅮᗙࡢㅮᖌ࡚ࡋⓏቭࡿ࠸࡚ࡋᐆሯࡇ࣮ࣝࢡࢫ࣮ࢱࣇࡢ

ᗂ⛶ᅬᖺ୰㹼ᑠᏛࠊ࡚ࡾࢆሙࡢ㸧ࡡࡇࡇ࣮ࣝࢡࢫࣇࢯࡣᒇྕࡢ㸦⌧ᅾࡡࡇ �ᖺ⏕

ࡢ࣑ࢮṊᗜᕝዪᏊᏛタᵹࠋࡓࡋ㛤ദࢆᑐ㠃ㅮᗙ㇟ᑐࢆ❺ඣࡢ �ேࡢᏛ⏕ࡶㅮᖌ࣮࣏ࢧ

ࠊࠖࡓࡵࡋぶᏊ࡛ᴦࠕࡶࡽぶࠊࡓࡲࠊぢ࡚ࢆ⾲ࡢࡕࡓ❺ඣ࡞࠺ࡑࡋᴦࠋࡓࡗᢸࢆࢺ

࡛࡞ࣅࣞࢸࡸ⪺᪂ࢆᏐ₍ࠕࠊࠖࡓࡗ࡞࠺ࡼࡃᐙ࡛᭩ࡽศ⮬ࠊࢆᏐ₍ࡓ࠼ㅮᗙ࡛ぬࠕ
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᥈ࠊࡾ࠶ࡀࢺ࣓ࣥࢥࡢ➼ࠖࡓࡗ࡞࠺ࡼࡍ⍞✑࣮ࢨ࣮ࣘࡣඹࡽࡀ࡞ࡋᩍ⫱ࢶࣥࢸࣥࢥ

ࡢឤᰁᣑࢫࣝ࢘ࢼࣟࢥ᪂ᆺࠊᚋࡢࡑࠋࡿࡍࡃᙉࢆ࠸ᛮࡢ࠸ࡓࡁ࠸࡚ࡏࡉᡂ㛗࡚ࡋ

ᙳ㡪ࠊ࡚ࡗࡼᑐ㠃ㅮᗙࡀ㛤ദ࡛ࡃࡌྠࠊࡀࡓࡗ࡞ࡃ࡞ࡁసᩥㅮᗙࡢㅮᖌᐇ⦼ࢼࣃࡿ࠶ࡀ

࢙ࢩ6',.�7ࠕࡿࡍ㐠Ⴀࡀࣈࣛࢡ࣭ࢫ࢚ࣥࢽࣅࣥࢥ࣭ࣗࢳࣝ࢝ࡸ㜰࣮ࢱࣥࢭࢡࢵࢽࢯ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ㛤ദ⥆⥅࡚ࡋㅮᗙ࡛ࣥࣛࣥ࢜࡞࣮ࠖࣝࢡࢫ

 ᩍ⫱ࡢ࡚ࡋࢶࣥࢸࣥࢥຠᯝ᳨ドࠊࡣ༠ຊඛ࡛ࡿ࠶ṊᗜᕝዪᏊᏛࡀ♫㐃ᦠ࡚ࡋᐇ

ࠋࡿ࠸࡚ࡋ����ᖺᗘ࡚࠸࠾⚝ࢼࣟࢥࠊࡣ㠀᥋ゐᆺࡢᏛ⩦ࠊ࠺ࡼࡿ࡞⮬Ꮿど⫈ྍࡀ

�ࠊᮏᡂ⬮�᭶ࠊࡋ㉳ࡽ�᭶ࠋࡔࢇ⤌ࡾྲྀ〇స⏬ື࡞⬟᭶Ꮫ⏕ࡀኌඃࡗ࡞

⣙��᭶ࠊ㡢ኌ㘓ࡢ࡚ ��ศࡀࠖࡋࢇࡏࡢ࠺ࡲࢇࡷࡕࡵ࠶ࠕ⏬ືࡢᡂࠋࡓࡋᆅ

ᇦࠕࢸࢽ࣑ࣗࢥ㌿᪘࣐࣐㸤ࢬࢵ࢟᥈᳨㝲 LQすᐑࠖࡢ௦⾲⪅ࢆ㏻ࠊࡌᑠᏛ⏕ࡢࡑಖ

ㆤ⪅ື⏬ど⫈ࢺ࣮ࢣࣥᅇ⟅ࡢ༠ຊࢆ౫㢗ࠊࡋ����ᖺ ��᭶ ��᪥ࡽ ����ᖺ �᭶ ��

᪥࡛ࡲど⫈ᮇ㛫ࢆタࠊࡅ*RRJOH�)RUPࢆࢺ࣮ࢣ࡚ࣥᅇࠊィ どࠋࡓᚓࢆ⟆ᅇࡢ⤌��

㸦⏨Ꮚࠎ༙ࡰࡣᛶู࡛⏨ዪẚࡢ⏕ᑠᏛࡓࡋ⫈ ��ேࠊዪᏊ ��ே㸧ࠊᏛᖺ࡛ࡣᑠᏛ �ᖺ⏕

ᑠᏛࠊపᏛᖺࠖࠕࡓࡏࢃྜࢆᅬඣ࣭పᏛᖺࠋ�����㸣ࠊ㸦��ே࠸ከࡶ᭱ࡀ �ᖺ⏕௨ୖࢆ

ࡣ⋠ẚࡢ㧗Ꮫᖺࠖࠕࡓࡵࡲ ��㸸�࡛ࠋࡿ࠶⤖ᯝ᭱ࠕ࡚ࡋᚋ࡛ࡲᴦ࠺ࡑࡋぢࠖࡓ

㸦��ே㸧ࠊࡀయࡢ �ࢆ༨ࠕࠊࡵ㏵୰࡛㣬࡚ࡁぢࠖࡓࡗ࡞㸦�ே㸧ࡣᑡᩘ࡛ࠊ༙ࡣ

ᑜࢆⅬࡘ❧ᙺࡀ⏬ື⪅ಖㆤࠊࡓࡲࠋࡔ࠺ࡼࡓࡗᣢࢆ⯆Ꮠ₍ࠊࡋほ㈹࡛ࡲᚋ᭱ࢆ⏬ື

ከࡀ㸦��ே㸧ࠖࡿࡍࡾࡓࡗᣢࢆ⯆ࡾࡓࡗ࡞ࡁዲࢆᏐ₍ࠕࠊࢁࡇ㸦」ᩘᅇ⟅㸧ࡓࡡ

࠶࡛㇟ዲ༳ࠊࡾ࡞ཱྀࡾධࡢ⯆ࡢᏐ₍ࡀ⏬ືࠊ࡚࠸ࡶ㸦�ே㸧ࠖࡿ࠼ぬࢆᏐ₍ࠕࠊࡃ

ࡣ⏬ືࡢࡇࠊ࠾࡞ࠋࡓࡋุ᫂ࡀࡇࡿ ����ᖺ �᭶ࡀࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥࡽ㐠Ⴀࠕࡿࡍ₎Ꮠ

ࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ <RX7XEH୍࡛ࣝࢿࣥࣕࢳ⯡බ㛤ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ 

ࣔࢫࢿࢪࣅ㈈ᅋࣥࢼ࣮ࢥࠕࠊࡣࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟Ꮠ₍ࠕ

ࢺࢫࢸࣥࢥࣝࢹ ����ᖺࠊ㝿ࡿࡍ࣮ࣜࢺ࢚ࣥࠖ���� ��᭶ ��᪥┿ḟࢺࢡࣆࡀᅗゎ࡛స

ᡂࡓࡋ㸦ᅗ⾲㸫㸯㸧ࡢࡑࠋࡓࡵࡲḟࡣ❶ᩥࡢࡶႠᴗཬ࣑ࣗࢥ࣭ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡧ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࢡ࣮ࢺᇶᮏࡢࣥࣙࢩ࣮ࢣࢽ

 

ࠗፗᴦᩍ⫱ࡢቨࠊࡾ◚ࢆᚑ᮶ࡢᬯグᆺࡢᩍ⫱ࠊࡽ⮬Ⓨⓗ࡞ᏛࡧᏊࡶ㐩ࢆᑟࡃኚ

㠉ࠋࡍࡲࡋࡽࡓࡶࢆ����ᖺᗘᑠᏛᰯ �ᖺ㛫࡛⩦࠺ᩍ⫱₎Ꮠࡣ ����ᩥᏐቑࠋࡓࡋࡲ࠼

ࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ♫ᰴᘧࠋࡍࡲ࠸࡚ࢀࢃゝⱞᡭࡀᏐ₍ࡣ⣙༙ᩘࡢ㐩ࡶᏊࡢ᪥ᮏࡋࡋ

ࡕࡵ࠶ዿ⢭ࡢᏐ₍ࠕࢶࣥࢸࣥࢥ⫱ᩍࠊᚓ࡚ࢆ༠ຊࡢṊᗜᕝዪᏊᏛᩥᏛ㒊タᵹ◊✲ᐊࡣ
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࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ࡢࡑࠊࡋᨃே࡚ࡋዿ⢭ࠖࡢᏐ₍ࠕࢆ㒊㤳ࡢᏐ₍ࠋࡓࡋࡲࡋ㛤Ⓨࢆࠖࢇࡷ

㛤࣮ࢼ࣑ࢭࡣⅬ࡛⌧ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋᒎ㛤ࢆㄒ≀ࡿࡍゎ⌮ࢆពࡢᏐ₍࡚ࡋࠖ࠺ࡲࠕࡢ

ദཷࡿࡼㅮᩱධࠊࡀࡍ࡛ࡳࡢᅜෆእࡽど⫈ྍ⬟࣮ࣕࢳ࣮ࢸࣝࣕࢳ࣮ࣂ࡞㸦ࢱࣂ

࣮㸧ࡢไస㓄ಙࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣜࣂࡢ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ࠊᣑ࣒࣮ࢤࠊᒎ㛤ࢬࢵࢢࠊไస࡛ࠊ

 ࠘ࠋࡍࡲࡋ❧☜ࢆࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡢᗈ࿌ධࠊ⏝ᩱࢶࣥࢸࣥࢥ

 

ᅗ⾲㸫㸯 ࠕ₎Ꮠࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ 

 

ฟᡤ㸸ࣥࣙࢩ࣮ࢸࣥࢮࣞࣉࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ㈨ᩱ 

 

 ┿ḟࠊࡣᴗ㛤Ⓨᙜึ༙ࡣಙ༙ࡢ㒊ศࢆࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡢࡇࠊࡀࡓࡗ࠶ࡀᥥࡽ࡚࠸

ࡼࡘᣢࢆಙ⮬ᴗᡂ㛗ࠊࡢࡢࡶࡓࡗ࡞ࡽ࡞㑅⪃㏻㐣ࡣᯝ⤖ࢺࢫࢸࣥࢥ࡚ࡋᯝ⤖ࠊࡣ

ࡋᣑᙇࢆ≀ࡾ୰㛗ᮇⓗࠊࡽែ≦࠸࡞࠸࡚ࡁලయ࡛ࡀ≀ࡾࡋㅮᗙࠋࡓࡗ࡞࠺

 ࠋࡿ࠶࡛⏤⌮࡞ࡀࡢࡓࡁど࡛ྍࡀࣥࣙࢪࣅࡃ࠸࡚

ㄢ㢟ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࠊႠㄢ㢟⤒ࡢᴗࡀḟ┿ࠊ࡚ࡋᴗࡢ♫యࠊᮇࡢࡇࠊࡓࡲ 

ࠋࡓࡋᣑࡀࢫࣅ࣮ࢧࡅᴗྥ࠺⾜ࢆ࡞⾜Ⴀᴗ௦࣭ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡸຓゝࠊ࡚ࡋ⫈ഴࢆ

ࡀࡇࡿࢀࡽࡏࡉ㞟୰ᗈሗࡸ㛤Ⓨࡢ᪂つᴗࢆࢫ࣮ࢯࣜࡢ✑⍞ࡶႠⓗ⤒ࠊࡾࡼࢀࡇ

 ࠋ࠸ࡁࡶ㠃ࡓࡗ࡞࠺ࡼࡿࡁ࡛

⤒Ⴀ㝕ࡢᙺࢶࣥࢸࣥࢥࡣ㛤Ⓨ࣭ࣥࢨࢹ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟㠃ࢆ⍞✑ࣥࢸࢣ࣮࣐ࠊࡀ

ᴗ✀ὶ␗࣮ࢱࣥࢭᴗάᛶ⏘ࡈ࠺ࡻࡦࡢ┴රᗜࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡗᢸࡀḟ┿ࢆႠᴗ㠃࣭ࢢ
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άᛶᨭᴗࡢᯟ⤌ࢆࡳ⏝ࠊ࡚ࡋእ㒊ᑓ㛛ᐙ࡚ࡋ┿ḟࡢ㛵すᏛ㝔ᏛᏛ㝔⤒Ⴀᡓ

␎◊✲⛉༤ኈᚋᮇㄢ⛬ྠࡿࡅ࠾࡛ࡓࡗ࠶ᖹᒾⱥẶ⤒Ⴀ㠃ࡸ▱㈈⟶⌮ࡢຓゝࠊ┦ᓥ

ῄ⨾Ặⱥヂ┘ಟࡢᙺ࡛ࠋࡿ࠸࡚ࡗࡽࡶ࡚ࡋࢺ࣮࣏ࢧ 

 

㸳.㸱㸬᭱㏆ࡢࡳ⤌ࡾྲྀ࡞ 

����ᖺ �᭶ �᪥࡛ࡲࢀࡇࠊࡣㅮᗙ࡛㓄ᕸ࣭⏬㠃ඹ᭷ࡓ࠸࡚ࡋᑠᏊࢆ⤮ᮏࡕࡵ࠶ࠕ

Ⓨ㏦࡚ࡋ༳ๅࢻ࣐ࣥࢹ࡛ࣥ࢜⏘⏕ὀཷࠊࡋ∧ฟࠊ⦅㞟࡚ࡋࠖࡾࡴࢇࡢ࠺ࡲࢇࡷ

࡚ࡋ᭩⡠ࡿࡍ $PD]RQ ࡛㈍㛤ጞࠊࡓࡲࠋࡓࡋ⍞✑ࡢ /(' 㛵すྠࡿࡅ࠾ᮇࣇࡢ

�ࠊࡽ㐍ゝࡢࢺࢫࣜࢼ ᭶ � ᪥ࡣ㜰࣭㛵す༤ࠕ࣒ࣛࢢࣟࣉ32����ࠖ;)�$0)7ࠕඹ

ࠖࢪࣥࣞࣕࢳⓏ㘓ࢆࢀࡇࠋࡓࡋᇶ┙ࠕࡢ࣒ࣛࢢࣟࣉྠࠊ࡚ࡋඹࡋ࣮ࠖࢼࢺ࣮ࣃ

࡚Ⓩ㘓ࡿ࠸࡚ࡋᴗࡸᨭᶵ㛵ࠊලయⓗࡣᮅ᪥᪂⪺ࠊㄞ᪂⪺ࣅࣞࢸࠊ㜰752)-ࠊ

㸦᪥ᮏ㈠᫆⯆ᶵᵓ㸧ࠊ-,&$㸦ᅜ㝿༠ຊᶵᵓ㸧ࣥࣛࣥ࢜࡞㠃ㄯࠊ࠸࡞⾜ࢆႠᴗᥦ

ࡽ㛵ಀᵓ⠏ࢆ㐍ࡢ࣒ࣛࢢࣟࣉ32����ࠖ;)�$0)7ࠕࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡵሗࢆぢࡓඣ❺

ᨭ  ࠋࡿ࠸࡚ࡋ⥆⥅ࢆሗど㔝ࢆ㐃ᦠ࡞୰㛗ᮇⓗࠊࡾ࠶ࡀࡏࢃྜ࠸ၥࡽ132

����ᖺ �᭶ ��᪥ࡣරᗜ┴୰ᑠᴗᅋయ୰ኸ㐠Ⴀࣝࣕࢳ࣮ࣂࠕࡢᒎ♧+<2*2㸟ࠖ

�ࠋࡓࡋฟᒎ ᭶ � ᪥ࡣࡽᅾᗜࢆᣢࢆࢬࢵࢢ࣭࣒ࢸࣝࢼࢪࣜ࢜ࡎࡓᡭ㍍సᡂ࣭

㈍࡛85=68ࠕࢺࢧࡿࡁ,࡛ࠖせ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟㛵㐃࣒ࢸࣝࢼࢪࣜ࢜ࡢ㈍ࢆ㛤ጞ

%WR%ࠊ&WR%ࠊࡾࡼࡽࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࡋ ࡿࡍᵓ⠏ࢆ࣒࣮࢛ࣇࢺࢵࣛࣉࡢࡑ≀ࡾࡶ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡵ㐍ࢆഛ‽ど㔝ࢆ㈍ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥࡢᾏእ࡛ࡣᅾ⌧ࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇ

⫼ᬒࡣᑡᏊ࡛᪥ᮏࡢᩍ⫱ᕷሙࡀ⦰ᑠഴྥ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡅࡔࡇ࠺࠸

㈇⪅┈ཷࢆᩍ⫱ᴗࠋࡿ࠶ࡀ࠸ࡢㄢ㢟ゎỴ♫࠺࠸ṇࠖࡢᩍ⫱᱁ᕪࠕࡿࡆᥖࡀࢱ

ᢸ࡛ᥦ౪ࡿࡍ㝈ࠊࡾ⤒῭ⓗవ⿱ࡿ࠶ࡢᐙᗞࡀࡅࡔ㉁ࡢ㧗࠸ᩍ⫱ࡀࡇࡿࡅཷࢆࢫࣅ࣮ࢧ

ࢀࡍ㒊ศ࡛┈ࡢ࣮ࢧ࣏ࣥࢫᴗࡸ㈍࣒ࢸࠋ࠺ࡲࡋ࡚ࡗࡀ⧄ᣑࡢ᱁ᕪࠊࡁ࡛

ࠋࡿ࠸࡛ࢇ⤌ࡾ௬ㄝ࡛ྲྀࡢࡿ࡞⬟ྍࡀᥦ౪ࡢప㢠࡛ࡣ࠸ࡿ࠶ࠊൾ↓ࡣࢫࣅ࣮ࢧ⫱ᩍࠊࡤ

ேᮦ࠺ᢸࢆ♫࡞ࣝࣈࢼࢸࢫࢧࠊࡋᡂ㛗࡚ࡀࡸࡀࡕࡓࡶᏊࡓࡡ㔜ࢆ⩦᥈✲Ꮫࠊ࡚ࡋࡑ

㸦ᅗ⾲㸫ࡓࡋ᭦᪂࡚࠼ຍࢆ㛫㍈ࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡣ✑⍞ࠊ࠼⪄ࡿᅇࡀ⎔ዲᚠࡤࢀ࡞

㸰㸧ࠋ 
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ᅗ⾲㸫㸰 ࠕ₎Ꮠࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟㸦᭦᪂∧㸧 

 

ฟᡤ㸸ࣥࣙࢩ࣮ࢸࣥࢮࣞࣉࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ㈨ᩱ 

 

❆ྠࡢ࣮ࣝࢡࢫࢫࢿࢪࣅࡢḟ┿ࠊࡣ࡛ୖࡃ࠸࡚ࡋලయࠊࡋウ᳨ࢆࡳ⤌ࡾྲྀࡢࡽࢀࡇ

୰ᑠࡓࢀࡉ⤂ࡽࢸࢽ࣑ࣗࢥዪᛶ㉳ᴗᐙࡿࡍᒓࡢ✑⍞ࠊࡸ᪉࠸ࡿ᫂ศ㔝ࣝࢱࢪࢹ࡛

ᶵᵓࡢ㉺ቃ  ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞࠼ᨭ࡞ࡁࡀຓゝࡿࡼ࡞࣮ࢨࣂࢻ&)

�ࠊࡓࡲ ����ᖺ �᭶௨㝆ࠊ⍞✑┿ḟࡢ༠ᴗ࡛࡛ࡲࢀࡇ � ᮏࢆࢫ࣮ࣜࣜࢫࣞࣉࡢไసࠊࡋ

㓄ಙࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞⾜ࢆ⤖ᯝࠊᆅඖ⣬࡛ࡿ࠶⚄ᡞ᪂⪺ࢹ࣓࡚ࡍࠊ࡞㸦᪂⪺࣭ࢿ

����ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉᥖ㍕㸧ࢫ࣮ࣗࢽࢺࢵ ᖺ � ᭶ �� ᪥ࡣ₎Ꮠឡዲᐙࡀࡕࡓ㞟࠺ <RX7XEH

ࠋࡓࡋጼ࡛ฟ₇࣮ࢱࣂࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶ࠕࡀ✑⍞ࠖ࢜ࢪࣛࢱ࢜₍ࠕ⤌␒㓄ಙࣈࣛࡢ

� ᭶ � ᪥ࢆ᳨ࠖ₍ࠕࡣ㐠Ⴀࡿࡍබ┈㈈ᅋἲே᪥ᮏ₎Ꮠ⬟ຊ᳨ᐃ༠ࡢ㜿㎷ဴḟ₎Ꮠᩥ

◊✲ᡤᡤ㛗㸦ி㒔Ꮫྡᩍᤵ㸧ி㒔ࡢ₎Ꮠ࡛࣒ࢪ࣮࣑ࣗ㠃ㄯࠊࡋሗࡗ࡞⾜ࢆ

ࡏࢃྜ࠸ၥࡽඛ᪉ࠊࡁࡔࡓ࠸࡚ࡗᣢࢆ㛵ᚰࠊ࡚ࡌ㏻ࢆ㟢ฟࢹ࣓ࡶࢀࡎ࠸ࡣࢀࡇࠋࡓ

 ࠋࡿ࠶࡛⦖ࡈࡢࡽࡇࡓࡗ࠶ࡀ
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㸳.㸲㸬⌧ᅾࡢ⤒Ⴀ㝕ࡢᚰቃᒎᮃ 

ࡗ⮳㠃࡛ᡂຌࢫࢿࢪࣅ࠺࠸┈ୖ࣭ࡔࡲࡣࠖࢇࡷࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟Ꮠ₍ࠕ

࡞ࠕ✑⍞ࡣḟ┿ࠊ࡚ࡗ㏉ࡾࢆ࡛ࡲࢀࡇࠊࡘࡘ࠼ࡲ㋃ࢆ≦⌧ࡢࡑࠋ࠸࡞ࡣ࡛ࡅࢃࡿ࠸࡚

ࡇࡢẼࠖ≬ឡࠕࡣ࠼⟆ࡢᙼዪࠋࡓ࠸⪺ࢆ㸽ࠖࡿࢀࡽ࠸࡚ࡅ⥆࠸ᛮ࠸ࡓࡾࡸࠊࡐ

ࡿࢀࡽࡵㄆࠊࡤࢀస࠼ࡉࡢࡶ࠸Ⰻࡀ࣮ࢱ࢚ࣜࢡࡣ㡭ࡓࡵጞࢆࡸᏛ⏕௦ࠕࠋࡓࡗࡔ

ពࡿ࠶ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋ࠺ࡑឡࢆࣥࢨࢹࡃࡣࡶ࡛ࠋࡓࡋࡲ࠸࡚࠼⪄࠸࡞࡛ࡢ

࡛≬Ẽゝࢆ࣮ࢱࢵ࣑ࣜࠊ࠺እࡀࡇࡍᚲせ࠸࡞ࡣ࡛ࡢ࡞ᛮࠋࡓࡋࡲࡾ࡞࠺ࡼ࠺

Ẽࢀࡇࠋࡍࡲ࠸࡚ࡗ࡞ᕫ⫯ᐃ⮬ࡢࡘ୍ࠊࡀࢇࡏࡲ࠼ゝࡣ࡛ࡲಙ⮬ࠊࡀẼ≬ឡࡢࡑ

 ࠋࠖࡍ࡛࠸ࡁࡀᑐヰࡿ࠸࡚ࡋ㏉ࡾ⧞⏕タᵹඛࡿ࠶࡛⪅✲◊᪥ᮏㄒࡣࡢࡓࡅ࡙

ḟᚋࡢᒎᮃࢇࡷࡕࡵ࠶ࠕࠋࡓ࠸⪺࡚࠸ࡘ୰ᅜ࠸ࡓࡳ࡚ࡗ⾜ᛮࡲ࠸࡚ࡗ

ⓗ㈈⏘ᶒ▱≉ࠊ࠸ࡋ㞴ࡣ୰ᅜ࡚ࡋᡭ┦ࡿࡍࢫࢿࢪࣅࡽᑓ㛛ᐙࡢࡃከ࡛ࡲࢀࡇࠋࡍ

Ẽࢆ࠸࡞ࡽ࡞ࡤࢀࡅ࡞ࡅຓゝࠊࡶ࡛ࠋࡓࡋࡲࡁ࡚ࡅཷࢆ₎Ꮠࡣࡢࡓࢀࡲ⏕ࡀ୰ᅜ࡛ࠋࡍ

����ᖺࡢ༤࠺࠸ᶵࠋࠖࢇࡏࡲࢀࡋࡶ࠸࠸࠺ࡻࡕࡶ 

 

㸴㸬⪃ᐹ 

㸴.㸯㸬⤒Ⴀ⌮ㄽࡢࢫ࣮ࢣ᥋Ⅼ 

࡚ࡋゎ㔘ࢆࢫ࣮ࢣࡽㄽ⌮ࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈࠊㄽ⌮ࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࡣࡽࡇࡇ

�KR:͆ࠊࡾ࠶࡛ࡧ㐟ࡁᥥ⤮࠾ࡢᜥᏊ⾲௦ࡀࡅࡗࡁࡢ᪂つᴗᵓࠊึ᭱ࠋࡃ࠸ ,�

DP�"͇ࡽඖࡢࠎ⮬ศࡢពᚿࡣ㛵ಀࡣࡇࡿ࠸࡚ࡗࡀୖࡕ❧ࡃ࡞ᴟ࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚࡚ࡵ

ᨭ࠸ࡋ᪂㛗⪅ࠖⓗࡋࡽࢃࠕࠊࡽࡀ࡞ࡾ㢗ࢆே࣭ே▱ࡢ▱᪤ḟࠋࡿ࠶ⓗ࡛ࣥࣙࢩ࣮

⪅ࢆᚓ࡚͆ࡣࡁືࡃ࠸:KRP� ,� NQRZ� ࠸ᢸࢆႠ㠃⤒ࡀḟ┿ࠊ࡚ࡋࡑࠋࡿ࠸࡚ࡋ⏝άࢆ͇"

࠺ࡑάࢆ͇"�KDW�,�NQRZ:͆ࣥࢨࢹࡸⓎࡢ✑⠊ᅖ࡛⍞ࡢᦆኻࠖ࡞⬟チᐜྍࠕࠊࡽࡀ࡞

ࡢࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈࠊࡣ࡛ࢫࢭࣟࣉࡃ࠸࡚ࡵ㐍ࢆᴗࠋࡿ࠸࡚ࡋ �せ⣲࡛ࡿ࠶ձࡾࡸࠕ

ࡾ⧞ࢆࠖྜ⤖ࡢ※㈨ࡢࡵࡓࡢⓗ┠࠸ࡋ᪂ࠕճࠊࠖ※㈨ࡿ࠶ᡭඖࠕղࠊࠖࡇࡿࡍࡾࡃ

㏉ࡿ࠸࡚ࡋぢ࡚ྲྀࠋࡿࢀ 

๓㏙㔜ࡿ࡞㒊ศࠊࡀࡿ࠶ࡶḟࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ ࠋࡃ࠸ཎ๎࡛ぢ࡚ࡢࡘ�

ࡣࡢࡿ࠸࡛ࢇ⤌ࡾྲྀࡽࡀ࡞ࡋ㊶ᐇࢆࡾࡃࡾࡸࡢ࡛※㈨ࡕᡭᣢࠊࡃ࡞ࡇࡿࡍࢆᢞ㈨࡞ࡁ

ࡢேࠊே▱ࠊཎ๎࡛ࡢࠖࢺ࣮ࣝ࢟ࢪࣞࢡࠕࠊࡓࡲࠋࡿࡲࡣᙜ࡚ࡀཎ๎ࡢ㫽ࠖࡢᡭ୰ࠕ

ຓࢆࡅࠊ࡚ࡾࡢࡃഅ↛ࡶάࠊࡽࡀ࡞ࡋᵝࡽ࣮ࢼࢺ࣮ࣃ࡞ࠎᨭࡿࢀࡉ≧ἣࢆసࡗ

ཷࢆࡇࡓࡗ࡞ࡃ࡞ࡁᐇ࡛ࡀᑐ㠃ㅮᗙࠊ࡚ࡅཷࢆឤᰁᣑࢫࣝ࢘ࢼࣟࢥ᪂ᆺࠋࡿ࠸࡚
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ࡢࡿ࠸࡚ࡋ㛤ጞࢆࡳ⤌ࡾྲྀࡢ㈍࣒ࢸࣝࢼࢪࣜ࢜ࡢ࡛ࢺࢵࢿࡸㅮᗙࣥࣛࣥ࢜ࠊ࡚ࡅ

ᕷሙつᶍࡽࡇࡑࡶࡽࡀ࡞ࡁᥥࢆࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࠋࡿࡲࡣᙜ࡚ࡀཎ๎ࡢࠖࢻ࣮ࢿࣔࣞࠕࡣ

ண ධࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡢࡿಶูࡢᴗࡸᅋయࡢ㠃ㄯࢆ㔜ࠕࡣࡁືࡿ࠸࡚ࡡ㣕⾜ᶵࡢ୰ࣃࡢ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ㊶ᐇࢆཎ๎ࡢࠖࢺࢵࣟ

࡞ࡣ࡛ࡢ࠺⾜๓ࠊࡣࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ⏝⪅⌮ゎࠊᾘ㈝⪅⌮ゎࠊࡓࡲ

ࣉࡢࢫࣅ࣮ࢧ〇ရ࣭ࠊᙧ࡛ࡢ࡞㐃ᦠ♫ࡢ㐃ᦠඛᏛࠊࡸᛂࡢࢬࢵࢢࡸㅮᗙࠊࡃ

ࡀḟ┿ࠊࡣ࡛ࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥࡣࡁືࡓࡋ࠺ࡇࠋࡿ࠸࡚ࢀࢃ⾜࡛⾜୪ྠᥦ౪ࣉࢱࢺࣟ

ࡋ㊶ᐇࢆㄽ⌮ࠊࡀࡓ࠸࡚ࡋࡶࡾࡓ࠼ᩍ࡛࡞ㅮᗙࠊࡧᏛ࡚ࡋ㆑▱ࢆࢢࣥ࢟ࣥࢩࣥࢨࢹ

᪉࠺࠸ࡓ࠸࡛ࢇ⤌ࡾྲྀࡃ࡞ࡇࡿࡍព㆑≉ࡀ✑⍞ࡿ࠶࡛࣮ࢼࢨࢹࠊࡶࡾࡼ࠺࠸ࡓ

 ࠋ࠺ࢁ࡞ࡣ࡛ࡢࡿ࠸࡚࠼ᤊࢆᐇែࡀ

ḟࠊ⌮ㄽࢆᐇ㊶㐺ᛂࡢୖࡿࡍㄢ㢟୍ࠊ࡚ࡋ⯡ⓗᐇ㊶ࢫࢿࢪࣅࡀⓗ࡞ᡂᯝ⧅

ᙜែ≦ࡢࡑࡉࡲࡣᅾᆅ⌧ࡢᮏࠊࡀࡿࢀࡽࡆᣲࡀࡇࡿ࠶࡛᫂ࡀ㛫ࡢ࡛ࡲࡿࡀ

ࡣ㈨㔠ࡢ࡛ୖࡴ⤌ࡾྲྀ᪂つᴗࠊ࡚ࡗࡼᘬᣑྲྀࡢ᪤Ꮡᴗࠊព࡛ࡢࡑࠋࡿࡲࡣ࡚

ࡇࠋࡿ࠶Ⓨぢ࡛࡞㔜せࡣࡢࡿ࠼ఛࡀࡇࡿ࠸࡚ࡋࡽࡓࡶࢆᏳᐃ࡞ᚰ⌮ⓗႠ㝕⤒ࡾࡼࡶ

࣮ࣕࢳࣥ࣋ࡀႠࠖ⤒ࡢࡁ୧ࠕࡕࢃ࡞ࡍࠊ⾜୪ྠࡢ῝᥈⣴ࡿࡅ࠾Ⴀ⤒ࡣࡇࡢ

ᴗ࡛ࡶ᭷ຠࡿ࡞ሙྜࢆࡇࡿ࠶ࡀ♧၀ࠋ࠺ࡼࡁ࡛ࡀࡇࡿ࠼⪄ࡿ࠸࡚ࡋ 

ࡢㄽ⌮ࠊࡾ࠶࡛ࡳࡢࡓࡋゎ㔘࡚࠸ᇶ࡙ㄽ⌮ࢆࢫ࣮ࢣࡶ࡛ࡲࡃ࠶ࡣ࡛ࡲࡇࡇࠊࡋࡔࡓ

᭷ຠᛶ᳨ࢆド࡛ࡇࡑࠋ࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡶࡿࡍḟࡢ᪂つᴗ㛤Ⓨࢫࢭࣟࣉࡢἢࠊࡽࡀ࡞࠸

ᨵ࡚ࡵ⤒Ⴀ⪅ཬ⪅➹ࡧ↔Ⅼࡢ⧊⤌࠺ࡼࡢࠊࡏࢃྜࢆពᛮỴᐃࡸᡓ␎➼ࡀኚ࠸࡚ࡗࢃ

 ࠋࡃ࠸࡚ࡋᐹ⪄ࢆഃ㠃࡞ࢡࢵ࣑ࢼࢲࡓࡗ࠸ࡢࡓࡗ

 

㸴.㸰㸬᪂つᴗ㛤Ⓨࢫࢭࣟࣉࡢά⏝⌮ㄽ 

ࣥࣙࢳࢫ࢚ࢡࢳ࣮ࢧࣜࡢࡘ㸲ࠊࢆࢫࢭࣟࣉࡢ᪂つᴗ㛤Ⓨࡿࡅ࠾ࢫ࣮ࢣࡣࡽࡇࡇ

ࢹࡓࡋ⏝άࢆ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ձ₎Ꮠࠋࡿ࠶࡛࠸ၥࡢࡘ㸲ࡢḟࡣࢀࡑࠋࡃ࠸࡚ࡋゎ᫂ࡽ

ࢱࢿ࣐ࡢࢹ㸽ղࡢࡓ࠼⪄࠺ࡼࡋࢫࢿࢪࣅࢆࢀࡑࡐ࡞ࠊࢀࡉⓎ࠸ࠊࡣ

㸽ճ⢒ࡢࡓࢀࡽࡅ⥆࠸ྥࢫࢿࢪࣅࡐ࡞ࡽᡤࡔࢇ㎸ࡕⴠ࡚ࢀࡉᣦࢆㄢ㢟ࡢࢬ

๐ึ࡞ࡾᮇࡀࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡢᡂࡢࡶ࡞࠺ࡼࡢࡣ⦌⤒ࡓࡋ㸽մ⌧ᅾࡢ⣔ิⓗ࡞せ

⣲ࡾ┒ࢆ㎸ࡢࡶ࡞࠺ࡼࡢࡣ⦌⤒ࡓࢀࡉࣥࣇࣜࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅࡔࢇ㸽 

ࡧ㐟ࡢぶᏊࡾᏐ㏻ᩥࡣᙜึࠋࡿ࠼⪄࡚࠸ࡘ㸧ࡪᮇࢹࢆᮇࡢࡇձ㸦ࡎࡲ

࡛ࡍⅬ࡛ࡢࡑࠊࢁࡋࡴࠋࡓࡗ࠶࡛ࡢࡶ࠸࡞ࡣពᅗ࠺࠸࠺ࢁᅗࢆࢫࢿࢪࣅࠊࡾ࠶࡛
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ཎ✏⏝⣬㈍ࡸసᩥᣦᑟࡢ࡞ᩍ⫱㛵ࡿࢃᴗࠊࡾ࠾࡚ࡗ⾜ࢆ᪥ࠎᛁࡃࡋ㐣ࡓ࠸࡚ࡋࡈ

⍞✑ࡣ࡚ࡗᜥᏊࡿ࠼ྜࡁྥ㈗㔜࡞ᶵ࡛ࡢࡑࠋࡔࡎࡣࡓࡗ࠶୰࡛㛗⏨ࡀ႐ࡾࡔࢇᴦ

ࡣ㡭ࡢࡇࠋࡓࡗ࠶࡛ࡧ႐ࡶ࡚ࡗᙼዪࠊࡀ⤮ࡓ࠸᭩ࡀᙼ࡚ࡋࡑࠊゝⴥࡸ㢦ࡿࡍࡾࡔࢇࡋ

┿ḟࢫࢿࢪࣅࡶࡽࡓࡅྥᥦࡾࡣࡸࠋ࠸࡞ࡣ࡛ࡅࢃࡓ࠸࡚ࡗ⾜ࢆࡣࡅࡗࡁ࡞ࡁ

ዪᛶ㉳ᴗᐙᛂ࡚ࡋࢺࢫࣜࢼࣇ࡛ࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉⓏቭࡽ࣮ࢱ࣓࡚ࣥࡋࡑࠊࡇࡓࡋ

࠶࡛࣮ࢼࢨࢹ࡛ࡇࡇࠋ࠺ࢁ࠶࡛ࡅ࠸ၥࡢ㸽ࠖ࠺ࡻࡋ࡛ࡢ࠸ࡓࡋࡀࣥࢨࢹ࠸ࡋ᪂ࠕࡢ

ࡢࡿ࠼⪄࠺ࢁసࢆࣉࢱࢺࣟࣉࡎࡲࠋࡿࡍⓎࢆࢢࣥ࢟ࣥࢩࣥࢨࢹព㆑↓ࡀ✑⍞ࡿ

ࠊᐙ᪘ࡢࡑࡸே࣭▱ேࠊࢇࢁࡕࡶࡣࡽᜥᏊࠊࡤࢀ࠶࠼ࡉࣉࢱࢺࣟࣉࠊ࡚ࡋࡑࠋࡿ࠶࡛

ࠊ㈶ྰ୧ㄽࡣᛂࡢᡭ┦ࠊࢇࢁࡕࡶࠋࡿࡁ࡛ࡀࡇ࠺ࡽࡶぢ࡚࡞ᚐ⏕ࡢసᩥᩍᐊࡽࡉ

࡞ᑠつᶍࢆᩍ⫱ᴗ࡛ࡍࠊࡀࡓࡗ࠶ࡎࡽ࡞ᑡࡶࡋ࡞ᛂ୰ᚰࢆᛶ⏨ࡢᖺ㓄ࡣ࠸ࡿ࠶

ࡍࡋࡶࠊࡁ࡛ࡀࡇࡿࡍࢪ࣮࣓ලయⓗࢆ㢦ࡢ㢳ᐈࡪ႐ࠊࡽࡇࡓ࠸࡚ࡋᒎ㛤ࡽࡀ

 ࠋࡓࡗ࡞࠺ࡼࡿ࠼⪄࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡿ࡞ࢫࢿࢪࣅࡿ

ḟղ㸦ࡢࡇᮇࢬࢱࢿ࣐ࢆ᥈⣴ᮇࡪ㸧࡛ࡢࢬࢱࢿ࣐ࠋࡿ࠶ㄢ㢟ࡣ᫂ࡽ

ᵓࡢࡇࡔࡲࡶḟ┿ࠋࡓ࠸࡛ࢇ㎸ࡕⴠ࣓ࠖࢲࡾࡣࡸࠕࡶ✑⍞ࠊࡾ࠾࡚ࢀࡉᣦࢆᡤ࠸③

ࠊࡎࡽ࠾࡚ࡗྜࡁྥࡾࡗࡋࡣᵝ࡞ࠎヰ㢟ࡢࢹࠊ୰ࡢࡘ୍ࡢ⨨ࡗ࠶࡛ࡅ

ࡢࡽ⬦ேࡢ࡛ࡲࢀࡇࠊࡣලయⓗࠋࡿ࠶᥋Ⅼ࡛ࡢእ㒊ࡣࡢࡓࡋฟࡾࢃኚࡀࡁ㢼ྥࠋࡓ

⤂ࠊࡾ࠶࡛࣮ࢱ࢚ࣜࢡ࣒࣮ࢤࡓࡗࡀ⧄࡚ࡗࡼ᪥ᮏㄒ◊✲⪅ࡢฟ࠸ᑐヰ࡛ࠋࡿ࠶

ࡇࡓ࠸࡚࠼⪄ࡀ♫⮬ࠊ㝿ࡢࡑࠊࡀࡿ࠸࡚ࡋᖍྠࡶḟ┿ࡣ㠃ㄯࡢ࣮ࢱ࢚ࣜࢡ࣒࣮ࢤ

⾜ࡀࡳࡢ✑⍞ࡣᑐヰࡢ⪅✲◊᪥ᮏㄒࠋࡓࢀࡲ⏕࡚ࡗࡼⓎࡀᛶ⬟ྍࡿᅇୖࡿࡣࢆ

✑⍞ࡣḟ┿ࢆࡓࡗࡋᴦ࠸ࠊࡓࡗ࠶࡛ࡢࡶ࡞࠺ࡼࡢࡀᑐヰࡢࡑࠊࡀࡿ࠸࡚ࡗ

᮰ࠖᣑᩓࠕࡢࢢࣥ࢟ࣥࢩࣥࢨࢹࠊࡣḟ┿ࡽࡾྲྀࡾࡸࡢࡇࠋࡿ࠸࡚ࡗྲྀࡁ⪺ࡃከࡽ

⍞ࠋࡿࡵጞࡋព㆑ࡋᑡࢆࠖࢺ࣮ࣝ࢟ࢪࣞࢡࠕࡢࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠊࡸࢫࢭࣟࣉࡢ

ゝࡣࠋࡓ࠸࡚ࡋ㑌㐍ࡾࡃᑠᏊ㸦ㅮᗙ㈨ᩱ㸧࡙ࡍ⾲ࢆୡ⏺ほࡢࠖࢇࡷࡕࡵ࠶ࠕࡣ✑

ࠊࡃ࡞ࡋ࠸ࡽࡃㅮᗙࡓࡋ㇟ᑐࢆᏊ౪ࡀࢪ࣮࣓࡞ලయⓗࡢ≀ࡾࡔࡲࡣⅬ࡛ࡢࡇࠊ࠼

┿ḟࡣᴗࡶࡾࡼ࠺࠸ᶵ᥈⣴࠺࠸ጼໃ࡛ࣥࣙࢩ࣮࢚ࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚ࠊࡔࡓࠋࡓࡗ࠶

ࡀ㈝௳ෆே♫ࠊࡾ㝈࠸࡞ࡋ⏕Ⓨࡀ㈝⤒እὀ࡞ࡁࠊ࡚ࡋព㆑ࢆᦆኻࠖ࡞⬟チᐜྍࠕࡢ

 ࠋࡓࡗ࡞ࡋၥ㢟どࡣࡇࡿ

ࢆࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅᮇึࠋࡿ࠶㸧࡛ࡪᮇࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅᮇึࢆᮇࡢࡇճ㸦࡚࠸⥆

ᥥࡾࡣࡸࡣࡢࡓࡗ࡞ࡅࡗࡁࡃእ㒊ࡢ᥋Ⅼ࡛ࠋࡓࡗ࠶₎Ꮠ┘ಟࡓ࠸࡚ࡗࡽࡶ࡚ࡋࢆ᪥

ᮏㄒ◊✲⪅ࡽᏛᴗࡿࡼ♫㐃ᦠࡳ⤌ࡾྲྀࡢ࡚ࡋ⏬ࡀᣢࡕ㎸ࠊࢀࡲ⣙༙ᖺ㛫
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ࡢ㐃ᦠ♫ࠊࡾ࠶࡛ࡢࡶࡓࡗࢃ㛵ไసࡀ⏕Ꮫࡣయ⮬⏬ືࡢࡇࠋࡿࡍ㛤Ⓨࢆ⏬ື࡚ࡅࢆ

ዎ⣙ἢࠊ࡚ࡗ㈍ࠊࡀࡓࡗ࡞ࡣࡇࡿࡍࡣ≀ࡾᚲࡶࡋࡎㅮᗙࡸ⣬፹య㝈ࡇ࠸࡞ࡽ

ࡼ࠺ࢆゝⴥ࠺࠸ࠖࢶࣥࢸࣥࢥࠕࡾࡁࡋࡽ㡭ࡢࡇࡣ✑⍞ࠋࡃ࠸࡚ࡗ࡞ぬⓗ⮬

ࡑࠋࡿࢀࡉࡽࡓࡶࡀᶵࡢࡽእ㒊ࡢࡘ୍࠺ࡶ࡚ࡋࡃࡌྠࢆࠊ࡚ࡋࡑࠋࡓ࠸࡚ࡗ࡞࠺

ࣉࢫࢿࢪࣅࡿࡍദࡀᅋయࡓ࠸࡚ࡋⓏቭ࡚ࡋࢺࢫࢤ㉳ᴗᐙ✲◊ࡀ✑⍞࡚ࡘࠊࡀࢀ

Ꮫࡢ࡛ࡲࢀࡇࠊࡣḟ┿࡚ࡅཷࢆㄯ┦ࡢࡇࡽ✑⍞ࠋࡿ࠶࡛࣮ࣜࢺ࢚ࣥࡢࢺࢫࢸࣥࢥࣥࣛ

ࡶࢆࢀࡑࠊࡓࡲࠋࡓࡆୖࡾᅗゎ࡛సࢆࣇࣛࡢࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅẼᡂ୍ࠊ࡚ࡋάࢆࡧ

ࡢࡿࡍࢆ⫣㈉࠺࠸࠺ࠊࡋᥦ౪ࢆఱࠊㄢ㢟♫࡞ࢇࠊ࠼ቑࡶᑐヰࡢḟ┿✑⍞

ࠊ௨㝆ࢀࡇࠊࡀࡓࡗ࡞ࡁ㑅⪃㏻㐣࡛ࡣࢺࢫࢸࣥࢥࠋࡓࡗ࡞ࡇࡿࡲࡲ࡛❶ᩥࡀ㦵᱁ࡢ

ࠖࢺࢵࣟࣃࡢ୰ࡢ㣕⾜ᶵࠕࢆㄯၟࡢႠᴗࣥࣛࣥ࢜ࡓ࠸⏝ࢆ㈨ᩱࡢࡇⓗࠖࢻ࣮ࢿࣔࣞࠕ

ḟ┿ࠊ࡛⦖ࡈࡢࡽ⬦ேࡢ࡛ࡲࢀࡇࠊ࡚࠼ຍࠋࡃ࠸࡚ࡗ࡞࠺ࡼ࠺⾜ࡀጼໃ࡛┿ḟࡢ

ព㆑ࡃᙉࢆႠࠖ⤒ࡢࡁ୧ࠕࡣḟ┿ࠊᢡࡓࡋᣑࡀᥦ౪ࢫࣅ࣮ࢧࡢࡅᴗྥࡿࡍᢸᙜࡀ

ࠊࡃከࡀࡇࡿࢀࢃ࡛⬦ᩥࡢฟࣥࣙࢩ࣮࣋ࣀࡢᴗࡣⓗ⯡୍ࡣㄽ⌮ྠࠋࡿ࠸࡚ࡋ

ᴗࠊࡀ࠺ᢅࢆࢪ࣮ࢸࢫࣇࣛࡢᴗ༢ၟࠊရ࣭ࢫࣅ࣮ࢧ༢ࡣࢪ࣮ࢸࢫࣇࣛࡶᏑ

ᅾࠋࡿࡍ┿ḟ࢛࢜ࣜࣇࢺ࣮࣏ࢆࡏࢃྜࡳ⤌ࡢࡽࢀࡑࡣⓗ࡛ࡲࢀࡇࠊ࡚ࡗࡼࡇࡿ࠼⪄

௨ୖࠕチᐜྍ⬟࡞ᦆኻࠖࡢᣑࢆព㆑ࠋࡓࡗ࡞࠺ࡼࡿࡍ 

᭱ᚋմ㸦ࡢࡇᮇࢆ᭦᪂ࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅᮇࡪ㸧࡛ࡸࡶࡓࡲࡣࡅࡗࡁࠋࡿ࠶እ

㒊ࡢ᥋Ⅼ࡛ࠋࡿ࠶⍞✑ࡓࡋ⥆⥅ࡀ㛵ಀࢆ⠏ࡓ࠸࡚࠸ዪᛶ㉳ᴗᐙᛂྠࡢࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉᮇ

ࡀ㐍ゝ࠺ࡣ࡚ࡋά࡚ࡋᶵࢆ࣒ࣛࢢࣟࣉࡢ㜰࣭ᅜ㝿༤ࡽࢺࢫࣜࢼࣇ

ࡕࡵ࠶࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟Ꮠ₍ࠕࠊࢁࡇࡓࡋ࣮ࣜࢺ࢚ࣥࡽ࡚ㄪࢆሗከ㠃ⓗࠋࡓࡗ࠶

ࣞࢡࠕࠊᶵࢆࢀࡇࠋࡓࡗ࡞ࡇࡿࢀࡉⓏ㘓࡚ࡋࠖࢪࣥࣞࣕࢳඹࠕࡀάືࡢࠖࢇࡷ

ࡿࡵ㐍୰ᚰࡀḟ┿ࢆฟᒎࡢᒎ♧ࣝࣕࢳ࣮ࣂࡸ㈍ࢺࢵࢿ࡚ࡋάࢆࠖࢺ࣮ࣝ࢟ࢪ

୰࡛ࠊ⍞✑ࡣ༤࠺࠸ᶵࢆ㏻࡞ࢇ࡚ࡌ♫ࢆᐇ⌧ࠋࡓ࠸࡚࠼⪄ࡃ῝ࢆࡢ࠸ࡓࡋ⪃

ࡿࡍグධࡎᚲࢆ㛵㐃ᛶࡢ㹱*'6ࠊࢺࢵ࣐࣮࢛ࣇࡢάືⓏ㘓ࡢ༤ࠊ࡚ࡋᶵࡿ࠼

ࡓ࠸ᢤ࠼⪄ࢆᶆ┠ࡢࠖ࡞ࢇࡳࢆ⫱ᩍ࠸㧗ࡢ㉁ࠕࠋࡿ࠸࡚ࡋᙳ㡪ࡶࡇࡓ࠸࡚ࡗ࡞ࡇ

⤖ᯝࡳ⏕ࠊฟࡀࡢࡓࢀࡉᅗ⾲̺㸰࡛♧ࡓࡋ᭦᪂∧ࡢࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅୗ㒊ᘬ୍ࡓࢀᮏࡢ

▮༳࡛ࡶࢀࡇࠋࡿ࠶⍞✑ࠋࡓࡗ࠶࡛ࢺࢵࣉࢺ࢘ࡢࠖࢢࣥ࢟ࣥࢩࣥࢨࢹࠕࡿࡼ 

 ࠋࡿ࠶ᅗ⾲̺㸱࡛ࡀࡢࡓࡵࡲ⾲ࢆᐹ⪄ࡢ࡛ࡲࡇࡇ
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ᅗ⾲㸫㸱 ᪂つᴗ㛤Ⓨࢫࢭࣟࣉࡢά⏝⌮ㄽ 

 
ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸵㸬ᮏ◊✲ࡢ㈉⊩ཬࡧ㝈⏺ࠊᚋࡢ✲◊ࡢ᪉ྥᛶ  

ᮏ◊✲ࡢ⌮ㄽⓗ㈉⊩࣮ࣕࢳࣥ࣋ࠊࡣᴗࡢ⤒Ⴀ⌮ㄽᐇ㊶ࡿࡅ࠾ᅔ㞴ᛶࡸᚰᵓࠊ࡞࠼

ᐇົⓗࠋࡿ࠶࡛ࡇࡓࡋᢳฟࠊࡀࡿ࠶ࡣ࡛௬ㄝⓗࢆぢ▱ࡿࡀ⧄ㄽࠖᵓ⠏⌮ࡢ୰⠊ᅖࠕ

㈉⊩ࡔࡲࠊࡣᡂຌࡣゝ࠸࡞࠼ẁ㝵࣮ࣕࢳࣥ࣋ࡢᴗࡿࡅ࠾⤒Ⴀᐇ㊶ࠊࢆෆ㒊ࡢ⤒

Ⴀ⪅ࡢどⅬࠊእ㒊ࡢ⪅✲◊ࡢどⅬࡽグ㏙ࠊ⪃ᐹࠋࡿ࠶ࡇࡿ࠸࡚ࡋᮏ◊✲ࡢ㝈⏺ࠊࡣ

࠶ᮍ☜ᐃ࡛ࡣ࠺ࡿ⮳ᡂຌࠊࡇࡿ࠶༢୍࡛࠺࠸᪂つᴗࡢࢱ࣑࢝ࣀࣂࢺࢥ

ࡢ㐺ᛂ⠊ᅖࡢㄽ⌮ࠊࡣ᪉ྥᛶࡢ✲◊ࡢᚋࠋࡿ࠶࡛࡞ᗘ⛬ࡢ⏝ゎ࣭ά⌮ࡢㄽ⌮ࠊࡇࡿ

ᣑᙇࠊࡸ᪤Ꮡࡢ⌮ㄽ࡛ࡣㄝ࡛᫂ࡢ㇟⌧࡞࠺ࡼ࠸࡞ࡁⓎぢࡢⅭࡾࡼࠊከ㠃ⓗ࣮ࢼࢺ࣮ࣃ࡞

 ࠋࡿ࠸࡚࠼⪄ࢆࡇࡿࡍ⥆⥅ࢆࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࠊᚓ࡚ࢆࣉࢵࢩ

 

 

ㅰ㎡ 

ᮏ✏2021ࠊࡣᖺ 12᭶ 19᪥࡛ࣥࣛࣥ࢜㛤ദ㸦㛤ദᰯ㸸ୖᬛᏛ㸧ࡓࢀࡉ᪥ᮏၟᴗᏛ

➨ࡢ 11 ᅇᅜ◊✲ሗ࿌ࡿࡅ࠾Ⓨ⾲ࠊࢫ࣮࣋ࢆ᪂࡞ࡓሗࢆ㏣ຍ࡛ୖࡓࡋ⪃ᐹࢆ⾜

ࡽே࠾⪅ᰝㄞࡢ༏ྡࠊࡾࡓ࠶ࡿࡍసᡂࢆ✏ᮏࠊࡓࡲࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡓࡋຍ➹ಟṇࠊ࠸

ᴟ࡚ࡵⓗ☜࡛᭷┈ࠋࡓ࠸ࡔࡓ࠸ࢆࢺ࣓ࣥࢥ࡞ឤㅰ⏦ࠊࡋࡔࡓࠋࡿࡆୖࡋᮏ✏ࡢෆᐜ㛵ࡍ

 ࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿࡍᖐ࡚➹⪅ಶேࠊࡣࡾㄗࡸ㣕㌍ࡢ⌮ㄽࡿ

 

 

 

 

ϕϫιηۂࣆ ͖ͮ͘͜ ՟ୌ ཀྵ༼
ᶅΠυΠغ ࢢֈඵ͘༣; ϕϫφνϕ υδϱεϱΫϱήʤໃқࣟʥ

ϟϱνʖ͖Δ͏͖͜
ᶆϜϋνθ୵غࡩ ΰʖϞέϨΦνʖͳड़ճ͏ ֆ؏υδϱ υδϱεϱΫϱήʰ֨ࢆͳफʱ

ೖຌंڂݜޢͳड़ճ͏ ϜϋνθՆ͵γʖϑη ΦϓΥέοϣΦʖεϥϱʰέϪζʖΫϩφʱ
ΦϓΥέοϣΦʖεϥϱʰڒ༲Ն͵ଝࣨʱ

ᶇॵغϑζϋηϠυϩغ ೖຌ͖ंڂݜޢΔऀճ࿊ܠਏ αϱτϱςυδϱ ΦϓΥέοϣΦʖεϥϱʰϪϠϋʖχʱ
ϑζϋηϕϧϱαϱτηφ ϑζϋηϠυϩ ΦϓΥέοϣΦʖεϥϱʰඊؽߨϏϫρφʱ

સରͳ͢ͱफӻԿۂة ʰྈཤ͘ܨӨʱ
ΦϓΥέοϣΦʖεϥϱʰڒ༲Ն͵ଝࣨʱ

ᶈߍϑζϋηϠυϩغ ࡗʀࡏࠅຬദΦϱφϨʖ எ໌ౕ֨ ΦϓΥέοϣΦʖεϥϱʰέϪζʖΫϩφʱ
࿑֨ υδϱεϱΫϱήʤໃқࣟʥ
6'*̈́ͳؖ࿊Ͱ͜
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ཧ⪃ᩥ⊩ 

%URZQ��7�����������'HVLJQ�7KLQNLQJ��+DUYDUG�%XVLQHVV�5HYLHZ������1R��� 

%URZQ��7�����������&KDQJH�E\�GHVLJQ��+RZ�GHVLJQ�WKLQNLQJ�WUDQVIRUPV�RUJDQL]DWLRQV�DQG�LQVSLUHV�

LQQRYDWLRQ��1HZ�<RUN��+DUSHU�&ROOLQV�� 㸦㑥ヂ㸸༓ⴥᩄ⏕ヂࠗࣥࢨࢹᛮ⪃ࡀୡ⏺ࢆኚ

 ᪉࠘᪩ᕝ᭩ᡣ㸪����ᖺ㸧࠼⪄࠸ࡋ᪂ࡃᑟࢆࣥࣙࢩ࣮࣋ࣀ̿ࡿ࠼

'DIQLV�1��&RXGRXQDULV�	�+HQULN�*�6��$UYLGVVRQ����������³+RZ�HIIHFWXDWLRQ��FDXVDWLRQ�DQG�EULFRODJH�

LQIOXHQFH�WKH�LQWHUQDWLRQDO�SHUIRUPDQFH�RI�ILUPV�YLD�LQWHUQDWLRQDOLVDWLRQ�VWUDWHJ\��D�OLWHUDWXUH�

UHYLHZ�´�5HYLHZ�RI�,QWHUQDWLRQDO�%XVLQHVV�DQG�6WUDWHJ\ 

+DVVR�3ODWWQHU�,QVWLWXWH�RI�'HVLJQ�DW�6WDQIRUG���������$Q�,QWURGXFWLRQ�WR�'HVLJQ�7KLQNLQJ�352&(66�

*8,'(㸦㑥ヂ㸸᯽㔝ᑛᚨ࣭୰ᮧ⌔ᕼヂ㸪୍⯡♫ᅋἲேࣥࢨࢹᛮ⪃◊✲ᡤ⦅㞟

�ࢻ࣭࢞ࣥࢨࢹ࣭ࢻ࣮࢛ࣇࣥࢱࢫࠗ �⪄ᛮࣥࢨࢹ 㸳࠘ࣉࢵࢸࢫࡢࡘ㸪���� ᖺ㸧 

/HYL�6WUDXVV��&�����������7KH�6DYDJH�0LQG��8QLYHUVLW\�RI�&KLFDJR�3UHVV� 

0HUWRQ�5�.LQJ����������6RFLDO�7KHRU\�DQG�6RFLDO�6WUXFWXUH�7RZDUG�WKH�&RGLILFDWLRQ�RI�7KHRU\�DQG�

5HVHDUFK�� )UHH� 3UHVV�㸦㑥ヂ㸸᳃ᮾ࿃࣭᳃ዲኵ࣭㔠ἑᐇ࣭୰ᓥ❳ኴ㑻ヂࠗ♫⌮ㄽ

♫ᵓ㐀࠘ࡎࡍࡳ᭩ᡣ������ᖺ㸧 

2¶5HLOO\��&���$��	�7XVKPDQ��0��/����������/HDG�DQG�'LVUXSW��+RZ�WR�VROYH�WKH�LQQRYDWRU¶V�GLOHPPD���

6WDQIRUG� %XVLQHVV� %RRN�㸦㑥ヂ㸸ධᒣ❶ᰤ┘ヂ࣭ゎㄝࠊᒣᙪゎㄝࠊΏ㒊Ꮚヂ

ࠗ୧ࡢࡁ⤒Ⴀ࠘ᮾὒ⤒῭᪂ሗ♫������ ᖺ㸧 

5H\PHQ��,��0���$QGULHV��3���%HUHQGV��+���0DXHU��5���6WHSKDQ��8��	�%XUJ��(����������³8QGHUVWDQGLQJ�

G\QDPLFV�RI�VWUDWHJLF�GHFLVLRQ�PDNLQJ�LQ�YHQWXUH�FUHDWLRQ��D�SURFHVV�VWXG\�RI�HIIHFWXDWLRQ�

DQG�FDXVDWLRQ�´�6WUDWHJLF�(QWUHSUHQHXUVKLS�-RXUQDO��������SS����±���� 

6DUDVYDWK\�6�'�� �������� ³&DXVDWLRQ� DQG� HIIHFWXDWLRQ�� WRZDUG� D� WKHRUHWLFDO� VKLIW� IURP� HFRQRPLF�

LQHYLWDELOLW\� WR� HQWUHSUHQHXULDO� FRQWLQJHQF\�´� $FDGHP\� RI� 0DQDJHPHQW� 5HYLHZ�� �������

SS��������� 

6DUDVYDWK\�6�'�� �������� (IIHFWXDWLRQ�� (OHPHQWV� RI� (QWUHSUHQHXULDO� ([SHUWLVH�� (GZDUG� (OJDU�

3XEOLVKLQJ� /LPLWHG㸦㑥ヂ㸸ຍㆤ㔝ᛅ㞝┘ヂ㸪㧗℩㐍࣭ྜྷ⏣‶ヂ࢚ࠗࣗࢳࢡ࢙ࣇ࢚

 ᐇຠ⌮ㄽ࠘☒Ꮫ⯋������ᖺ㸧ࡢ㸸ᕷሙ㐀ࣥࣙࢩ࣮

7HG�%DNHU�	�5HHG�(��1HOVRQ���������³&UHDWLQJ�6RPHWKLQJ�IURP�1RWKLQJ��5HVRXUFH�&RQVWUXFWLRQ�

WKURXJK�(QWUHSUHQHXULDO�%ULFRODJH�´�$GPLQLVWUDWLYH�6FLHQFH�4XDUWHUO\���������SS����̽��� 

9LQFLDQH�6HUYDQWLH�	�0DUWLQH�+ODG\�5LVSDO���������³%ULFRODJH��HIIHFWXDWLRQ��DQG�FDXVDWLRQ�VKLIWV�
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RYHU� WLPH� LQ� WKH� FRQWH[W� RI� VRFLDO� HQWUHSUHQHXUVKLS�´� (QWUHSUHQHXUVKLS� 	� 5HJLRQDO�

'HYHORSPHQW����������SS�������� 

 

ᱵສỤ� �ࢳ࣮ࢧࣜࣥࣙࢩࢡඹᆺࡃᇶ࡙⾡ᢏㄽ⌮ࡢࢺ࣓ࣥ࣡ࣃ࢚ࣥࠗ��������

ᣢ⥆ྍ⬟࡞♫ࡢᐇ⌧࡚࠘ࡅྥ㊰᭩ᡣ 

▼῟ⶶ� ����� ᒾἼ᪂᭩࠘ࢺࢧ࣭ࣥࢫࢿࢪࣅࠗ���

ఀ⸨ᬛ᫂� ࣋ࡢไస㸸ᴗᮇࡢႠ⌮ᛕ⤒ᐹ┬ࡢ⏝⌮ㄽࡿࡼ⪅ᴗ⤒Ⴀࠕ��������

������SS���Ꮫ࠘⛉⧊⤌ࠗࠖࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࡿࡅ࠾࣮ࣕࢳࣥ����� 

�ࢠ࣭ࢳ࣭࢙ࣥࢢ �����ಟ᳨ウࡢㄽ⌮ࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈᑐᛂ㸸ࡢ㈨※ไ⣙ࠕ���

ṇࠖࠗ⤌⧊⛉Ꮫ࠘�������SS������� 

ᑠᯘ⚽ኵ� ��������ࠗఱ࣮ࣕࢳࣥ࣋ࡀᴗࢆᛴᡂ㛗̿ࡢࡿࡏࡉ⤒Ⴀ࣑ࢼࢲࡢ࣒࣮ࢳ

 ♫῭⤒୰ኸ࣒࠘ࢬ

బ⸨ၿಙ� ࢸࣥ࢘࢝㸤ࢫࢿࢪࣅࠗࠖࡢࡘ❧ሙ࡛ᙺ⌧ࡣㄽ⌮ࡢႠᏛ⤒ࠕ��������

 ���������SS࣮࠘ࣗࣅࣞࢢࣥ

బ⸨ၿಙ࣭㎷ᮧㅬ୍࣭୰ᮧ㞝� ࡅ࠾ಙ࠘㸸ᡂຌ⮬࠸࡞ࡢ᰿ᣐࠗࡢ⪅ᡂຌࠕ��������

����������SS࣮࠘ࣗࣅࣞࢢࣥࢸࣥ࢘࢝㸤ࢫࢿࢪࣅᛶ᱁ࠖࠗᙺࡢࡑࡿ 

タᵹ㤾� ➨㛤Ⓨࠖࢶࣥࢸࣥࢥ⏬ືࡅྥࡶᏊࡢ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟Ꮠ₍ࠕ�������� �ᅇ�Ṋᗜᕝ

ዪᏊᏛ�◊✲ᡂᯝࡢ♫㑏ඖಁ㐍㛵ࡿࡍⓎ⾲ 

➉ᘏᖾ㞝࣭బ⸨ၿಙ� �㉁̿≉ࡢ᪂つᴗ㐀ࡿࡼࣗࢪ࣮ࣛࢥࣜࣈࠕ�������� ࢼ0ࣘ.

Ꮫࢢࣥࢸࢣ࣮࣐᪥ᮏࠗ�ࠖ̿�ࢹࢱࢫࢫ࣮ࢣࡢᴗࣅࢼࢺࣥ࣌ࡢࢻࢵࢸ

࠘ࢫࢢࣥࢹ࣮ࢩࣟࣉ࣭ࢫࣥࣞࣇࣥ࢝����SS�������� 

⏣୰ᏹ� ᛶࠖࠗ⤒ႠሗᏛ⬟ྍࡢࢳ࣮ࣟࣉࢬ࣒ࢸࢫࢩ⪄ࡢ⩏ᐇドࠕ��������

�ᅜ◊✲Ⓨ⾲せ᪨㞟࠘�����������SS�������� 

ಖᆏ⿱Ꮚ�  ♫㉁ⓗᚰ⌮Ꮫ࠘᪂᭙ࠗ⦆㝯⸩↓ࠖࢳ࣮ࢧ࣭ࣜࣥࣙࢩࢡࠕ��������

ᮏୗ┿ḟ� �����࠸ࡘᙳ㡪ࡿ࠼Ⴀᴗᡂᯝࡢ᪂ၟရᑟධᗈሗࡢᴗ࣮ࣕࢳࣥ࣋ࠕ���

ࢢࣥࢹ࣮ࢩࣟࣉ࣭ࢫࣥࣞࣇࣥ࢝Ꮫࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ᐹࠖࠗ᪥ᮏ⪄୍ࡢ࡚

 ������SS࠘ࢫ

ྜྷ⏣‶� ࢸࢣ࣮࣐ពᛮỴᐃࠖࠗ☜ᐇᛶࡿࡅ࠾ࢫࢭࣟࣉ᪂ᕷሙ㐀ࠕ��������

 ��������SS�����࠘ࣝࢼ࣮ࣕࢪ࣭ࢢࣥ
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◊✲ㄽᩥ 

 ✲◊ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡓ࠸⏝ࢆᡭἲࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

-ㆤேᮦࢆ࡚ࡋ- 

Research on employee training that can communicate value in the 

welfare industry Internal Marketing using the Self-Career Doc Method̿ 
 

ඵᮌ ຊಇ㸦ᒸᒣ⌮⛉Ꮫ Ꮫ㝔㸧 

Rikitoshi Yagi 

Okayama University of Science Graduate School 

㧗ᶫ Ⰻᖹ㸦ᩜⱁ⾡⛉ᏛᏛ㸧 

Ryohei Takahashi 

Kurashiki Kurashiki University of science and the arts 

⸀⏣ ຬᬛ 㸦ᒸᒣ⌮⛉Ꮫ Ꮫ㝔㸧 

 Yuchi Komoda 

Okayama University of Science Graduate School 

ᑠ㔝 ᜤ⿱㸦ᒸᒣ⌮⛉Ꮫ Ꮫ㝔㸧 

Yasuhiro Ono 

Okayama University of Science Graduate School 

 

せ⣙㸸 

࠶ᴗ࡛ࢫࣅ࣮ࢧ࠸࡞ࡓᣢࢆᙧࡿࡏࡉᅇࢆᚰ㌟యࡢ⪅⏝ࡿ࠶㢳ᐈ࡛ࡣሙ⌧ࡢ♴⚟

ᛴົࡀሙᨵၿ⫋ࡸ⫱ᚑᴗဨᩍࠊࡾ࠾࡚ࡗ࡞ㄢ㢟ࡀேᮦ㊊࡞ᛶⓗ៏ࡣ࡛⏺ᴗࡢࡇࠋࡿ

࣭࢝ࣈࣙࢪᡭἲ㸦ࡢࠖࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠕࡿࡍ᥎ዡࡀᨻᗓࡣ࡛✲◊ᮏࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ

ᴗົពḧࡢᚑᴗဨࠊࡋ⏝㐺ㆤேᮦࢆ㠃ㄯ㸧ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓࡋ⏝ࢆࢻ࣮

ࡇࡿࡍࣝࢹࣔࢆᙳ㡪ࡿ࠼㢳ᐈࡀࢫࣅ࣮ࢧᚑᴗဨࠊඹࡿࡍㄪᰝ࡚࠸ࡘኚࡢ

 ࠋࡿࡍド᳨ࢆࡿ࠸࡚ࡗᣢࢆ᭷⏝ᛶ࡚ࡋࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࠊࡾࡼ

 

 㸸ࢻ࣮࣮࣡࢟

 ㆤேᮦࠊࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥ
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㸯㸬ࡵࡌࡣ  

࡛ࡲࢀࡇࡣඵᮌࡿ࠶ே୍࡛ࡢ⪅➹ 10ᖺ௨ୖࡋࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡾࡓࢃ

୰ࡃ⨨ࢆ㌟ሙ⌧ࡢࡽࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࡗࢃᦠᨭࡢ⏕Ꮫࡸᚑᴗဨ࡛࡞Ꮫࡸᴗࠊ࡚

ᚲせᛶࡿࡍウ᳨ࡶάືࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࠊࡋྜ⼥Ⴀ⤒ࡾࡼࢆᙧᡂᨭࣜࣕ࢟ࠊ࡛

άࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢᚑᴗဨࠊࡣ࡛✲◊ᮏࠋࡓࡗ࡞ᶵືࡿࡵ㐍ࢆ✲◊ᮏࡀࢀࡑࠊࡌឤࢆ

ࡽ࠸⏝࡛ࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊᙜ࡚ࢆⅬ↔ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡿ࠶࡛ື

ࡋ⟇ࡢࡑࡀᨭࡿࡼ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓ࠸⏝ࢆࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࠊࡿࢀ

࡚᭷⏝࡛࡚࠸ࡘࡿ࠶᫂ࡀࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊࡓࡲࠋࡿࡍࡽ⤒ႠᏛࡢ㡿ᇦ࡛

 ࠋࡿࡍド᳨ࢆࡇࡿ࠶ࡀᚲせࡿࢀࡉ㏣ཬࡶほⅬ࡛ࡢࢺ࣓ࣥࢪࢿ࣐ࡿ࠶

࠶ᴗ࡛ࢫࣅ࣮ࢧ࠸࡞ࡓᣢࢆᙧࡿࡏࡉᅇࢆᚰ㌟యࡢ⪅⏝ࡿ࠶㢳ᐈ࡛ࡣሙ⌧ࡢ♴⚟

ᛴࡀࡾࡃሙ࡙⫋ࡃാ࡚ࡗᣢࢆ࠸ࡀࡾࡸࡀᚑᴗဨࠊࡾ࠶ேᡭ㊊࡛࡞ᛶⓗ៏ࡣ⏺ᴗࡢࡇࠋࡿ

 ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽࡵồࡀࡇࡿࡍኚ⏺ᴗࡿࡍᕼᮃࢆࡇࡃᑵ⫋ࡀࠎேࠊࢀࡉົ

ㆤேᮦࢆࣥࣙࢪࣅࣜࣕ࢟ࡢ᫂☜ࠊࡣࡇࡿࡍࡢ┠ⓗព㆑ࢆ㧗ࡇࡿࡵ

ࠊࡋࡁ๓ྥࢆࡳ⤌ࡾྲྀࡢࡢᚑᴗဨࠊࡣࡇࡿࡍᐇ࡚ࡋ⪅ᴗࢆࡽࢀࡑࠋࡿ࡞

࠼⪄ࡀࡇࡿࡍ⏝స㛵ಀᛶࡢ⪅⏝ᚑᴗဨࠊ࡚ࡋࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥ

ࡢḟࠊ࡚ࡋᇶࢆ௬ㄝࡢࡇࠋࡿࢀࡽ ◊ᮏࢆࡇࡿ࠼ࢆ၀♧ࡢࡽࢀࡑࠊࡋ᥈⣴ࢆㄢ㢟ࡢࡘ3

 ࠋ࠸ࡓࡋⓗ┠ࡢ✲

 ㄢ㢟㸯 ⚟♴ᴗ⏺ࡢᚑᴗဨᑐࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊ࡚ࡋᡭἲ㸦ࢆࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪ

⤌ࡸࡢᚑᴗဨࠊ࡛ࡇ࠺࡞ࡇ࠾ࢆ㠃ㄯ㸧ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓ࠸⏝

 ࠋ⬟ྍࡀࡇࡍಁࢆኚぢ᪉ࡿࡍᑐ⧊

 ㄢ㢟㸰 㸦ㄢ㢟㸯ࢆ㋃࡚࠼ࡲ㸧ᚑᴗဨࡀ㢳ᐈࡢࢫࣅ࣮ࢧ࠺࡞ࡇ࠾ᙳ㡪ࡢ㛵ಀᛶࡀ

ᐇドྍ⬟ࠋ 

 ㄢ㢟㸱 㸦ㄢ㢟㸯ࢆ㋃࡚࠼ࡲ㸧ࡀࡽࢀࡑᴗ⪅ᚑᴗဨ㛫ࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡢ

 ࠋࡢࡿ࠸࡚ࡋ⬟ᶵ࡚ࡋࢢࣥ

 

ᮏ✏ࡣ௨ୗ࠺ࡼࡢᵓᡂࠋࡿࢀࡉḟࡢ➨㸰❶࡛ࠊࡣ⚟♴ᴗ⏺࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ≦⌧ࡢ

ࢆᐇㄪᰝࠊࡣ࡛❶㸲➨ࠋࡿ㏙࡚࠸ࡘ✲◊⾜ඛࡣ࡛❶㸱➨ࠋࡿ㏙࡚࠸ࡘࢡࢵࢻ

࡛✏ᮏࡣ࡛❶㸳➨ᚋ᭱ࠋ࠺࡞ࡇ࠾ࢆゎ㔘ࡢࡑࠊࡋ♧࡛❶㸳➨ࢆド⤖ᯝ᳨ࡢࡑࠊ࠸࡞ࡇ࠾

ᚓࣥࣙࢩ࣮ࢣࣜࣉࣥࡓࢀࡽཬࡧᚋࡢㄢ㢟࡚࠸ࡘ㏙ࠋࡿ 
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㸰㸬⚟♴ᴗ⏺࡚࠸ࡘࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ≦⌧ࡢ 

㸰.㸯㸬⚟♴ᴗ⏺ࡢ⌧≧ 

๓❶࡛ᣲࡓࡆㄢ㢟᳨ࢆウึ᭱ࠊࡾࡓ࠶ࡿࡍ⚟♴ᴗ⏺࠾ࢆ࣮ࣗࣅ࡚ࣞ࠸ࡘ≦⌧ࡢ

ࢫࣅ࣮ࢧ࠸࡞ࡓᣢࢆᙧࠊࡿࡏࡉᅇࢆᚰ㌟యࡢ⪅⏝ࡿ࠶㢳ᐈ࡛ࡣሙ⌧ࡢ♴⚟ࠋ࠺࡞ࡇ

ᴗ࡛ࠋࡿ࠶≀ⓗࢆࡢࡶ࡞ࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡢࡿࡍ⏕άࢆᨭࠊࡋ㢳ᐈࡀ⏝ࢆ㏻࡚ࡌᚰ㌟

యࢆᅇࡣࢫࣅ࣮ࢧࡢࡑࠋࡿ࡞ࢫࣅ࣮ࢧࡀࡳ⤌ྲྀࡿࡍᚑᴗဨࡀ༢⊂࡛సࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡢࡿ

㢳ᐈ࡛ࡿ࠶⏝⪅ඹྠ࡚ࡋసࡢࡑࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿࡆୖࡾ୰࡛㔜せࠊࡣࡢࡿ࡞┤᥋㢳ᐈ

ࡽ⧊⤌ࠋࡿ࠶ᚑᴗဨ࡛ࡿ࠼ࢆᙳ㡪࡞㔜せရ㉁ࡢࡑࠊࡋฟࡾసࢆࢫࣅ࣮ࢧࠊࡾࢃ㛵

ࡿࢀࡉ♧ࡀ⟇࡞ලయⓗࡿ࠼ࢆኚࡿ࡞ࢫࣛࣉពḧࡃാࡢᚑᴗဨࠊ࡚ࡗࡼᨭࡢ

 ࠋࡿ࠼࠸㘽ࡿࡍゎỴࢆㄢ㢟ࡢᴗ⏺య♴⚟ࠊࡀࡇ

ㆤᴗົࠊࡣே⏕ᐤࡾῧ࠺㠀ᖖࡿ࠶ࡢ࠸ࡀࡾࡸ୍࡛ࡿ࠶᪉ࠊ㌟యຓ➼࡛య

ຊⓗཝ࠸ࡋసᴗࢆకࡢ࡞࠺㎞ࢆࡉᣢࠊࡸࡇࡿ࠸࡚ࡗㆤಖ㝤ไᗘࢆ⏝࡚ࡋ┈ࢆ

ᚓ࡚ࠊࡽࡇࡿ࠸タࡣ࡚ࡗࡼሗ㓘ࡀປാకࡀࡇ࠸࡞ࢃᗘࠎヰ㢟ࡿ࡞ᴗ⏺࡛ࡶ

ࡸ㆑▱ࡢᨭ❧⮬ࠊࡾ࠾࡛ࢇ㐍ࡀ㔜ᗘࡢ≦ࡢ⪅⏝࠸కቑຍࡢ⪅㧗㱋࡞ᛴ⃭ࠋࡿ࠶

ㄆ▱ࡢ⌮ゎࡾࡼࠊ࡞ᑓ㛛ࢆࣝ࢟ࢫồࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞✀⫋ࡿࢀࡽࡵ 

᭱᪂ࡢ㧗㱋♫ⓑ᭩㸦����㸧ࠊࡿࡼ���� ᖺ �� ᭶⌧ᅾࡢ᪥ᮏேࡢேཱྀࡿࡅ࠾ ��

ṓ௨ୖࡢ㧗㱋⪅ࡢྜࡢࡇࠋࡿ࠶࡛�����ࠊࡣྜࡣⓗຍ㏿ࠊࡾ࠾࡚ࡋ���� ᖺࡣ

����㸣࡚ࡋࡑࠊ ����ᖺࡢ㧗㱋⋡ࡣ ࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉணࡿ࡞����� ����ᖺ � ᭶ᮎ

ࡣᩘ⪅せㆤ࣭せᨭㄆᐃࡢ࡛ ��� ே࡛ࠊㄆᐃ⪅ᩘࡣᖺࠎቑຍࡿ࠸࡚ࡋ㸦ཌ⏕ປാ┬

����D㸧ࠋせㆤ㧗㱋⪅ࡢቑຍకࠊ࠸����ᖺࡢㆤ⪁ே⚟♴タࡣ ㆤ⪁ேಖࠊ�����

タࡣ ����� ����ࠊ㸦ཌ⏕ປാ┬ ����E㸧ࡀࡿ࠶࡛ ᖺࡢㆤ⫋ဨࡢ㞳⫋⋡ࡣ ����㸣࡛࠶

ࡢᴗᡤࠊࡾ ����㸣ࡀ⫋ဨᩘࡢ㊊ࢆឤࠊ࡞ࡿ࠸࡚ࡌㆤ⫋ဨࡢேᮦ㊊ࡀᣦ࡚ࢀࡉ

ࡀேᡭࠕࠊࡶ࡚࠸࠾ㄪᰝࡢࡳᝎࡿࡍ㛵㈇ᢸࡢປാ᮲௳࣭ࡢᚑᴗဨࠊࡽࡉࠋࡿ࠸

㊊࠸࡞ࡾ㸦�����㸧୍ࠖࡀ࡛ࠊࡾ࠶ḟࠕ࡛࠸ෆᐜࡾࢃࡢ㈤㔠ࡀప࠸㸦�����㸧ࠖࠊ

ேࠊ����D㸧 ࣮ࢱࣥࢭ㸦ㆤປാᏳᐃࡾ࠾࡚ࡗ࡞㸦�����㸧ࠖ࠸ࡁࡀ㌟యⓗ㈇ᢸࠕ

ᡭ㊊ࡀ㈤㔠➼ࡢ᮲௳㠃ࡶࡾࡼ࡞ࡁ㈇ᢸࡀࡇࡿ࠸࡚ࡗ࡞ぢ࡚ࠋࡿࢀ 

 

㸰.㸰㸬ㆤேᮦࡢᩍ⫱ࡢ⌧≧ 

⚟♴ᴗ⏺ࡢᚑᴗဨᑐࡿࡍ⬟ຊ㛤Ⓨࠊࡣ࡚࠸࠾ㆤᢏ⾡ࡢᇶᮏࡸᑓ㛛ⓗ࡞ᢏ⾡ࡸ▱

㆑ࢆᏛࡪ⌧ሙࡀୖྥࢫࣅ࣮ࢧࡢ㔜せどࡿࢀࡉഴྥࡢ࡚ࡋ⪅⌮⟶ࡸ࣮ࢲ࣮ࣜࠋࡿ࠶㒊ୗ
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⫱ᡂࡸタ⟶⌮ࡢࡵࡓࡢ◊ಟࡢࡽࢀࡑࠊࡀࡿ࠶ࡶ࡞ෆᐜࡢከࠊࡣࡃᴗົࡸࢻ࣮ࣆࢫࡢ㉁

ࡢᚑᴗဨ୍ே୍ேࠋࡿ࠶ᨭ࡛ࡢࡵࡓࡢ㛤Ⓨ⧊⤌ࡤࢃ࠸ࠊࡃ࠸࡚ࡋ࡞ࡇࡃࡼ⋠ຠࡆୖࢆ

ᑐࡿࡍ┠ᶆࣥࢨࢹࣜࣕ࢟ࡓࡵྵࢆࣝࢱࢫࣇࣛࠊࡸ↔Ⅼࢆᙜ࡚ࠊࡓಶே㛤Ⓨ

 ࠋࡿ࠶࡛≦⌧ࡀࡢ࠸࡞࠸࡚ࢀࢃ࡞ࡇ࠾ᴟⓗ✚ࡣᨭࡢࡵࡓࡢ

ㆤᴗᡤࡿࡅ࠾ᚑᴗဨ◊ಟࡢ㔜せᛶࡀ㧗ࠊࡅཷࢆࡇࡿ࠸࡚ࡗࡲㆤேᮦࡢᨭ

ᴗ࠺࡞ࡇ࠾ࢆබ┈ἲேㆤປാᏳ2021ࠊࡣ࡛࣮ࢱࣥࢭ ᖺ 3 ᭶ࠕࠊ◊ಟィ⏬సᡂࡢ

ᡭᘬࢆࠖࡁⓎ⾲ࠋࡓࡋసᡂࡣ 2ᖺ㛫ࢆせࠊࡋᅜࡢㆤᴗᡤࡢ◊ಟ㛵ࣜࣄࡿࡍ

◊ࠊࡶ࠺࡞ࡇ࠾ࢆศᯒ≦⌧࡚ࡌ㏻ࢆ⾲Ⓨࡢಟ◊ࡿࡼጤဨࡿࢃᦠㆤᴗࡸࢢࣥ

ಟయ⣔࡚࠸ࡘศᯒ᳨ࠊウࠊࡋᡂࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉࡢࡶࡓࡋ୰࡛⤂ࠕࡿ࠸࡚ࢀࡉ◊

ಟ୍ぴࠖࡀᅗ⾲㸯࡛ࡣࡽࢀࡇࠋࡿ࠶ㆤ⫋ဨᚲせࡿࢀࡽ࠼⪄ᩍ⫱ࢆ࣐࣮ࢸ㸱ࡢࡘ㡯

┠ཬࡧ㸷ࡢࡘᑠ㡯┠ࠊ୪ࡧ㸲࡛ࣝ࣋ࣞࡢࡘᥦ♧ࠊࡀࡿ࠸࡚ࡋ�� ㏆ࠊ࡛࡞ࡢ࣐࣮ࢸ࠸

ಶேࣜࣕ࢟ࡢᨭὀ┠ࡣࡢࡶࡿࡍ㸯ࡾ࠶࡛ࡳࡢࡘ㠀ᖖᑡ࠸࡞ゝࡿࡊࢃᚓࠋ࠸࡞ 

 

ᅗ⾲㸯 ◊ಟィ⏬సᡂࡢᡭᘬࡁ ◊ಟ୍ぴ 

 

ฟᡤ㸸ㆤປാᏳ࣮ࢱࣥࢭ�����E�ࡾࡼ➹⪅సᡂ 

 

ㆤேᮦࡣ᪥ࠊࠎ⏝⪅ᑐࡢ࡚ࡋᴗົ᭱ࢆᑡேᩘ࡛ࠊࡋ࡞ࡇᵝࢫ࣮ࢣ࡞ࠎᑐᛂࡋ

ࢆ㛫୰࡛ᐃᮇⓗࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࢀࢃ㏣ᴗົࡢ๓ࡢ┠ᖖࠊࡵࡓ࠸࡞ࡽ࡞ࡤࢀࡅ࡞

ࢆᕫຠຊឤ⮬ࠊࡑࡇᶵࡿࡳ㢳ࢆ࡞ᶆ┠ࡸ㐩ᡂឤࡿࡍᑐࡿ࠸࡚ࡋᇙἐᴗົࠊࡾ

㧗ࣜࣕ࢟ࠊࡾࡓࡵᑐࡿࡍᐇឤࢆᚓࡵࡓࡿᚲせ࡞⟇࡛ࠋࡿ࠼⪄ࡣ⪅➹࠺ࢁ࠶ 
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㸰㸬㸱㸬࡚࠸ࡘࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ 

๓㡯࡛ࠊࡣ⚟♴ᴗ⏺ࡢேᮦ㊊ࠊ≦⌧ࡢᩍ⫱◊ಟ࡚࠸ࡘ≦⌧ࡢゝཬୖࡢࡑࠋࡓࡋ

ࣝࢭࠊ࡚ࡋ✲◊ࡢႠᏛୖ⤒ࡿࢀࡽ࠼⪄ࡿࡍᐤၥ㢟ゎỴࡢࡽࢀࡑࠊࡣࡽࡇࡇࠊ࡛

ࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠕࠊಟࠖ◊ࣜࣕ࢟ࠕࠊࡿࢀࢃ࡞ࡇ࠾୰࡛ࡢࡑࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇ

 ࠋࡃ࠸࡚ࡌㄽ࡚࠸ࡘࠖࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࠕࡿࡍഛ‽๓ࡀᚑᴗဨ࡚ࡋࡑ㠃ㄯࠖࢢࣥ

 

㸰㸬㸱㸬㸯㸬ࡣࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ 

ࣕ࢟ࠊࡁᇶ࡙᪉㔪࣭ࣥࣙࢪࣅேᮦ⫱ᡂࡢࡑࡀᴗࠕࠊࡣࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

య⣔ⓗ࣭ᐃᮇⓗࠊ࡚ࡏࢃྜࡳ⤌ࢆ࡞ಟ◊ࣜࣕ࢟࡞ከᙬ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜ

ᚑᴗဨࡢᨭࢆᐇࠊࡋᚑᴗဨࡢయⓗࣜࣕ࢟࡞ᙧᡂಁࢆ㐍࣭ᨭࡿࡍ⥲ྜⓗࠊࡳ⤌ྲྀ࡞

�┬㸦ཌ⏕ປാࠖࡇࡢ࠘ࡳ⤌ࠗࡢᴗෆࡢࡵࡓࡢࡑࠊࡓࡲ ����㸧ᐃ⩏ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ 

ⓗ┠ࢆάᛶࡢ⧊⤌㛤Ⓨࣜࣕ࢟ࡢಶேࠊࡣࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊࡾࡲࡘ

 ࠋࡿ࠼࠸ࡿ࠶Ⴀάື࡛⤒ࡓࡋ

ᛴ⃭ኚࡿࡍ ICTᢏ⾡ࡢ㐍ࡸᅜ㝿➇த⃭ࡢࠊࡾࡼ࡞⤌⧊άືࡣᖜ࡞ᴗෆ

ᐜࡢኚࢆồࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽࡵᚑᴗဨ୍ே୍ேࢆࡁືࡢࡑࡀணぢࢀࡑࠊࡋᚲせࢫࡿࢀࡉ

ࡢᚑᴗဨᴗࡉࡲࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽࡵồࡀࡇࡃ࠸࡚ࡋⓎࢆຊࠊࡅ╔㌟ࢆ㆑▱ࡸࣝ࢟

᪉ࡀኚᑐᛂࠊࡋάᛶࡵࡓࡿࡍᚲせࡿ࠸࡚ࢀࡉᨻ⟇ࠋࡿ࠼࠸ 

 

ᅗ⾲㸰㸬ࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭᶆ‽ⓗࢫࢭࣟࣉ 

 

ฟᡤ㸸ཌ⏕ປാ┬㸦����㸧ࡾࡼ➹⪅సᡂ 
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ᮇᚅࡿࢀࡉຠᯝࠊࡣᚑᴗဨࡢࣜࣕ࢟ࠊࡣ࡚ࡗ┠ᶆࢆ᫂☜ࠊࡋࡢ┠ⓗព㆑

ࡿࡏࡉୖྥࢆ㊊ᗘ‶ࡢࡇࡃാࠊࡋಁࢆᡂ㛗࡞ⓗ⥆⥅ࡓࡌ㏻ࢆࠊࡾࡼࡇࡿࡵ㧗ࢆ

ࡘάᛶࡢ⧊⤌ࠊࡀព㆑ྥୖࡢᚑᴗဨࡸ╔ᐃࡢேᮦࠊࡣ࡚ࡗᴗࡓࡲࠋࡿ࠶࡛ࡇ

 ࠋࡿࢀࡽࡆᣲࡀ࡞ࡇࡿࡍᐤୖྥࡢᛶ⏘⏕ࠊࡾࡀ࡞

ලయⓗࡳ⤌ྲྀ࡞ὶࡣࢀᅗ⾲㸰ࠊࡾ࠾࡚ࢀࡉ♧࠺ࡼࡢᅜᐙ㈨᱁ࢆᣢࢥࣜࣕ࢟ࡓࡗ

࡞ࡇ࠾ࢆ㛫࡛ᨭࡢᚑᴗဨࠊ⪅㛵ಀࡸ⪅ேᢸᙜࡢᴗࠊࡾ࡞୰ᚰࡀࢺࣥࢱࣝࢧࣥ

ࠊࡾ࠾࡚ࢀࡉ♧࡚ࡋࢫࢭࣟࣉ࡞ᶆ‽ⓗࡶ࡛ࡲࡃ࠶ࡣࢀࡇࠊࡋࡋࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶ࠺࠸࠺

≧ἣࡸᛂ୍࡚ࡌ㒊ࢆ⤫ྜ࣭⡆␎ࡶ࡚ࡋᕪࡋᨭ࠺࠸࠸࡞࠼ㄝ᫂ࡀグࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ 

 

㸰㸬㸱㸬㸱㸬ࣜࣕ࢟◊ಟ࡚࠸ࡘ 

ᐇ࡚ࡅྥ⪅㇟ᑐࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࡾࡼ㞟ྜ◊ಟ᪉ᘧࠊࡣಟ◊ࣜࣕ࢟

ࠊࡾࡼ㞟ྜ◊ಟ᪉ᘧࡣಟ◊ࣜࣕ࢟ࠕࠊࡿࡼཌ⏕ປാ┬㸦����㸧ࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿࡍ

タᐃࡢᶆ┠࣭ࣥࣙࢪࣅࡿࡍ㛵㛤Ⓨࣜࣕ࢟ࠊ࡚ࡅྥ⪅㇟ᑐࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

ࡸࡋ༻Ჴࡢຊ⬟࡞ከᵝࡿࡍಖ᭷㦂⤒ࡢ࡛ࡲࢀࡇࠊ࠺ࡼࡿ࠼⾜ࢆᐃ⟇ࣥࣛࣉࣥࣙࢩࢡࡸ

ࡋࣝࢹࣔࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉࠖࠋ࠺⾜ⓗ┠ࢆࡇࡍಁࢆࡁẼ࡙ࡢㄢ㢟ࡢᙧᡂୖࣜࣕ࢟

 ࠋࡿ࠶࡛ࡾ㏻ࡢᅗ⾲㸱ࡣෆᐜࡿ࠸࡚ࢀࡉ♧࡚

 

ᅗ⾲㸱 ࣜࣕ࢟◊ಟࡢ㡯┠ෆᐜ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸰㸬㸱㸬㸲㸬ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟㠃ㄯ࡚࠸ࡘ 

ᅜࠊࡣ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡿࢀࢃ࡞ࡇ࠾୰࡛ࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

ᐙ㈨᱁ࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓࡗࡶࢆᚑᴗဨ୍ࡀᑐ୍࡛㠃ㄯࢆᐇࠊࡋ㠃ㄯ⪅ࡢయ

ⓗࣜࣕ࢟࡞ᙧᡂಁࢆ㐍ࢆࡇࡃ࠸࡚ࡋ┠ⓗࠋࡿ࠸࡚ࡋᚑᴗဨࡢ┦ㄯᛂࠊࡌ≧ἣᛂ

 ࠋ࠺࡞ࡇ࠾ࢆウ᳨ࡸሗᥦ౪ࡘ❧ᙺᙧᡂࣜࣕ࢟ࠊࡸ㐍ಁࡢᕫ⌮ゎ࣭⌮ゎ⮬ࠊ࡚ࡌ

㡯┠ ෆࠉᐜ

⤂ࡢࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ ᢸᙜࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡿࡍ㸦➹⪅㸧ࡢ⤂

ⓗ┠ᬒ⫼ࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ
ࠊࡁᇶ࡙ࣥࣙࢪࣅࡀᴗࠊ࡚࠸࠾௦⌧ࡿࡍኚ⃭ࡀቃ⎔ࡃᕳࡾྲྀ
ᚑᴗဨࡢయⓗࣜࣕ࢟࡞ᙧᡂಁࢆ㐍ࡢࡇࡿࡍㄝ᫂

᪉ࡵ㐍ࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ 㠃ㄯࡢ➼࣮ࣝࣗࢪࢣࢫὶࡢࢀㄝ᫂

᪉㔪࣭ࣥࣙࢪࣅࡢேᮦ⫱ᡂࡢ⧊⤌ ☜ㄆࡢேᮦ⫱ᡂ᪉㔪ࠊᛕ⌮ࡢ⧊⤌

㉁ᛂ⟅

ὀពⅬᐇ᪉ἲࡢ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟
ࡀᏲ⛎⩏ົ㸦ྜពࠊࢀὶࡢ㐃୍ࡢ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟
ㄝ᫂ࡢ㸧➼࠸࡞࠼ษఏ୍ᴗഃࡣሗࡢሙྜ࠸↓
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ࡁ࡚ࢀࡉࡀ▱ㄆ࠺࠸ᨭࣜࣕ࢟ࡢ㌿⫋ࠊᚑ᮶ࡣᙺࡢࢢࣥࣜࢭࣥ࢘࢝ࣜࣕ࢟

�����ᖺࠊࡀࡓ ��᭶ࡀࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ᅜᐙ㈨᱁࡚ࢀࡉ௨㝆ࠊ⤌⧊ෆ࡛ࡢಶே

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗࢃຍ㒊୍ࡢᙺࡢࡑࡶ㛤Ⓨ⧊⤌ࠊࡸάᛶᨭࡢ

㠃ㄯ࡛ࡢ┦ㄯෆᐜࠊࡣᚑᴗဨࡢ⫋Ṕࡸ⫋࡚ࡗࡼᵝࠋࡿ࠶࡛ࠎⱝᡭ♫ဨࡢሙྜࠊࡣ

⦼ᴗࠕࠊࡣሙྜࡢဨ♫ࣝࢻ࣑ࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡀㄯ┦ࡢపୗࠖࡢປാពḧࠕࡸሙ㐺ᛂࠖ⫋ࠕ

పୗࡢᏳࠖࠕࡸホ౯ࡢ‶ࠖࡓࡲࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡀዪᛶ♫ဨࡢሙྜࠕࠊࡣฟ⏘ࡿࡼ

 ࠋࡿ࠶࡛ࠎᵝࠊ࡞ࡿࢀࡽ࠼⪄ࡀㄯ┦ࡢ࡞ࠖ❧୧ࡢඣ⫱ࠕࡸ୰᩿ࠖࡢࣜࣕ࢟

 

㸰㸬㸱㸬㸳㸬࡚࠸ࡘࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪ 

 ཌ⏕ປാ┬㸦����㸧ࠊࡣࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࠊࡿࡼ⏕ᾭࢆ㏻ࢽࣥࣛࣉ࣭ࣜࣕ࢟ࡓࡌ

 ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ࣮ࣝࢶ࠺ᢸࢆ⬟ᶵࡢᴗ⬟ຊド᫂ࠖ⫋ࠕࡧཬࠖࢢࣥ

ࡓࡿࡍ㐍ಁࢆ➼⫋ᑵ࡞ࡢேᮦ࡞ከᵝࠊࡸࣉࢵࣜࣕ࢟ࡢಶேࡣࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪ

ࠊࡶࡢㄯᨭ┦ࡢಶேࡢ➼ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊ࡚ࡋࣛࣇࣥປാᕷሙࠊࡵ

ồ⫋άືࠊ⫋ᴗ⬟ຊ㛤Ⓨྛࡢ࡞ሙ㠃࡚࠸࠾ά⏝ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉࡢࡶࡿࡍ�����ᖺ ��᭶

ຊホ౯⬟ࠊᕼᮃࡸᶆ┠ࡿࡍ㛵ᑵᴗࠊᚓ㈨᱁ྲྀࠊᩍ⫱カ⦎ṔࠊṔ⤒ົ⫋ࠊࡾࡲጞࡀ⏝ά

 ࠋࡍᣦࢆ⛠⥲ࡢᵝᘧࡓࡵࡲయⓗ୍ࢆ

ࡋ࣮ࠖࣝࢶᙧᡂᨭࣜࣕ࢟ࡿࡁ࡛⌮ᩚࢆᴗ⬟ຊ࣭ព㆑⫋ࡢ㐣⛬࡛⮬ศࡿࡍసᡂࠕ

ࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊ࡚ࡋᑐ➼⪅࠸࡞࠸࡚ࡗ࡞☜᫂ࡶࡋࡎᚲࡀ᪉ྥᛶࡢࣜࣕ࢟ࠊ࡚

 ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉᮇᚅࡀୖྥࡢᙧᡂᨭຠᯝࣜࣕ࢟ࠊࡾࡼࡇࡿࢀࡉ⏝ά࡚࠸࠾ࢢࣥ

࣭ࣈࣙࢪࡀᴗࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉᮇᚅࡶάᛶࡢయ⧊⤌ࡣ⏝άࡢࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࠊࡓࡲ 

ࡀⓗព㆑┠ࡢᚑᴗဨࠊ࡛ࡇࡿࡍᥦ౪ࢆᶵࡢࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓ࠸⏝ࢆࢻ࣮࢝

᫂☜ࠊࡋ⫋ሙࡢᐃ╔࡚ࡋ⥆⥅ࠊࡾࡀ⧄ാࠊࡳ✚ࢆ࡛ࣜࣕ࢟ࡇࡃ⬟ຊ㛤Ⓨࡶ✚

ᴟⓗࡾྲྀ㎸ࡀࡇࡴᮇᚅࡢࡑࠋࡿࢀࡉຠᯝࣝࢹࣔࢆࡀࡢࡶࡓࡋᅗ⾲㸲࡛ࠋࡿ࠶ 

 

ᅗ⾲㸲 ࡢࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪά⏝ࡢຠᯝ 
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ฟᡤ㸸ཌ⏕ປാ┬㸦����㸧ࡾࡼ➹⪅సᡂ 

 

 ௨ୖࠋࡿ࠶࡛ࡳ⤌ྲྀࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࡀḟඛ⾜◊✲࡚࠸ࡘ㏙ࠋࡿ 

 

㸱㸬ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥ㛵ࡿࡍඛ⾜◊✲ 

㢳ᐈࢆᚑᴗဨࡀᴗࠊ࡚ࡋ㇟ᑐࢆ⧊⤌ෆ㒊ࠊࡣࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥ

ᤊࡢࡑࠋࡿ࠶࡛ࢳ࣮ࣟࣉ࣭ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࠺࡞ࡇ࠾࡚࠼※ὶࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࢫࣅ࣮ࢧࡣ

U¸QURRV*ࠊࡾ࠶࡛ࢢ ࡀḢὴࡢ࡞ 1970 ᖺ௦ࢆ✲◊ࡽ㐍ࠋࡿ࠸࡚ࡵḢ࡛ࠊࡣ࿘㎶ࡢ

ᅜࠎᐦ᥋㛵ࡽࡀ࡞ࡾࢃᕷሙࢆᗈࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࢫࣅ࣮ࢧࠊࡾ࠶ࡶ⦌⤒ࡓࡗ࠸࡚ࡆ

ࡢ㢳ᐈᴗࠊࡃ࡞ࡣᘬ࡛ྲྀ࡞ⓗ୍࡞࠺ࡼ࠺࠸ࡾࢃ⤊࡚ࡋᥦ౪ࢆࢫࣅ࣮ࢧࡸရၟࠊࡣ

㛫ࡢ㛗ᮇⓗ࡞ಙ㢗㛵ಀࠊࡵࡓࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࢫ࣮࣋ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡀ㢳ᐈࣅ࣮ࢧ

ᚑᴗࡿࡍᥦ౪ࢆࢀࡑࡎࡲࠊࡣࡵࡓࡍࡓᯝࢆ㸦⣙᮰㸧ࢫ࣑ࣟࣉࡓࡋࢃ㝿ࡿࡍᥦ౪ࢆࢫ

ဨᴗࡢᡓ␎ࢆఏࢆࢀࡑࠊ࠼⩦ᚓࡓࡋᚑᴗဨࡀ㢳ᐈࢆࢀࡑఏࡓࡗ࠸ࡿ࠼ὶࣟࣉ࡛ࢀ

ࢸࢣ࣮࣐ࡢࡘ㸱࡞ᚲせࢫࣅ࣮ࢧࡢࡑࠋࡓࡁ࡚ࢀㄝࡀ㔜せᛶࡢࡇࡃ࠸࡚ࡋࡓᯝࢆࢫ࣑

 ࠋࡿ࠶㸦ᅗ⾲㸳㸧࡛ࣝࢢࣥࣛࢺ࣭ࢫࣅ࣮ࢧࡀࡢࡓࡋ♧ࢆ㛵ಀᛶࡢࢢࣥ

సࢆࢫ࣑ࣟࣉࡿ࠶㛫ࡢ㢳ᐈ⧊⤌ࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡢ࠺ᢸࡀ⧊⤌ࠊࡣࢡࢵࢪ࣭ࣟࢫࣅ࣮ࢧ

ࡓࡿ࠼ఏ㢳ᐈࡾᮇᚅ㏻ࢆࢫ࣑ࣟࣉࠊࡾ࠶࡛⬟ᶵࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࢫࢡ࢚ࡿ

᥋┤㢳ᐈࠊࡣࡢ࡞㔜せࡁࡢࡇࠋࡿ࠶࡛ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣈࢸࢡࣛࢱࣥࡀ⬟ᶵࡢࡵ

㛵ࡿࢃᚑᴗဨࡢᑐᛂ࡛ࠊࡾ࠶ᚑᴗဨ‶㊊ᗘࠊ࡚ࡗࡼ㢳ᐈᑐࡢࢫࣅ࣮ࢧࡿࡍရ㉁࡞␗ࡀ

ࡢᚑᴗဨ࡞ᚲせࡵࡓࡿࡏࡉᡂຌࢆࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣈࢸࢡࣛࢱࣥࡢࡇࠋࡿࡃ࡚ࡗ

ᨭࡸᩍ⫱ࠋࡿ࠶࡛ࡇ࠺࠸ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡀ 

 

ᅗ⾲㸳 ࣝࢢࣥࣛࢺࢫࣅ࣮ࢧ 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸*U¸QURRV㸦1998㸧ࢆᇶ➹⪅సᡂ 
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࡚ࡋࡑ *U¸QURRV㸦2007㸧ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡢࡇࠊࡣ㛵ࡿࡍ㔜せ࡞ᴫᛕ

ᴗࡣࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࡢᚑᴗဨࠋࡿ࠸࡚ࡆᣲࢆࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࠊ࡚ࡋ

࢚ࣥࠋࡿ࠸࡚ࡋពࢆࡇࡿࡍࢆᶒ㝈ࡿࡍື⾜ࡽ⮬࡚ࡏࡉࢆពᛮỴᐃ᥋ᐈᚑᴗဨࡀ

࠶ࡇࡿࡍᨵၿࢆࢫ࣐࣮࢛ࣥࣇࣃࡢᚑᴗဨࢺ࣮࣏ࢧࡸ᥋ᐈᚑᴗဨࡣⓗ┠ࡢࢢࣥࣜ࣡ࣃ

ࡿࢀࡉᐇ㐺ษ࡚ࡋࢫࢭࣟࣉࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡣࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࠋࡿ

ࣙࢩࢡࣛࢱࣥࡢ㢳ᐈࡀᚑᴗဨࠊ࠼ࢆᙳ㡪ຊ࡞Ỵᐃⓗ㊊ᗘ‶ົ⫋ࡢᚑᴗဨࠊ࡛ࡇ

ࢆࢫ࣑ࣟࣉࡢ࡚ࡋᑐ㢳ᐈࡣᴗࠊᯝ⤖ࡢࡑࠋࡿࡵ㧗ࢆຠᯝࡢࢫࣅ࣮ࢧࡢ㝿࠺࡞ࡇ࠾ࢆࣥ

 ࠋࡿࡁᮇᚅ࡛ࡀࡇࡿࡍᥦ౪ࢆ౯್࠸㧗ࡾࡼࠊࡾ࡞ࡇࡿࡁ࡛⌧ᐇࡾࡼ

୍ࡢࢫࢭࣟࣉࡿࡍ㐀ࢆἣ≦ࡿࢀࡉᚲせࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࡣᴫᛕࡢࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿ

㒊࡛ྠࡣࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࠋࡿ࠶ᚑᴗဨᑐࡋ࡞ࡇࡿࡍࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿ࡚ࡋᶵ⬟ࡋ

U¸QURRV*ࠋࡿ࠶࡛ࡽ࠸࡞ ࡿ࠸࡚ࡆᣲࢆᨭࡢࡘ㸱࡞ᚲせయไࢺ࣮࣏ࢧࠊ୰࡛ࡢࡇࡣ

㸦*U¸QURRV㺃2007㺃ⵦ⏕ヂ 2013㺃p344㸧ࠋ 

ձሗࢆᥦ౪ࠊࡋពᛮỴᐃࠊࡇࡿࡏࡉղ㐺ษ࡞ពᛮỴᐃࡢࡵࡓࡿࡍࢆᢏ⾡ࡸ▱㆑ࢆᥦ౪

 ࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍᥦ౪ࢆ࣮ࣝࢶ࡞ᚲせᑐᛂࡢճ≧ἣࠊࡇࡿࡍ

ᅇࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓ࠸⏝ࢆࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࠊࡣ࡛✲◊ࡢ㠃ㄯࠊࡀᚑᴗဨ

ࢫࣅ࣮ࢧࡢ㢳ᐈࠊࡓࡲࠊࡢࡿࡍ⏝స࠺ࡼࡢࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿࡢ

 ࠋ࠸ࡓࡾ㏕ࡢࡃ࠸࡚ࡋᙳ㡪࠺

ࠊࡿࡼᖹᩜ㸦2005㸧ࠊぶἩࠊࡣ࡛✲◊ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡢ᪥ᮏࠊࡓࡲ

ࢸࢣ࣮࣐ࡢ〇㐀ᴗࠊࡿࡼᮌᮧ㸦2007㸧ࠊࡢࡶࡓࡋ✲◊ࡽほⅬࡢ⫱ᩍࢸࣜࢱࣆࢫ࣍

ࣛࣈ࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࠊࡿࡼᚎ㸦2009㸧ࠊࡢࡶࡿࡍ㛵ㄪᩚࡢ㛤Ⓨ㒊㛛✲◊㒊㛛ࢢࣥ

Ⅼ↔ᵓ㐀⧊⤌ࡢ་⒪ᶵ㛵ࠊࡿࡼ⏣㸦2010㸧ࠊࡢࡶࡓ࠼ᤊࡽどⅬࡢ⏝άࢢࣥࢹࣥ

࣑ࢥ㊶ᐇ㛵㐃ᛶ⌮ㄽࠊࡿࡼᰘ⏣㸦2014㸧ࠊࡢࡶࡓࡋࢆ✲◊ࡿࡵ㧗ࢆ㉁ࡢ་⒪ࠊᙜ࡚ࢆ

࣓ࣥࢺࢵ࣑ࢥ⧊⤌ᚑᴗဨ‶㊊ࠊࡿࡼ୰ᮧ㸦2015㸧ࠊࡢࡶࡓࡋ✲◊ࡽどⅬࡢࢸࢽࣗ

ࣜࣕ࢟ࠊࡸ⟇࡞ලయⓗࡢ࡚ࡅྥᚑᴗဨࠊࡀࡿ࠶ࡀ࡞ࠊࡢࡶࡓࡋⓗ┠ࢆୖྥࡢࢺ

ࢹࣜࣕ࢟ࠊࡣ࡛✲◊ᮏࠋ࠸࡞࠼ゝࡣࡿ࠸࡚ࢀࢃ࡞ࡇ࠾༑ศࡔࡲࡣ㏣ཬࡢࣥࢨࢹ

 ࠋ࠸ࡓࡋウ᳨࡚࠸ࡘᙳ㡪ࡿ࠼ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡀࣥࢨ

 

㸲㸬◊✲᪉ἲ 

㸲㸬㸯㸬ㄪᰝࡢᴫせ 

ᮏ◊✲ࡢᐇㄪᰝ࡛ࠊࡣᒸᒣ┴ᩜᕷࢆ୰ᚰ �� ᣐⅬ �� ᴗ����� ᖺ � ᭶⌧ᅾ�ࢆᒎ㛤
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ᚑᴗဨ⣙ࡿࡍ ࡓࡅཷࢆࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊ㇟ᑐࢆᴗࢫࣅ࣮ࢧࢣྜ⥲ࡢ800ྡ

ᚑᴗဨཷࡢㅮ๓ᚋ࡛ࡢព㆑ࡢኚ࡚࠸ࡘ �ᅇศ࡚ࡅㄪᰝࢆᐇࡢࡇࠋࡿࡍᴗࠊࡣ

ᴗ⪅ࡀసᴗ⒪ἲኈ࡛ࢆࣜࣅࣁࣜࠊࡾ࠶୰ᚰࡢ⮬⊃ࡓࡋ⌮ㄽ࡛ࠊ⮬❧ᨭᆺࣅ࣮ࢧࢹࡢ

ࣝࢭࡣᙜヱᴗࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽ▱࡛ࡇࡿ࠸࡚ࡋᥦ౪ࢆᨭࡓࡋ୰ᚰࢆࣜࣅࣁゼၥࣜࡸࢫ

๓ࡇࡿࡍࢆᚑᴗဨᨭ࡚ࡗࢆᡭἲࡢࡑࠊウẁ㝵᳨࡛ࡢไᗘᑟධࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇ

2020ᖺࠊࡣㄪᰝࡢ2ᅇࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇࡃ㡬ࢆ༠ຊࡢࡵࡓࡢᮏㄪᰝࠊࡾ࠶࡛ࡁྥ 1᭶㹼8᭶

 2021ᖺ 3᭶㹼10᭶ศ࡚ࡅᐇࠋࡓࡋㄪᰝᮇ㛫ࢆ 2ᅇศࡓࡅ⏤ࡣ᪂ᆺ࢘ࢼࣟࢥ

ࡅศࢆᮇ㛫ࡣ࡛⏬ᙜึィࠊࡾ࠶ཎᅉ࡛ࡀࡇࡓࡗ࠶࡛⬟ྍࡀ➼ᙳ㡪࡛㠃᥋ࡢᘏࡢࢫࣝ

ࡓࡓࡗ࡞ࢀࡽぢࡣᕪ࡞ࡁᯝ⤖ࠊ࡚࠸࠾๓ᚋࡢㄪᰝࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡓࡗ࡞ࡣணᐃࡿ

ࢀὶࡢㄪᰝయࠋࡓࡵ㐍࡚ࡋุ᩿ࡢࡶࡓࡗ࡞ࡣ➼ᙳ㡪ࡢ➼ࢫࣝ࢘ࢼࣟࢥ᪂ᆺࠊࡵ

㠃ࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊಟ㸦1㛫㸧◊ࣥࢨࢹࣜࣕ࢟ࠋࡿ࠶࡛ࡾ㏻ࡢᅗ⾲㸴ࠊࡣ

ㄯ㸦⣙ 50ศ㸧ࠊ㢳ᐈࢺ࣮ࢣࣥㄪᰝ㸦⣙ 30ศ㸧ࠊࡣᅜᐙ㈨᱁࡛ࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟

 ࠋࡓࡋᐇࡀே୍ࡢ⪅➹ࡿ࠶

ࡀෆᐜࡓࡌᛂ➼ẁ㝵ࡢࣜࣕ࢟ࡢ⪅㇟㠃ㄯᑐࠊᮏ᮶ࡣ࡚࠸ࡘಟ◊ࣜࣕ࢟ࠊ࠾࡞

ᮃࠊࡀ࠸ࡋࡲᅇࠊࡣ✲◊ࡢᑐ㇟ࡢᚑᴗဨࡢ≧ἣࠊࡵࡓࡿ࠸࡚ࡗ࡞␗ࡀᮏྲྀ⤌ࢆࡳ⌮ゎࡋ

 ࠋࡓࡋᐇࢆ㸧ࡢࡶࡓࡋ♧ෆᐜ㸦ᅗ⾲㸱࡛࡞ⓗࢫࣥࢲ࢞࠺ࡽࡶ࡚

࠸࡞ࡣᚲせࡿࡍ⏝ࢆࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࡶࡋࡎᚲࠊࡣ࡛ࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࠊࡓࡲ

タࡢᶆ┠ࣜࣕ࢟ࡸᕫ⌮ゎ⮬ࠊ࡛ࡇࡿࡍ⏝άඹ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡀ

ᐃࡀᐜ᫆ࠊࡵࡓࡿ࡞ᅇࡢㄪᰝ࡛ࡣ⏝ࠋࡓࡋࡇࡿࡍ 

 

ᅗ⾲㸴 ㄪᰝయࡢὶࢀ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸲㸬㸰㸬ࢺ࣮ࢣࣥㄪᰝࡢ᪉ἲ 
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ᅗ⾲㸵ࡣෆᐜ࣮ࣗࣅࢱࣥ┠㡯ࢺ࣮ࢣࣥࠋࡓࡋ㠃ㄯ᪉ᘧ࡛ᐇࡣㄪᰝࢺ࣮ࢣࣥ

ࢆ㊊ᗘ‶ࡣ࡚࠸ࡘ㸯㸧㹼㸴㸧ࡢ┠㉁ၥ㡯ࠋࡿ࠶࡛ࡾ㏻ࡢ 5ẁ㝵ࢺ࣮࢝ࢵࣜࡢᑻᗘ࡛㉁ၥ

࠸⏝௧ඖᖺᗘ⬟ຊ㛤Ⓨᇶᮏㄪᰝ࡛ࠖࠕཌ⏕ປാ┬㸦2019㸧ࠊࡣ࡚࠸ࡘ┠㉁ၥ㡯ࠋࡓࡋ

㸵㸧㹼ࠋࡿ࠸࡚ࡋసᡂᇶࢆ┠㡯ࢺ࣮ࢣࣥࡢ᭷ຠᛶࠖࡢㄯ┦ࡿࡍ㛵ࣜࣕ࢟ࠕࡓࢀࡽ

㸯㸮㸧ཱྀࡣ࡚࠸ࡘ㢌ࡿࡼ㉁ၥᑐࡋឤࡿྲྀࡁ⪺ࢆᙧᘧ࡛ࢆࢱ࣮ࢹ㞟ࠋࡓࡋ 

 

ᅗ⾲㸵 ࢺ࣮ࢣࣥㄪᰝ ㉁ၥ㡯┠ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸲㸬㸱㸬ㄪᰝᑐ㇟⪅ࡢᒓᛶ 

ᮏㄪᰝࠊࡣ㧗㱋⪅ࢆ❧⮬ࡸࢣࡢᨭࡿࡍ⚟♴ᨭࢆࢫࣅ࣮ࢧᴗࡿ࠸࡚ࡋᚑᴗဨࢆ

ᑐ㇟ࠋࡿ࠸࡚ࡋලయⓗࠊࡣㆤಖ㝤ไᗘࢆ⏝࡚ࡋ㐠Ⴀࢹࡸࢫࣅ࣮ࢧࢹࡿ࠸࡚ࡋ

࠸࡚ࡗ࡞ࡇ࠾ࢆάᨭ⏕ࡸᨭ❧⮬࡚࠸⏝ࢆ⾡ᑓ㛛ᢏࠊࡋᡤᒓ㝔ࡸタࡢ࡞ࢣ

 ࠋ࠸࡞ࢀࡲྵࡣㆤᖌ┳ࡣࡇࡇࠋࡿ࠶㸧25ྡ࡛ࣇࢵࢱࢫࢣㆤኈ㸦ࠊ⒪ἲኈࠊࡿ

 

㸳㸬᳨ド⤖ᯝ 

㸳㸬㸯.༢⣧㞟ィࡿࡼศᯒ⤖ᯝ 

ࡢ┠㉁ၥ㡯ྛࡣ࡛⾲ࡢࡇࠋࡿ࠶ᅗ⾲㸶࡛ࡀࡢࡶࡓࡋ༢⣧㞟ィࢆᯝ⤖ࡢㄪᰝࢺ࣮ࢣࣥ

ᅇ⟅ูࡢேᩘࢆ㞟ィࡢ࡚ࡍࠋࡿ࠸࡚ࡋ㡯┠ࡶ࡚ࠕࠊ࡚࠸࠾ឤࠕࠖࡓࡌឤ࠸ࠖࡓࡌ

ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡽᯝ⤖ࡢࡽࢀࡑࠊࡾ࠾࡚ࡗ࡞ࡃከࡀ⟆ᅇ࡞ࣈࢸࢪ࣏ࠊࡓࡗ

㠃ㄯࢆ㏻ࠊ࡚ࡋᚑᴗဨⰋዲ࡞ኚࢆཬࡀࡇࡿ࠸࡚ࡋࡰศࠋࡿ 
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ᅗ⾲㸶 ࢺ࣮ࢣࣥ㡯┠㸯㸧㹼㸴㸧ࡢᅇ⟅⤖ᯝ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

ྜࡓࡋࢆ⟆ᅇ࡞ᐃⓗ⫯࡚ࡋᑐᯝ⤖ࡢࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡣᅗ⾲㸷ࠊࡓࡲ

ୗࠊࡾ࠶್࡛ᩘࡢᅜᖹᆒࡿࡼᨻᗓࡀࢱ࣮ࢹࡢᖏࡢẁୖࡢࣇࣛࢢࡢࡇࠋࡿ࠶࡛ࣇࣛࢢࡢ

ẁࡢᖏࡀࢱ࣮ࢹࡢᅇࡢㄪᰝ⤖ᯝ࡛ࡢࡇࠋࡿ࠶ẚ㍑ࡼࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡽ

 ࠋࡓࡁㄆ࡛☜ࡀࡇࡓࡗ㧗㠀ᖖࠊࡣ࡚࠸ࡘຠᯝࡢㆤ⫋ဨࡿ

 

ᅗ⾲㸷 ࡢࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟᭷⏝ᛶࡢᅇ⟅⤖ᯝ 

 

      ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

ࣜࣕ࢟ࠕࠊࠖࡓࡗศࡀ᪉ἲࡢᴗ⬟ຊ㛤Ⓨ⫋ࠕࠊࡣ┠㡯ࡿ࠶㢧ⴭ࡛ࡀᕪ್ᩘࠊ≉

 ࠋࡓࡗ࠶࡛ࡘ㸱ࡢࠖࡓࡗ࡞ࡅࡗࡁࡢᕫၨⓎ⮬ࠕࠊࠖࡓࡗ࡞☜᫂ࡀ

㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥ࡚ࣜࣕ࢟࠸࠾㉁ၥ㸵㸧ࠊࡇࡿࢀࡽ࠼⪄࡚ࡋせᅉࡢࡇ

ࠊࡾ࠶ࡀពぢࡢ࡞ࠖࠋࡓࡗࡽࡶ࡚ࡋᐃ⫯ࢆࡢศ⮬࡚ࡵึࠕࠊ⟆ᅇࡢឤࡓࡅཷࢆ

ࡓࡗࡔయ㦂ࡸᶵ࠸࡞࡛ࡲ࡚ࡗᚑᴗဨࡢ⏺ᴗ♴⚟ࠊࡀయ⮬ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࡢࡇ

ࡓࡌឤࡶ࡚ ឤࡓࡌ ࡶ࡛ࡽࡕ ࠸࡞ࡌឤࡃ࠸࡞ࡌឤࡾࡲ࠶ ィ

ᑐࡿࡍព㆑ࡀ㧗ࡓࡗࡲ 9 11 4 0 1 25

ពᛮ㏻ࡀࡓࡗ࡞ 4 11 8 1 1 25

⮬ᕫၨⓎࡓࡗ࡞ࡅࡗࡁࡢ 10 10 4 0 1 25

ࡓࡗ࡞☜᫂ࡀࣜࣕ࢟ 6 14 3 1 1 25

ാࡿࡅ⥆ࡁពḧࡓ࠸ࡀ 8 8 7 1 1 25

⫋ᴗ⬟ຊ㛤Ⓨࡢ᪉ἲࡓࡗࢃࡀ 5 11 8 0 1 25

ྜィ 42 65 34 3 6
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ࠊࡀ⪅㠃ㄯᢸᙜࡢᴗࡓࡋ㇟ㄪᰝᑐࠊࡣせᅉࡢഃ࡛ࢱ࣮ࢹㄪᰝࡢᨻᗓࠋࡿࢀࡽࡆᣲࡀࡇ

ே㒊㛗ࠊࡾ࠶࡛࡞ᚲࡶࡋࡎᅜᐙ㈨᱁ࢆᣢࡀࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࡓࡗ㠃ㄯࢆᐇࡋ

 ࠋࡿࢀࡉ ᥎࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡿ࠸࡚ࡋᙳ㡪ࡀࡇ࠺࠸࠸࡞࠸࡚

 

㸳㸬㸰㸬⫋ဨࡢព㆑ࡢࢺ࣮ࢣࣥᅉᏊࡢᢳฟ 

ࡽㄪᰝࢺ࣮ࢣ࡚ࣥ࠸ࡘ➼ព㆑ࡓ࠼ࢆኚဨ⫋ࠊᚋࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

ᚓࡢࢱ࣮ࢹࡓࢀࡽᅉᏊศᯒࢆヨࠋࡓࡳᅉᏊศᯒ࡛ࠊࡣᅉᏊᢳฟἲ࡚᭱ࡋᑬἲࠊ࠸⏝ࢆᅇ

㌿࡚࠸⏝ࢆࢫࢡࢵ࣐ࣜࣂࡣ࡚࠸ࡘ ᅉᏊศࡀᅗ⾲㸯㸮ࠋ1ࡿ࠸࡚ࡋᢳฟࢆඹ㏻ᅉᏊࡢࡘ3

ᯒࡢ⤖ᯝ࡛ࠋࡿ࠶ᅉᏊ㸯ࠕࡣᑐࡿࡍព㆑ࡀ㧗ࠕࠖࡓࡗࡲពᛮ㏻ࡀࠖࡓࡗ࡞

ࡢ࡞ࠖࡓ࠸ᅉᏊᚓⅬࡀ㧗ࠊࡃ⤌⧊ෆ͆ࡢ࡚࠸࠾ᴗົ͇࠺ྥࡀពḧࡿࡅ⥆ࡁാࠕ

ព㆑ࡸ㛵ࢆࡾឤࡿࡌᅉᏊࠕ࡚ࡋᴗົពḧࠖྡࠊࡓࡲࠋࡓࡅᅉᏊ ࡢᕫၨⓎ⮬ࠕࡣ2

ࡔࢇ㐍ࡀᕫ⌮ゎ⮬ࠊࡃ㧗ࡀᅉᏊᚓⅬࡢࠖࡓࡗ࡞☜᫂ࡀࣜࣕ࢟ࠕࠖࡓࡗ࡞ࡅࡗࡁ

ᅉᏊࠊࡓࡲࠋࡓࡅྡᡂ㛗ពḧࠖࠕ࡚ࡋᅉᏊࡿࡘぢࡀᶆ┠ࡢᚋࠊࡾ ᴗ⫋ࠕࡣ3

⬟ຊ㛤Ⓨࡢ᪉ἲࡢࠖࡓࡗࢃࡀᅉᏊᚓⅬࡀ㧗ࠕࠊࡵࡓ࠸⬟ຊ㛤Ⓨࠖྡࠋࡓࡅ 

 

ᅗ⾲㸯㸮 ࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟㠃ㄯᚋࡢᅉᏊศᯒࡢ⤖ᯝ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸳㸬㸱㸬ศᯒࡢ⤖ᯝᵓ㐀ࣔࣝࢹ 

๓⠇ࡓࡅཷࢆࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࡢᚑᴗဨࡢព㆑ࢆᅉᏊศᯒࡓࡋ⤖ᯝࠕࠊᴗົព

ḧࠖࠕᡂ㛗ពḧࠖࠕ⬟ຊ㛤Ⓨࠖࡢ㸱ࡢࡘᅉᏊࡀᢳฟ࡛ࡽࡉࠋࡓࡁᮏ◊✲࡛ࡣᚑᴗဨࡢព

                             
1 ᅉᏊศᯒ࡛ࠊࡣᅉᏊᢳฟࡢᡭἲࡣ࡛ࡇࡇࠊࡀࡿ࠶ᩘ「ࡀศᯒࡢཝᐦᛶࡢ㧗ࡉ(ᑠ⏣ ᑬ᭱ࡽ(2010

ἲࡓࡲࠋࡿ࠸⏝ࢆᢳฟࡓࡋᅉᏊࡢゎ㔘ࢆᐜ᫆ࡵࡓࡿࡍศᯒ⤖ᯝࢆᅇ㌿ࠊࡀࡿࡏࡉᅇࡣᅉᏊࡢศ

ᩓ᭱ࡀ࡞࠺ࡼࡿ࡞┤⾜ᅇ㌿࡛ࢫࢡࢵ࣐ࣜࣂࡿ࠶ᅇ㌿ࠋࡿ࠸࡚࠸⏝ࢆ 

ແқཋۂ ௗқཋ ྙ
Ҿࢢ� Ҿࢢ� Ҿࢢ�

ͶଲͤΖқࣟ͗߶Ήͮͪࣆ 0.839 0.374 0.38
қࢧ௪͗ԃͶ͵ͮͪ 0.728 0.229 0.321
ͪͮ͵͖ͮ͘͜Ͷܔހࣙ 0.19 0.947 0.248
ΫϡϨΠ֮͗Ͷ͵ͮͪ 0.387 0.791 0.054
ಉ͘କ͜Ζқཋ͗༛͏ͪ 0.891 0.304 0.194
৮ۂྙ๏๑͗Κ͖ͮͪ 0.581 0.22 0.738

ྩر༫ౕ 0.425 0.735 0.884
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ḧ࣭⬟ຊࡢࡽࢀࡇࡍ⾲ࢆୖྥࡢኚᩘࠊࡀ㢳ᐈഃ࠺ࡼࡢᙳ㡪ࠊࡢࡿࡍ‶㊊ᗘࡢᙳ

㡪┠ᶆࢆᣢࡢࢫࣅ࣮ࢧࡓࡗᐇឤࡀᫎࡢ࡚࠸ࡘࡿ࠸࡚ࢀࡉศᯒࠋࡓࡗ࡞ࡇ࠾ࢆ㢳ᐈ

 ࠋࡿ࠶ᅗ⾲㸯㸯࡛ࡀࡢࡶࡓࡋࣝࢹᵓ㐀ࣔࢆศᯒࡢ࡛ࡲᙳ㡪ࡢ

 

ᅗ⾲㸯㸯 ᚑᴗဨࡢព㆑㢳ᐈࡢᙳ㡪ࡢᵓ㐀 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸳㸬㸲㸬⫋ဨࡢព㆑ࢺ࣮ࢣࣥ㢳ᐈ‶㊊ᗘࡢ㛵ಀᛶࣔࣝࢹ 

ᮏ⠇࡛ࠊࡣ๓⠇࡛࡛ࡲศᯒࠊ࠸࡞ࡇ࠾ࢆᵓ㐀ࣔࢆࣝࢹᥦ♧ࡓࡋ⫋ဨࡢព㆑㢳ᐈ‶㊊

ᗘࡢ㛵ಀᛶࡢ࡚࠸ࡘศᯒࠋ࠺࡞ࡇ࠾ࢆලయⓗࠊࡣᅉᏊศᯒ࡚ࡗࡼᢳฟࠕࡓࢀࡉᴗົ

ពḧࠖࠕᡂ㛗ពḧࠖࠕ⬟ຊ㛤Ⓨࠖࡢព㆑ᨵၿᅉᏊࡀ㢳ᐈ࡞࠺ࡼࡢᙳ㡪ࢆࡘࡿ࠼

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࡇ࠾ࢆ㏣ຍᐇࡢㄪᰝࢺ࣮ࢣࣥࡢ㢳ᐈഃࠊࡵࡓࡿࡍࡽ࡚᫂࠸

㢳ᐈࠊࡣࢺ࣮ࢣࣥࡢᚑᴗဨࡢ㠃ㄯᚋ ᚑᴗဨࠋࡓࡋᐇᮇࡓࡋ㐣⤒ࢆ᭶6

౫㢗ࠊ࡚ࡋᢸᙜࡿ࠸࡚ࡋタ⏝⪅ᑐࠊ࡚ࡋ㠃ㄯᙧᘧ࡛⪺ࡾྲྀࡁㄪᰝ࠾ࢆ㢪ྠࠊࡋ࠸ព

ࡓᚓࢆ  ࠋࡿ࠶࡛ࡾ࠾ࡢᅗ⾲㸯㸰ࡣ㉁ၥෆᐜࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇࡿᚓࢆ⟆ᅇࡽ67ྡ

⫋ဨࡢព㆑㢳ᐈ‶㊊ᗘࡢ㛵ಀᛶࡢศᯒࢺ࣮ࢣࣥࠊࡾࡓ࠶㡯┠ࡢճյࠕࡢࠊᢸᙜ

ࡢᐇឤࠖࡢࢫࣅ࣮ࢧࡓࡗᣢࢆᶆ┠ࠕ㊊ᗘࠖ‶ࡿࡍᑐࢫࣅ࣮ࢧࡢࣇࢵࢱࢫ ࢆ┠㡯ࡢࡘ�

┠ⓗኚᩘࠊࡋ⫋ဨࡢព㆑㛵㐃ࡿࡍ㸱ࡢࡘᅉᏊࠊ⫋ဨࡢᅾ⫋ᮇ㛫ࠊ⫋ဨࡢᛶู࣭ᖺ㱋ࠊ

⫋ࠊ㢳ᐈࡢᛶู࣭ᖺ㱋ࠊ㢳ᐈᢸᙜ⫋ဨࡢᖺ㱋ᕪࢆㄝ᫂ኚᩘࡓࡋ㔜ᅇᖐศᯒࢆᐇࡋ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࡇ࠾ࢆኚᩘ㑅ᢥ࡚ࡗࡼἲ2ࢬ࣡ࣉࢵࢸࢫࡣ࡚࠸࠾㔜ᅇᖐࠋࡓ

 

                             
᭷ຠ࠸࡞ࡇ࠾ࢆኚᩘ㑅ᢥࡽࡀ࡞ࡏࡉቑῶࢆㄝ᫂ኚᩘࢀࡤࡼࡶኚᩘቑῶἲࠊࡣἲࢬ࣡ࣉࢵࢸࢫ2

ᙳ㡪ࡀኚᩘ࡞࠺ࡼࡢࠊ࡚ࡋᑐⓗኚᩘ┠࠺ࡼࡢศᯒࡢᅇࠋࡿ࠶ᡭἲ࡛ࡿࡍసᡂࢆࣝࢹᅇᖐࣔ࡞

 ࠋࡿ࠶࡛ኚᩘ㑅ᢥἲ(ᑠ⏣ 2007)࡞᭷ຠ㝿ࡿࡍศᯒࢆࡿ࠼ࢆ
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ᅗ⾲㸯㸰  㢳ᐈࢺ࣮ࢣࣥ㡯┠ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

ᢸᙜࢫࣅ࣮ࢧࡢࣇࢵࢱࢫᑐࡿࡍ‶㊊ᗘࢆ┠ⓗኚᩘࡿࡍ㔜ᅇᖐศᯒࡢ⤖ᯝࡀᅗ⾲㸯

㸱࡛ࠋࡿ࠶Ỵᐃಀᩘ ࡢᅇᖐᘧࠊ0.36 p್ 0.0007 ࡗ࡞ᯝ⤖ࡿ࠶ࡢᗘ⢭ᗘ⛬ࡿ࠶ࠊࡾ࠶࡛

 ࠋࡓ

 

ᅗ⾲㸯㸱 㔜ᅇᖐศᯒ㸸ᢸᙜࢫࣅ࣮ࢧࡢࣇࢵࢱࢫᑐࡿࡍ‶㊊ᗘ 

దร਼ʁ୴ηνρϓγʖϑηͶଲͤΖຮଏౕ 

݀ఈ਼ܐ�5 ್�ʁ������� � ࣙ༟ౕࡃΊ݀ఈ਼ܐʁ������� յࣞؾ S ʁ������ 

 

***: p < 0.001, **: p <0.01, *: p < 0.05, .: p < 0.1 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

ࠊ࡚ࡋᅉᏊࡿࡍ㛵㐃㊊ᗘࠖ‶ࡿࡍᑐࢫࣅ࣮ࢧࡢࣇࢵࢱࢫᢸᙜࠕࡣศᯒ࡛ࡢࡇ

㢳ᐈᚑᴗဨ࠸㧗ࡀᡂ㛗ពḧࠋࡓࡗศࡀࡇࡿࢀࡽࡆᣲࡀᡂ㛗ពḧࠖࠕᴗົពḧࠖࠕ

㊊‶ࡢ㢳ᐈᚑᴗဨ࠸㧗ࡀᴗົពḧࠊྠࡋࡋࠋࡿ࠶㛵ಀᛶࡿ࡞ࡃ㧗ࡀ㊊ᗘ‶ࡢ

ᗘࡀప࠺࠸ࡿ࡞ࡃ⤖ᯝࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࡢᒓᛶ࡛ࠊࡣ㢳ᐈᖺ㱋ࡀⱝࠊ࠸ᖺ㱋ᕪ

ਬఈ਼ܐ ඬ६ࠫޣ W S
�ฤ� 6.49789 0.54200 11.989 0.000000 ***

ཤ༽ं೧ྺ -0.08163 0.01890 -4.320 0.000067 ***
ؔغ৮ࡑ 0.11902 0.03119 3.816 0.000351 ***
ແқཋۂ -0.44096 0.10613 -4.155 0.000117 ***
ௗқཋ 0.49473 0.10392 4.761 0.000015 ***
ྙ -0.12732 0.08235 -1.546 0.127922
೧ྺࠫ 0.08561 0.01877 4.560 0.000030 ***
Ϩʖξʖ -0.38115 0.16238 -2.347 0.022609 *
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 ࠋࡓࡗ࡞ࡽ᫂ࡀᯝ⤖࠺࠸࠸㧗ࡀ㊊ᗘ‶ࡢ㢳ᐈ࠸ࡁࡀ

௨ୖࠊࡽᡂ㛗ពḧࡾࡼࡀ㧗ࠊࡃᴗົពḧࡾࡼࡀప࠸ᚑᴗဨࠊࡀ㢳ᐈ‶㊊ᗘࡢ㧗࠸ᴗ

 ࠋࡓࡗศࡀࡇࡿ࠸࡚ࡁ࡛ࡀົ

ᯝ⤖ࡢ㔜ᅇᖐศᯒࡿࡍⓗኚᩘ┠ࢆᐇឤࠖࡢࢫࣅ࣮ࢧࡓࡗᣢࢆᶆ┠ࠕࡓࡋศᯒ࡚࠸⥆

Ỵᐃಀᩘࠋࡿ࠶ᅗ⾲㸯㸲࡛ࡀ 0.52 ࡓࡗᣢࢆᶆ┠ࠕࠋࡓࢀࡽᚓࡀᯝ⤖࠸㧗ࡢ⢭ᗘࠊࡾ࠶࡛

ࡀຊ㛤Ⓨࠖ⬟ࠕࡣ࡚ࡋᅉᏊࡿࡍ㛵㐃ᐇឤࠖࡢࢫࣅ࣮ࢧ 5%᭷ព࡛ᙳ㡪ࡀࡇࡿ࠸࡚ࡋ

ศࡾࡼࢀࡇࠋࡓࡗ⬟ຊ㛤Ⓨ࠺࡞ࡇ࠾ࢆᚑᴗဨࠊ㢳ᐈࡣ┠ᶆࢆᣢࢆࢫࣅ࣮ࢧࡓࡗᐇឤ

ᚑࠊ࠸ࡁࡀᖺ㱋ᕪࠊ࠸ⱝࡀᖺ㱋ࡢ㢳ᐈࠊࡣᒓᛶሗ࡛ࡓࡲࠋࡿࢃࡀࡇࡿࡍ

ᴗဨࡢ┠ᶆࢆᣢࢆࢫࣅ࣮ࢧࡓࡗ㢳ᐈࡀᐇឤ࡛ࠋࡓࡗࢃࡀࡇࡿ࠸࡚ࡁ 

 

ᅗ⾲㸯㸲 㔜ᅇᖐศᯒ㸸┠ᶆࢆᣢࡢࢫࣅ࣮ࢧࡓࡗᐇឤ 

దร਼ʁඬΝͪͮ࣍γʖϑηࣰ״ 

݀ఈ਼ܐ�5 ್�ʁ������� � ࣙ༟ౕࡃΊ݀ఈ਼ܐʁ����� յࣞؾ S ʁ������ 

 

***: p < 0.001, **: p <0.01, *: p < 0.05, .: p < 0.1 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

ࡿࡍ㛵㐃㊊ᗘࠖ‶ࡿࡍᑐࢫࣅ࣮ࢧࡢࣇࢵࢱࢫᢸᙜࠕࠊࡣㄪᰝ⤖ᯝ࡛ࡢࢺ࣮ࢣࣥ

ࠋࡓࢀࡽᚓࡀᯝ⤖࠺࠸ࡿ࡞ࡃపࡀ㢳ᐈ‶㊊ᚑᴗဨ࠸㧗ࡀᴗົពḧࠖࠕࠊ࡚ࡋ್ᩘ

ᤊࡿ࡞␗ࡣᐃࡢᙜึࡣ࡚ࡗࡼ⪅⏝ࢆゎ㔘ࡢ㠃ᩥࡢ㉁ၥࡢ┠㡯ࢺ࣮ࢣࣥࠊࡣࢀࡇ

ࠖ࠸࡞ࡌឤࢆኚ࡛ࡢࡿ࠸࡚ࡅཷࢆࢫࣅ࣮ࢧ࡞࠺ࡼࡢࡑࡽ௨๓ࠕࠊ࠸ࡲࡋ࡚ࡋࢆ᪉࠼

࡞ᐃⓗྰࡀពぢ࡞ᐃⓗ⫯ࠊࡤࢀ࠶ゎ㔘࡛ࡢࡇࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡀࡇࡓࡋ⟆ᅇ࡚࠼ᤊ㢼࠺࠸

ぢゎྍࡿ࡞⬟ᛶࠋࡿ࠶ࡀ 

 

㸳㸬㸳㸬ࡢ࡚ࡋࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭຠᯝ 

ਬఈ਼ܐ ඬ६ࠫޣ W S
�ฤ� 8.35625 1.19317 7.003 0.000000 ***

ཤ༽ंพ 0.47836 0.31703 1.509 0.137270
ཤ༽ं೧ྺ -0.20236 0.04407 -4.592 0.000027 ***
ؔغ৮ࡑ 0.21413 0.07766 2.757 0.007970 **
ແқཋۂ -0.41416 0.23037 -1.798 0.077900 .
ௗқཋ 0.37660 0.21524 1.750 0.085970 .
ྙ 0.36778 0.16841 2.184 0.033420 *
೧ྺࠫ 0.20092 0.04434 4.531 0.000034 ***
؇ཀྵ৮ 0.70300 0.42058 1.672 0.100520
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᭱ᚋ࡚ࡋࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡀࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭᶵ⬟ࡿ࠸࡚ࡋ

࢚࡚ࣥࡋᴫᛕ࡞㔜せࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡓඛ⾜◊✲࡛㏙ࠋࡿࡍド᳨ࢆ

ࡢࡇࠋࡿ࠶ࡀࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿࢢࣥࣜ࣡ࣃ ࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ࡚ࡋ┠ὀᴫᛕࡢࡘ2

ࠋ㸦ᅗ⾲㸯㸳㸧ࡿࡍᐹ⪄ࢆࡿ࠸࡚ࡋⓎࢆຠᯝ࡚ࡋࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡀ

⪃ᐹ࡛ࠊࡣᚑᴗဨࢺ࣮ࢣࣥㄪᰝࡢ㡯┠㸵㸧㹼10㸧ࢢࣥࣜࣄࡢㄪᰝࡶࢆศᯒࡇ࠾ࢆ

 ࠋ࠺࡞

 

ᅗ⾲㸯㸳 ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥ୰ᚰᴫᛕࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ 

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 

 

㸦㸯㸧ࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥ㸦ពᛮỴᐃࡢᶵ㸧 

࡚ࡋᥦ౪ࢆᶵࡢࡑᚑᴗဨࠊࡋᐇࢆࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ࡚ࡋไᗘࠊࡀ⧊⤌

ࡶ࠸࡞ࡣሙ࡛⌧ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣈࢸࢡࣛࢱࣥࠋࡿࡲࡣᙜ࡚ࢀࡇࡀయ⮬ࡇࡿ࠸

 ࠋ࠺ࡼ࠼ゝฟࠖࡢᶵࡢពᛮỴᐃࠕࡢࡢ

㸦㸰㸧ࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿձ㸦ࢺ࣮࣏ࢧࢺ࣓ࣥࢪࢿ࣐㸧 

ᚑࠊ࡚ࡌᛂἣ≦ࡀࢺࣥࢱࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡾࡼ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟

ᴗဨࡢୖࣜࣕ࢟ࡢၥ㢟ゎỴ㛵ࠊࡾࢃᑓ㛛ⓗ࡞▱㆑ᢏ⾡ࠊ࡚࠸⏝ࢆពᛮỴᐃࡇࡍಁࢆ

࠼⪄࡚ࡗ㏉ࡾࢆศ⮬࡛ࡲࠕࠊ࡚ࢱ࣮ࢹᐃᛶࡢ࣮ࣗࣅࢱࣥࠋࡿࡲࡣᙜ࡚ࢀࡇࡀ

㸦6ࠖࠋࡓࡗࡼࡶ࡚࡛ࡢࡓࡗ࡞ࡀᶵࡿ ྡ㸧ࢻ࣮࣭࢝ࣈࣙࢪࠕࠊసᡂࠊࡾࡼ⤒㦂

㸦2ࠖࠋࡓࡁ࡛⌮ᩚࡾࡼࡇࡿࡍゝㄒࢆ ྡ㸧ࠕ┠ᶆࡀ᫂☜ࠖࠋࡓࡗ࡞㸦1 ྡ㸧࡞

 ࠋࡿ࠼ゝࡿ࠶ຠᯝ࡛ࡢࡑࡀ⟆ᅇࡢ

㸦㸱㸧ࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿղ㸦▱㆑ࢺ࣮࣏ࢧ㸧 

ࡇࡿࡍ᥋┤ࢆ㆑▱࡞ᑓ㛛ⓗࡿࡍᑐົ⫋ࡢᚑᴗဨࠊࡣ࡛ࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

㐍ಁࡢᕫ⌮ゎ࣭⌮ゎ⮬ࡢᚑᴗဨࠊࡾࡼ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡀ࠸↓ࡣ

ࡇࡿ࠼⪄ࡁࡍື⾜࠺ࡼࡢᑗ᮶ࠊ࡛ࡇࡿࡍࢆሗᥦ౪ࡘ❧ᙺᙧᡂࣜࣕ࢟ࠊࡸ

ࣜࣕ࢟ࠕࠊ࡚ࢱ࣮ࢹᐃᛶࡢ࣮ࣗࣅࢱࣥࠋࡿ࠼ゝࡿ࠶ࡀ㒊ຠᯝ୍ࠊࡵࡓࡿࡁ࡛ࡀ

ࢸࢣ࣮࣐ࣝࢼ࣮ࢱࣥ
୰ᚰᴫᛕࡢࢢࣥ

ຠᯝ ᰿ᣐ

ࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥ
㸦ᶵࡢฟ㸧

ࡿ࠼࠸ࡿ࠶ ࡢࡶࡢࡑᶵࡢࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

ձࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿ
�ࢺ࣮࣏ࢧࢺ࣓ࣥࢪࢿ࣐�

ࡿ࠼࠸ࡿ࠶ ⟆ᅇࡢ࡞ࠖࡓࢀࡃ࡚ࡋࢆࡋᚋᢲࠕ

ղࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿ
㸦▱㆑ࢺ࣮࣏ࢧ㸧

㛫᥋ⓗࡿ࠼࠸ࡿ࠶ ⟆ᅇࡢ࡞ࠖࡓࢀࡃ࡚ࡋ♧ࢆࣥࣙࢪࣅࡢᑗ᮶ࠕ

ճࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿ
㸦ᢏ⾡ࢺ࣮࣏ࢧ㸧

㛫᥋ⓗࡿ࠼࠸ࡿ࠶ ᢏ⬟ࡸ≀㉁ⓗ࡞ᨭືࡀ࠸࡞ࡣᶵࢆࡿࡁ࡛ࡣࡇࡿ࠼
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㸦5ࠖࠋࡓࡗ࡞☜᫂ࡀࣥࣙࢪࣅ ྡ㸧ࠕࠊ⮬ศࡢᙉࠖࠋࡓࡗࢃࡀࡳ㸦3 ྡ㸧ࣜࣕ࢟ࠕࠊ

 ࠋࡿ࠼ゝࡿ࠶ຠᯝ࡛ࡢࡑࡀ⟆ᅇࡢ࡞㸦2ྡ㸧ࠖࠋࡓࡗࢃࡀ᪉࠼⪄ࡢࣥࢨࢹ

㸦㸲㸧ࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿճ㸦ᢏ⾡ࢺ࣮࣏ࢧ㸧 

࠸࡞ࡣࡇ࠺⾜᥋┤ࢆసᣦᑟືࡢᑓ㛛ศ㔝ࡸᢏ⾡ᣦᑟࠊࡣ࡛ࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭ

ࠊ࡚࠸ࡘ࡞ࣉࢵࣝ࢟ࢫ࡞ᢏ⾡ⓗࡀᚑᴗဨࠊࡾࡼ㠃ㄯࢢࣥࢸࣝࢧࣥࢥࣜࣕ࢟ࠊࡀ

ᑗ᮶୍ࠊࡵࡓࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿ࠼⪄ࡁࡍື⾜࠺ࡼࡢ㒊ຠᯝࡿ࠶ࡀゝࢱࣥࠋࡿ࠼

㸦4ࠖࡓࢀࡲ⏕ࡀᶆ┠ࡢ㒊ୗ⫱ᡂࠕࠊ࡚ࢱ࣮ࢹᐃᛶࡢ࣮ࣗࣅ ྡ㸧ࠕࠊ㈨᱁ヨ㦂ᣮᡓࡋ

㸦2ࠖ࠸ࡓ ྡ㸧ࢆ✲◊ࡓࡗࡓࡾࡸࠕࠊጞࠖࡓࡵ㸦1 ྡ㸧ࡢ࡞ᅇ⟅ࡢࡑࡀຠᯝ࡛ࡿ࠶

ゝࠊࡓࡲࠋࡿ࠼ᅇࡣᮍᐇ࡛ࣜࣕ࢟ࠊࡀࡿ࠶◊ಟࡢෆᐜࠊࡣ࡚ࡗࡼၥ㢟ゎỴࡸ㒊ୗ

⫱ᡂࡢᣦᑟࠊ㠃ㄯᢏ⾡ࠊ࡚࠸࠾࡞ලయⓗ࡞▱㆑ࡸᢏ⾡ᣦᑟࠋࡿ࠼⪄࠸࡞ࡣ࡛⬟ྍࡀ 

 

㸴㸬ࡾࢃ࠾ 

ᅇࡢㄪᰝ࡛ࠊࡣᨻᗓࡀἲไࢆ㐍ࢡࢵࢻ࣭ࣜࣕ࢟ࣇࣝࢭࡿ࠸࡚ࡵไᗘࡢᡭἲࠊࡀ

ㆤேᮦ࡚ࡋࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱ࡚ࣥࡗᶵ⬟ࡀࡇࡿ࠸࡚ࡋ᫂ࡗ࡞ࡽ

ࡃാࡢᚑᴗဨࠊࡾࡼࡇࡿࡍᥦ౪ࢆᶵࡢࣥࢨࢹ࡚ࣜࣕ࢟ࡋᑐᚑᴗဨࡀ⧊⤌ࠋࡓ

ព㆑ࢆࡇࡿ࠸࡚ࢀࡲ⏕ࡀ࠸ࡀࡾࡸࡢົ⫋ࠊࡸࠊࡓࡲࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇࡿࡅᅉᏊศᯒ

ࡓࡗ࠸ຊ㛤Ⓨࠖ⬟ࠕࠊᡂ㛗ពḧࠖࠕࡸᴗົពḧࠖࠕ࡚ࡗࡼ 㢳ᐈࠊࡋᐃ≉ࢆᅉᏊࡢࡘ3

㔜せࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࠊ࡚ࡋࡑࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇࡍ♧ࢆ㛵㐃ᛶࡢࢫࣅ࣮ࢧ

ᛶ⬟ྍຠᯝࡢࢀࡒࢀࡑࠊࡶ࡚࠸ࡘࢢࣥࣜࣈ࣮ࢿࢢࣥࣜ࣡ࣃ࢚ࣥࠊࡿࢀࡉᴫᛕ࡞

࡚࠸࠾✲◊ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡢᅜෆ࡛ࠊࡣࡽࢀࡇࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇࡍ♧ࢆ

࡛ࡲゐࡢࣥࢨࢹࣜࣕ࢟ࡓࡗ࡞ࡢࡇࡿࢀࡽࢀᐇົ㠃ࡢຠᯝࢆ᫂ࡇࡿࡍࡽ

㈉⊩ࡓࡋゝࠋࡿ࠼ 

ᮏ✏ࡵ⥾ࢆᣓࡾࡓ࠶ࡿᚋࡢㄢ㢟࡚࠸ࡘ㏙ࠋࡿᮏ✏࡛ࠊࡣ⚟♴ᴗ⏺ࣇࢵࢱࢫࡢ

㇟ᑐࢆ⧊⤌ࡢᩘ「ࠋࡓࡗ࡞ࡁ࡛ࡀࡇࡿᚓࡋࢱ࣮ࢹࡢ♫1ࠊࡀࡓࡳヨࢆᐇㄪᰝࡢ

⏝᭷ࡢຠᯝ࡚ࡋࡸቑࢆᩘࣝࣉࣥࢧࠊࡾࡼࡇ࠺࡞ࡇ࠾ࢆㄪᰝࡢ࡛⏺ᴗࡢࡸㄪᰝࡓࡋ

ᛶࢆ☜ㄆࠊࡾࡓࡋẚ㍑ࢆ✲◊ࡽࢱ࣮ࢹ㐍ࡶࡇࡃ࠸࡚ࡵᚲせࠋࡿ࠼⪄ࡔ 

ᚑᴗဨࠊ࡚࠼ຍࢆ࡞┠㡯ࢡࢵࣂࢻ࣮ࣇࡢࡽ㢳ᐈഃࠊࡣ࡚࠸ࡘ┠㡯ࢺ࣮ࢣࣥ

ࣜࣕ࢟ࡓࡲࠋࡓࡌឤࢆᚲせᛶࡃ࠸࡚ࡗ࡞ࡇ࠾ࢆᐹ⪄ࡶ࡚࠸ࡘኚࡿࡇ㉳㛫ࡢ㢳ᐈ

ࡿ࡞␗ࠊࡵࡓࡿࡍ㏣ཬࡽࡉࢆᙳ㡪ࡿ࠼ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࣝࢼ࣮ࢱࣥࡀࣥࢨࢹ

ᡭἲࡢ✲◊ࡓ࠸⏝ࢆᚲせᛶࢆឤࡢࡽࢀࡇࠋࡓࡌၥ㢟ࡣ࡚࠸ࡘᚋࡢ◊✲ㄢ㢟ࠋ࠸ࡓࡋ 
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せ⣙㸸 

⧄ே࡛ୖࢺࢵࢿࠊ୰࡛ࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࢡࢫࣜࡀࡇࡿࡍࢆእฟࠊᅾ⌧ࡿ࠶࡛⚝ࢼࣟࢥ

࡚ࡋࡘ୍ࡢ࣮ࣝࢶࡿࢀࡀ eࡀࢶ࣮࣏ࢫὀ┠ࡣࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ᪥ᮏᅜෆࠊࡃ࡞࡛ࡅࡔ୰

ᅜ㡑ᅜ࡞ࣃࢵ࣮ࣟࣚࠊ࣓࢝ࣜࡸୡ⏺ⓗࡶ㛵ᚰࡀᐤࢧ࡞࠺ࡼࡢ࣒࣮ࢤࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽࡏ

࣓࢝ࣜࡾࡼ᪥ᮏᅜෆࢁࡋࡴࠊࡀࡿ࠶ࡀ㇟༳ࡿ࠸࡚ࡋฟ✺ࡀ᪥ᮏࠊ࠺࠸࣮ࣕࢳࣝ࢝ࣈ

┠㠀ᖖࡀᡤࡿ࠸࡚ࡗࡀ㡑ᅜࡸ୰ᅜࡣ࡚ࡋ㉁ࡢ࣮ࣖࣞࣉࠊࡃࡁࡣᕷሙつᶍࡀ᪉ࡢ

ࡣ࡛✏ᮏࠊ࡛ࡇࡑࠋࡃࡘ eࢶ࣮࣏ࢫせᅜ࡚࠸ࡘㄪᰝ࡛ࡇࡿࡵࡲࠊ࠸⾜ࢆඛ⾜◊

 ࠋ࠸ࡓࡋ⫣㈉࡚ࡋࡘ୍ࡢ✲

  

  㸸ࢻ࣮࣮࣡࢟

 eࠊࢶ࣮࣏ࢫᩍ⫱ࠊ࣒࣮ࢤࠊ♫ⓗឤᏛ⩦ 
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㸯㸬ࡵࡌࡣ 

㏆ᖺࠊeࢶ࣮࣏ࢫᕷሙ࠺࠸⚝ࢼࣟࢥ≉ࠋࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࡗ࡞ࢇ┒ࡀࠊࡾ࠶ࡶእฟࡋ

࡚ே㛵ࡿ࠼⾜ࡃ࡞ࡇࡿࢃ➇ᢏ࡚ࡋேẼࢆ༤≉ࠋࡿ࠸࡚ࡋ୰ᅜࠊ㡑ᅜ࡛ࡣ e࣏ࢫ

୰ࡢ4ᖺไᏛࠊࡾࡓࢀࡉᘓタࡀᑓ㛛Ꮫᰯࢶ࣮ eࢶ࣮࣏ࢫ≉ࡓࡋᏛ⛉ࢆタ❧࡞ࡿࡍ

ࡶᅜ࡛ྛࢪ eࢶ࣮࣏ࢫຊࢆὀࡀࡇࡿ࠸࡛࠸ศࡣ࡛࣓࢝ࣜࠊࡓࡲࠋࡿୡ⏺࡛

࡚ࡵึ eࡢࢶ࣮࣏ࢫඖࡿ࡞ࢆ㛤ദࠊࡋ⌧ᅾ࡛ࡶ᭱ࡣ㈰ࡿ࠸࡚ࡗࢃᕷሙ࡛ࡲࡿ࡞ᡂ

㛗ࠋࡓࡋᏛၥ㛵2016ࠊࡶ࡚ࡋᖺࠕThe National Association of Collegiate 

Esports 㸦ࠖNACE㸧࠺࠸Ꮫ࡛ eࢶ࣮࣏ࢫᶵ㛵ࡀⓎ㊊2018ࠊࡾࡓࡋᖺࡣ eࢆࢶ࣮࣏ࢫ

ά⏝ࡓࡋᩍ⫱ࢆᥦ౪ࡵࡓࡿࡍ㠀ႠᅋయࠕNorth America Scholastic Esports 

Federation 㸦ࠖ⡿ᩍ⫱ eࢶ࣮࣏ࢫ㐃┕ࠊNASEF㸧ࢆタ❧ࠋࡓࡋ 

ࡣ᪥ᮏᅜෆ࡛ࠊࡽࡀ࡞ࡋࡋ eࡢࢶ࣮࣏ࢫㄆ▱ᗘࢶ࣮࣏ࢫࡀࡿ࠶ࡘࡘࡾࡀୖࡣㄆࡵ

ࢫeࠊࡣ࡛ࢺ࣮ࢣࣥࡓࡗࡀࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࢫࣟࢡ♫ᰴᘧ2019ᖺࠋ࠸࡞ᑡࡣேࡿ

⣙ࡣேࡿ࠸࡚ࡋ▱ㄆࢆࢶ࣮࣏ 8ࠊࡀࡿ࠸eࡔࢶ࣮࣏ࢫࢆࢶ࣮࣏ࢫᛮ࠺ேࡣ⣙ 2⛬ᗘ

 ࠋࡓࡗ࠶࡛

࡚ࡋᑐ⪅ⱝࡢᾏୖࡀ㤿(2017)ࠊࡓࡲ eࢸࣜࢱ࣓ࣥࡢ࣮ࣖࣞࣉࢶ࣮࣏ࢫ♫ホ

౯ࡣ࡛ࡇࡑࠊࡾ࠾࡚ࡗ⾜ࢆࢺ࣮ࢣ࡚ࣥ࠸ࡘⱝᖺᒙ eࡣࢶ࣮࣏ࢫᐃ╔ࠊࡀࡿ࠸࡚ࡋ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࡽ᫂ࡀ࠺࠸ࡿ࠶ഴྥࡿ࠸࡚ࡋ㊊ࡀゎ⌮ࡣ࡚ࡋᑐぶୡ௦≉

ྛᅜᑐ࡚ࡋὀ┠ࢆᙜ࡚࡚ࡣ⫣ᩥࡿ࠸Ꮡᅾࡃ࡞ࡀࡾࡲ⧳ࡣࡽࢀࡑࠊࡢࡢࡶࡿࡍ⤖ㄽࡀ

ࡢᅜྛࡣ࡛✏ᮏࠊ࡛ࡇࡑࠋࡓࡌឤ࠺ࡼࡿ࠸࡚ࡗࡲࡋ࡚ࡅࡸࡰ eࡢࢶ࣮࣏ࢫᕷሙつᶍࡸ

༳㇟ࠊᩍ⫱ᩚ࡛ࡇࡿࡵ⧳࡚࠸ࡘ⌮࣭ᢕᥱࢆࡇࡿࡍ┠ⓗࠊࡓࡲࠋࡿࡍᅇࡣᚋ㏙ࡍ

ࡿ eࢶ࣮࣏ࢫせᅜࡳࡢ࡚࠸ࡘどⅬࢆᙜ࡚⧳ࠋࡿࡍࡇࡿࡵ 

 

㸰㸬ඛ⾜◊✲ 

㸰.㸯㸬eࡢࢶ࣮࣏ࢫᐃ⩏ 

⌧ᅾࠊe-ࡣࢶ࣮࣏ࢫᶆ‽ⓗ࡞ᐃ⩏ࡣᏑᅾࡢࡘࡃ࠸ࠊ࡚ࡗࡼࠋ࠸࡞࠸࡚ࡋᅋయࡸ◊✲

㡑ᅜほࡓࡋㄆᐃࢆᴗ⫋࠺࠸࣮࣐࣮ࢤࣟࣉึ᭱ࠊࡎࡲࠋࡃ࠸࡚ㄪࢆ⩏ᐃࡓࡋタᐃࡢ⪅

ගᩥ㒊㸦⌧ᩥయ⫱ほග㒊 2004㸧࡛࠺⾜࡚࠸⏝ࢆ࣒࣮ࢤࠕࠊࡣ➇ᢏཬࡧ㝃ᖏάືࠖ

ࡣ᪥ᮏ࡛ࠋࡿ࠸࡚ࡅ࡙⩏ᐃ JeSUᩥࡸ㒊⛉Ꮫ┬ࠕࡿࡼeࢶ࣮࣏ࢫ(esports)࢚ࠕࠊࡣ
࣏ࢫࠊᢏ➇ࠊፗᴦ࠺⾜࡚࠸⏝ࢆ㟁Ꮚᶵჾࠊࡣ⩏ᗈࠊ࡛␎ࡢࠖࢶ࣮࣏ࢫ࣭ࢡࢵࢽࣟࢺࢡࣞ

࣮࣏ࢫࢆᑐᡓࡓࡗࢆ࣒࣮ࢤ࢜ࢹࣅࠊ࣒࣮ࢤ࣮ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࠊࡾ࠶ゝⴥ࡛ࡍᣦࢆ⯡ࢶ࣮
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 ࠋࡿ࠸࡚ࡅ࡙⩏ᐃࠖ⛠ྡࡢ㝿ࡿ࠼ᤊ࡚ࡋᢏ➇ࢶ

ࠊࡣࢶ࣮࣏ࢫ-eࠕࡿ࠶࡛⩏ᐃࡢᡂ࣭ⴱす㸦2010㸧ࡓࡵࡲࢆࡽࢀࡇࡣ࡛✏ᮏࠊ࡚ࡋࡑ

ᨺࠊ⪅㛤タ࣒࣮ࢤࠊ࣮࣐࣮ࢤࡿࡍ࡛άື࡞࠺ࡼࡢࡇࠊࡎࡽ࡞ࡳࡢࢢ࣮ࣜࡸ࣒࣮ࢤ

㏦♫ࢺ࣓ࣥࣥࢸࢱ࢚ࣥࡴྵࢆ࡞⏘ᴗࡢ࡚ࡋពᩥ࣒࣮ࢤࡢ࡚ࡘࠊ࡞␗ࡣ

ࢆ᪂ᩥࠖࡿ e-ࡢࢶ࣮࣏ࢫᐃ⩏ࢆ✲◊ࠊࡋ㐍ࠋࡃ࠸࡚ࡵ 

 

㸰.㸰㸬eࡢࢶ࣮࣏ࢫ≉ᛶ 

ᡂ࣭ⴱす(2010)ࠊࡿࡼe-ࡣࢶ࣮࣏ࢫ ⾲㸦ᅗࡿ࠸࡚ࡗᣢࢆᛶ≉ࡢࡘ6 ࡀᡂ࣭ⴱすࠊ1

kwak(2005)ࢆ⩻ヂࡓࡋᅗ⾲࡛ࡿ࠶㸧ࡎࡲࠋ➨ ࠶ࠖࡁࡿ࠶࡛⬟ྍࡀᑐỴࡢᡭ┦ࠕ1

ᩋࡓࡗ࠸ࣞࣉ༠ຊࡸ࣒࣮ࢤ⏝ே୍ࠊⅭࡿ࠸࡚ࡋᏑᅾ࡚ࡋᢏ➇ࡣࢶ࣮࣏ࢫ-eࠋࡿ

➨ࠋ࠸࡞ࡲྵࡣࡢࡶ࠸࡞ࡘࡢ ࠶ࠖࡁࡿ࠶࡛⬟ྍࡀグ㘓ࡢ࡞⋠ࡧᡓ⦼ཬࠕࠊ2

➨ࠋࡿ࠶࡛ࡁࡍฟࡳ⏕ࢆグ㘓࡞࠺ࡼ࠸࡞ࡅ࠸㏣ࡀே⯡୍࠺ࡼࡢࢶ࣮࣏ࢫࠊࡀࡿ 3

㝖እ㸧ࠖࡢ㸦㐠ⓗせ⣲ࡁࡿࡣࢆᢏ⾡࡛ᐇຊࡓᚓ࡚ࡌ㏻ࢆ⩦⦏ࠕࠊ ࠊࡣ࡛ࡇࡇࠋࡿ࠶

ࡣ࣒࣮ࢤࡢ㉃༤㢮ࠊࡸࡢࡶ࠺ࡲࡋ࡚ࡋࡰཬࢆᙳ㡪ᩋࡀ࡞࣒ࢸࡸ࣮ࢱࢡࣛࣕ࢟ e

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆࡇ࠸࡞ࡲྵࢶ࣮࣏ࢫ-

ࡢබᘧࡀ࣒࣮ࢤ࣐࣍ࢫ࠸ᙉ㠀ᖖࡢ㐠せ⣲ࠊࡣ᪥ᮏ࡛ࠊࡋࡋ e-ࣝࢺࢱࢶ࣮࣏ࢫ

ࡣ࡛ࡢࡿࢀࡽ࠼⪄ࡢࡶ࠸࡞ࡣᛶ≉ࡢࡇࡳࡢ࡚࠸࠾ᅜෆࠊࡽࡇࡿ࠸࡚ࢀࡉㄆᐃ࡚ࡋ

➨ࠋ࠺ࢁࡔ࠸࡞ ࡚ࡋᢏ➇ࠋࡿ࠶ࠖࡁࡿ࠶୍࡛ྠࡀⅬࢺ࣮ࢱࢫẖ࣒࣮ࢤࠕࠊ4

Ꮡᅾࡿ࠸࡚ࡋ௨ୖࠊබᖹᛶࢆḞ࡞࠺ࡼࡃ᮲௳ࡣ࣒࣮ࢤࡢㄆࠋ࠺ࢁࡔ࠸࡞ࢀࡽࡵ➨ ࠊ5

ྍࡍࡰཬࢆᝏᙳ㡪⢭⚄ⓗࠋࡿ࠶ࠖࡁࡍ㝖እࡣ࣒࣮ࢤ࡞ࡾࡓࡋຓ㛗ࢆ㑧⾜ᛶࠕ

⬟ᛶࡣ࣒࣮ࢤࡿ࠶ࡢ e-ࠋ࠺ࢁࡔ࠸࡞࠸࡚࠸ྥࡣࣝࢺࢱࡢࢶ࣮࣏ࢫ➨ ࣮࣐࣮ࢤࠕࠊ6

ࢆᢏ➇ࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡅࡔࡳࡋᴦࡿࡍཧຍࠊᵝྠࢶ࣮࣏ࢫࠋࡿ࠶ࠖࡁࡍᏑᅾࡀ⩦័

ほ࡚ᴦ࠺࠸ࡴࡋࡀษࠋࡿࡃ࡚ࡗ࡞ 

 

ᅗ⾲ 1 e-ࡢࢶ࣮࣏ࢫ≉ᛶ 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸ᡂ࣭ⴱす(2010) 
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㸰.㸱㸬eࡢࢶ࣮࣏ࢫṔྐ 

eࡢࢶ࣮࣏ࢫጞ1972ࠕࡣࡾࡲ ᖺࢻ࣮࢛ࣇࣥࢱࢫࡢ࣓࢝ࣜᏛ㸦Stanford Universi

ty㸧ࡢᏛ⏕ࠊࡀ⡿ Rolling Stone ㄅ1 ࡢ ᖺ㛫↓ᩱ㉎ㄞᶒࢆ㉃ࠊ࡚ࡅᑐᡓᆺࢸ࣮ࣗࢩ

㸟㸦Spacewar!㸧࣮࢛ࠖ࢘ࢫ࣮࣌ࢫࠕ࣒࣮ࢤࢢࣥ ࡾࡲጞࡀࡢࡓࡋ㛤ദࢆࡢ 㸦࣮ࠖࣚࣗࢽ

ࡾࡼࡔࢡ࣮ 2019ᖺ 8᭶ྕࡾࡼ㸧ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ⌧ᅾ࡛ࣥࣛࣥ࢜ࡣ࣒࣮ࢤࡢᑐே࡛ᑐᡓ

ࠋࡓࡗከࡀࡢࡶ࠺⾜ࢆᡓ࣮ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥᑐࡣึ᭱ࠊࡀࡿ࠸࡚ࡗ࡞๓ࡾࡓᙜࡀࡇࡿࡍࢆ

1991ᖺࠋࡓࡵጞࡾࡀᗈ࡚ࡋ࣒࣮ࢤᑐேᡓࠊࡀࡿ࠶ࡣ࡛ࣥࣛࣇ࡚࢜ࡋࡑ CAPCOMࡽ

ⓎࠕࡓࢀࡉSTREET FIGHTERϩࠖࡸ NAMUCOࡽⓎࠕࡓࢀࡉ㕲ᣙࢬ࣮ࣜࢩ ࡽSEGAࠊࠖ

Ⓨࡀ࡞ࠖࢬ࣮ࣜࢩ࣮ࢱࣇࣕࢳ࣮ࣂࠕࡓࢀࡉὶ⾜ࢆ࣮ࢱࣥࢭ࣒࣮ࢤࠊࡾ࠾࡚ࡋ

୰ᚰࡀ㛤ദࠋࡓࢀࡉ㸦ᅗ⾲ 2㸧 

ࢃ⾜ᆅᇦ࡛ࡶ࡛ࡲࡃ࠶ࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡅࢃࡿ࠸ࡀ⪅ほᡓࠊ㈹㔠࡞つᶍ࡞࠺ࡼࡢࠊࡋࡋ

ࡓࡗపࡶࡾࡼࡀ㛵ᚰࡢ࣒࣮ࢤࠊࡓࡲࠋࡓࡗ࠶ᑠつᶍ࡛ࡵࡓࡿ࠶࡛ࡿ࠸࡚ࢀ

 ࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡶࡓࡗ࡞ࡽ࡞ࡃࡁࡀつᶍࠊࡵࡓ

 

ᅗ⾲ 2 e-ࡢࢶ࣮࣏ࢫ≉ᛶ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸୰⃝(2019) 

 

㸰.㸲㸬eࢶ࣮࣏ࢫせᅜࡢᐃ⩏ 

ࡢࡵࡓ࠺ᢅ࡛✏ᮏࠊ࡛ࡇࡇ  e eࠋࡃ࠸࡚㏙࡚࠸ࡘ⩏ᐃࡢせᅜࢶ࣮࣏ࢫ ࡢࢶ࣮࣏ࢫ
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せᅜࡣࡵࡓࡪᕷሙつᶍࠊᩘ࣮ࢨ࣮ࣘࠊ㈹㔠㢠௨ୖࡢ 3 ࡼࡤ㑅ࢆᅜ࠸ࡁࡀࡘ

 ࠋࡿ࠼⪄࠸

ࡢ࣮ࢨ࣮ࣘࡶ࡚ࡋᕷሙつᶍࠋ࠺ࢁࡔ࣓࢝ࣜࡣࡢࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿ࠼⪄ึ᭱␒୍ࡎࡲ 

⾲ᅗᐇ㝿ࠋ࠸㧗ࢫࣛࢡࣉࢵࢺ࡛⏺ୡࡶ࡚ࡋ㈹㔠㢠ࡶ࡚ࡋᩘ 4ࠊ3 ࡿศࡿぢࢆ

࡛ࢶࢺࣥࢲࡀ࣓࢝ࣜࠊ࠺ࡼ e ศࡀࡇࡿ࠶࡛ࣉࢵࢺࡀྜ࢙ࢩᕷሙつᶍࢶ࣮࣏ࢫ

⾲ᅗࡃࡌྠࠊḟ ࠋࡿ 4ࠊ3 ྜ࡛ᕷሙつᶍࡢࡾ࡞ࡶ୰ᅜࠊ࠺ࡼࡿศࡿぢࢆ

ඹᩘ࣮ࢨ࣮ࣘࠊ㈹㔠㢠ࠊ᭦ࠋ࠸ࡁࡀ TOP3 㠀ᖖࡀࡔ㡑ᅜࠊ࡚࠸⥆ࠋࡿ࠸࡚ࡗධ

㔜せ࡞ᅜࠋࡿࡃ࡚ࡗ࡞ゝࠕࠊࡿࡼ(2018)⟋ࠊࡶࡢ࠺㡑ᅜ࡛ࠕᅜᢏ࡛ࠖࡲゝࢀࢃ

PCࠊ࡛ࡇࡓࡋⓎ⇿ࡀStarCraft࠘ேẼࠗࡿ ࡼࡿ࠶ࠖࡓࡋᛴቑࡀᒙࡿࡸࢆ࣒࣮ࢤ࡛

eࠊ࠺ ⾲ᅗࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽ▱ࡃࡼࡀࡇ࠸㧗ࡶ㉁ࠊࡃከࡀேཱྀࢶ࣮࣏ࢫ 3㸪4 ぢࢆ

⏺ୡࡣ࢙ࢩࡢᕷሙつᶍࠊ࠺ࡼࡿศࡿ 3 ࡛ࠊ⋓ᚓ㈹㔠㢠ᩘ࣮ࢨ࣮ࣘࠊඹ TOP3

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗධ

 ᪥ᮏࡣ⋠࢙ࢩࡢ᭦ప࠸ 0.5㸣ࠊࡀࡿ࠶᪥ᮏࡣࡢᅜࡃࡁ㐪࠺Ⅼࢀࡇࠋࡿ࠶ࡀ

⾲ᅗࡣ 5 ୖࡾࡶ᭱ࠋࡿ࠶࡛ࡢ࠸ከ㠀ᖖࡀୖ࣒࣮ࢤࡢᴗࠊ࡛ࡇࡿศࡿぢࢆ

ࠊࡀࡿ࠶ᴗ࡛ࡢ୰ᅜࡣࡢ࠸ከࡀࡆ 25 ᴗ୰ 10 ♫ධࡣࡢࡿ࠸࡚ࡗ᪥ᮏࠋࡿ࠶࡛ࡅࡔ

ᚋ㏙ࠊࡀࡿࡍ᪥ᮏ≉ࡣᑐᡓᆺ᱁㜚ࡀ࣒࣮ࢤேẼ࡛࡛ࡅࡔࣝࣥࣕࢪࡢࡇࠊୡ⏺ࡀ㛤

 ࠋ࠸ከࡀࣥࣇ࡞ⓗ≬⇕ࡿࢀ

 ௨ୖࠊࡽࡇࡢᮏ✏࡛ࡣ e ࡢ᪥ᮏࠊ㡑ᅜࠊ୰ᅜࠊ࣓࢝ࣜࢆ⩏ᐃࡢせᅜࢶ࣮࣏ࢫ 4

 ࠋࡃ࠸࡚ࡵᙜ࡚࡚㐍ࢆどⅬᅜ

 

ᅗ⾲ 3 ᅜูࡢ eࢶ࣮࣏ࢫᕷሙつᶍ࢙ࢩ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸࡛ࢱ࣮ࢹぢࡿ eSports / eࢶ࣮࣏ࢫᴗ⏺࣭ᕷሙືྥࣞࢺ࣮࣏㸦᪥ᮏ࣭ᾏእ㸧(2021) 
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ᅗ⾲ ࣟࣉ 4 eࡢࢺ࣮ࣜࢫࢶ࣮࣏ࢫᅜ⡠ู⋓ᚓ㈹㔠㢠ᩘ࣮ࣖࣞࣉ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸࡛ࢱ࣮ࢹぢࡿ eSports / eࢶ࣮࣏ࢫᴗ⏺࣭ᕷሙືྥࣞࢺ࣮࣏㸦᪥ᮏ࣭ᾏእ㸧(2021) 

 

ᅗ⾲ 5 ୡ⏺࣒࣮ࢤ࢜ࢹࣅࡢୖࣉࢵࢺ  ᴗࡢ25

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸࡛ࢱ࣮ࢹぢࡿ eSports / eࢶ࣮࣏ࢫᴗ⏺࣭ᕷሙືྥࣞࢺ࣮࣏㸦᪥ᮏ࣭ᾏእ㸧(2021) 
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㸱㸬᪥ᮏࡢ e࡚࠸ࡘࢶ࣮࣏ࢫ 

㸱㸬㸯㸬ᅜෆ࡛ࡢ eࢶ࣮࣏ࢫᑐ࠸ᢅࡿࡍ 

᪥ᮏ࡛ࡣ 2022ᖺ 2᭶⌧ᅾ15ࠊṓ௨ୖࡀ࣮࣐࣮ࢤࣟࣉࡢ 13ṓ௨ୖࠊ256ྡ 15ṓᮍ‶ࡢ

ࡀ࣮࣐࣮ࢤࣟࣉ ࡀᅋయ࣮࣐࣮ࢤࣟࣉࡘᣢࢆἲே᱁ࠊ2ྡ ࡣࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࡋᏑᅾ࣒࣮ࢳ12

JeSU ࠊࡃ࡞ᑡ㠀ᖖࡿẚᅜࠋࡿ࠶ேᩘ࡛ࡿ࠸࡚ࢀࡉㄆᐃ࡚ࡋࢫࣥࢭࣛࣟࣉ

㡑ᅜࡸ୰ᅜࡣ ࡣ࡛࣓࢝ࣜࠊ1,000ྡ ά࡚ࡋ࣮࣐࣮ࢤࣟࣉࡀࡕࡓேࡓ࠼㉸ࢆ3,000ྡ

㌍ࠋࡿ࠸࡚ࡋ 

ࡢ᪥ᮏࡓࡲ e-᭱ࢶ࣮࣏ࢫࡢ≉ᚩୖࠊ࡚ࡋグ࣒࣮ࢤ࣐࣍ࢫࡀࡓࡗ࠶ࡶ㸦ᅗ⾲ 6࡛

≉ࠊࡾ࠶࡛࣒࣮ࢤ࣐࣍ࢫࡀసရࡿ࠸࡚ࢀࡤ㐟ࠊࡀࡿ࠶࣒࣮ࢤࣝࣕࢩ࣮ࢯࡣ eࢫ

ࡀ㸧ࡿࡍグ⾲࣒࣮ࢤ࣐࣍ࢫࡣ࡛ࡇࡇࠊࡵࡓࡿ࠸࡚ࢀࡉㄆᐃࡶ࡚ࡋࣝࢺࢱࢶ࣮࣏ e-

ࡀ࣒࣮ࢤ࣐࣍ࢫࠊࡾ࠶ᚩ࡛≉࠸࡞ࢀࡽぢࡣᅜ࡛ࡣࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉㄆ㆑࡚ࡋࢶ࣮࣏ࢫ

ࡋ⾲㢧ⴭࢆᚩ≉ࡢᴗ⏘࣒࣮ࢤᅜෆ࠺࠸ࡿ࠸࡚ࡵ༨ࢆ6⛬ᗘࠊࡃࡁࡀᕷሙつᶍࡶ᭱

⾲㸦ᅗࡿ࠸࡚ 6㸧ࠋ 

 

ᅗ⾲ 6 ᪥ᮏ࣒࣮ࢤᴗ⏺ධண  
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ᚑࡣ࣒࣮ࢤ࣮ࣝࢯࣥࢥࠊ࣒࣮ࢤࡿ࠸࡚ࡋ⤖㐃SNSࠊࡣ࣒࣮ࢤࣝࣕࢩ࣮ࢯ࠺ゝ࡛ࡇࡇ

᮶ࡢᤣࡁ⨨࠼ᆺࠊ࣒࣮ࢤࡢ࡞PC ࠋࡿ࠶࡛ࡢ࣒࣮ࢤࡿࡍ㉳ື࡛࣮ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࡣ࣒࣮ࢤ

eFootballࠕࡀᩘࣝࢺࢱࡿ࠸࡚ࢀࡽࡵㄆ࡚ࡋࢶ࣮࣏ࢫ-eࠊࡓࡲ GUILTY GEAR -STRIࠕࠖ

VE- ࢫࢧ࣮ࣦ ࣮ࢪࢱࣥࣇ࣮ࣝࣈࣥࣛࢢࠕࠖ Call of Duty®: Black Ops - Cold Warࠖࠕࠖ

STREET FIGHTER V CHAMPION EDITIONࠕ 㕲ᣙࠕࠖ 7 DEAD OR ALIVE 6ࠕࠖ Virtua Fighterࠕࠖ

 esports TEPPENࠕࠖ ࢬࣥࢦࣛࢻ㸤ࣝࢬࣃࠕࠖ BLAZBLUE CENTRALFICTIONࠕࠖ BLAZBLUE CROࠕࠖ

SS TAG BATTLE ࡼࡼࠕࠖ ࢡࣛࢺࢫ࣮ࢱࢫࣥࣔࠕࠖ ᑗᲦࣝࢺࣂ࣒ࢱࣝࣜࠕࠖ RAINࠕࠖ

BOW SIX SIEGEࠖྜࡢィ 16 ࡣ࣒࣮ࢤࡢᆺࡁ⨨࠼ᤣ࡚ࡋෆヂࠊࡾ࠶ࣝࢺࢱ 12 ࠊࣝࢺࢱ

ࡣࣝࢺࢱࡢ࣒࣮ࢤࣝࣕࢩ࣮ࢯ ᑐᡓᆺ᱁㜚ࡣࣝࢺࢱ7ࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࣝࢺࢱ4

ࠋࡿ࠸࡚ࢀ⾲㢧ⴭࡀᚩ≉ࡢ⏺ᴗ࣒࣮ࢤࡢ᪥ᮏࡣࢀࡇࠊࡾ࠶グ㸧࡛⾲࣮ࢤ㸦௨㝆᱁࣒࣮ࢤ

ᅜእ࡛ࡶ᪥ᮏࡢ᱁ࡣ࣮ࢤ᭷ྡ࡛ࡇࡇࠊࡾ࠶Ⓩ㘓ࠕࡢࡢࡶ࠸࡞࠸࡚ࢀࡉࡣ㜚ࢩࢵ࣐ࢫ

࡚ࢀ㛤ࡀୡ⏺つᶍ࡛ࡶసရࡓࡗ࠸DRAGON BALL FighterZࠖࠕࡸࠖࢬ࣮ࢨࣛࣈࣗ

EVOࠋࡿ࠸ ࠊࡾ࠾࡚ࡗ࡞࣒࣮ࢤேẼࡿࢀ㛤ࡶ࡞ୡ⏺ࡢᑓ㛛࣮ࢤ᱁ࡿࢀࡤ

2020ᖺ 1᭶ࡢࠊࡔ㈹㔠⥲㢠ࡣ 700ࠊཧຍ⪅ࡣ⣙㸵༓ேࠊほᡓ⪅ࡣ㸱ே㉺࠼

 ࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶ࡞つᶍࡾ࡞ࡢ

 

㸱㸬㸰㸬eࢶ࣮࣏ࢫᩍ⫱ 

 ᭱㏆ቑࡀࡢࡿ࠸࡚ࡁ࡚࠼ e ࡓศ⮬ࠊࡣࢀࡇࠋࡿ࠶ᡂᑓ㛛Ꮫᰯ࡛⫱࣮ࣖࣞࣉࢶ࣮࣏ࢫ

ࡀࡕ YouTube ࣮ࣖࣞࣉࡢ࣒࣮ࢤࠊ࡚ࢀ࣮ࣖࣞࣉࣟࣉࡿほ࡛ࢺࢧ㓄ಙࡢ࡞

ㅮ₇ࡀ࣮ࣖࣞࣉࣟࣉᐇ㝿ࠊࡾ࠶ሙᡤ࡛ࡿᏛࢆࡢࡶࡓࡗ࠸㠃ࣝࢱ࣓ࣥࡸ⾡ᢏࡢ࡚ࡋ

୍ࡢᑓ㛛Ꮫᰯࡢࡑࠊࡋࡋࡀࡔࠋࡿࡌឤ࠺ࡼࡢሙᡤࡿࡏࡈ㐣ࢆ㛫࡞⩏᭷ព࡞ࡿ᮶

࿊ࢆⱞゝᤵᴗෆᐜࡓࡗ࠸ࡅࡔࡿࡌ࠸ࢆ࣒࣮ࢤ࣐࣍ࢫ࡞ࡁዲࡢศ⮬࡚ࡗᗙࡔࡓࠊࡣ࡛ࡘ

ࡽࡶ࡚ࡏࡤᏛࢆ࣒࣮ࢤ࠸ࡓࡧᏛࡢศ⮬ࡣᚐ⏕ࡢࡑࠋࡓࡗ࠶ࡀࡇࡓࡗ࡞ヰ㢟ࡀᚐ⏕ࡓࡋ

 ࠋࡔ࠺ࡼࡓ࠸࡚ࢀࡽ࠼ᩍࡾࡤࡢࡶ࠺㐪ࡣࢀࡑࠊࡎࡽࢃࡶࡢࡓ࠸࡚࠸⪺ࡿ࠼

࡚ࡋ㒊άືࢇࢁࡴ  e ࠊࡃ࡞࡛ࡅࡔ࣮ࣖࣞࣉ࣒࣮ࢤࠊࡾࡓ࠸࡚ࢀධࡾྲྀࢆࢶ࣮࣏ࢫ

ᑓ㛛Ꮫ࡞࠺ࡼࡢグୖࠊࡋࡋࠋࡿ࠶ࡶᏛᰯࡿࡁ࡛ࡀຮᙉ࡞࠺ࡼࡿࡅᑵࡶ✀ᴗࡢ࿘㎶ࡢࡑ

 ࠋࡿࡌឤ࠺ࡼ࠸࡞ᑡࡣࡢࡶࡘᣢࢆࢪ࣮࣓࠸Ⰻࡾࡲ࠶ࡣ࡛ୖࢺࢵࢿࠊࡾ࠶ࡣ୰ࡶᰯ

2019ࠊࡓࡲ  ᖺ 11 ᭶⡿ᩍ⫱ e ࡇࠋࡓࢀࡉ❧タࡀ᪥ᮏᨭ㒊ࡢ㐃┕㸦NASEF㸧ࢶ࣮࣏ࢫ

ࡢࡶࡢࡑᤵᴗࡢ㧗ᰯࡸ୰Ꮫࠊࡾ࠾࡚ࡋⓎ㊊࡛࣓࢝ࣜࡣࠎඖࠊࡣ┕㐃ࡢ e ࢆࢶ࣮࣏ࢫ

2021ᖺࠋࡿ࠸࡚ࡋάືࠊඖࡢ࠼⪄࠺࠸࠺ࡇ࠸࡚ࢀධࡾྲྀ 11 ᭶ࡣ➨ 2ᅇࢧࣥࣛࣥ࢜
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ࡀ⏕㧗ᰯࡣ୰࡛ࡢࡑࠊࡾ࠾࡚ࢀࡉ㛤ദࡀࢺࢵ࣑ e άື࡞࠺ࡼࡢ࡚ࡌ㏻ࢆࢶ࣮࣏ࢫ

⏕㧗ᰯࠊࡸ⾲Ⓨࡢෆᐜࡓࡗ࠸ㄢ㢟ࡢ⌧ᅾࠊࡢࡓࡁᡂ㛗࡛࠺ࡼࡢࠊࡓࡁ࡚ࡋࢆ

eࠕࡀ ࢀࡑࠊ࠸⾜ࢆࢺࢫࢸࣥࢥࢹ࡚࠸ࡘゎỴࠖࡢㄢ㢟♫ࡓࡋ⏝άࢆࢶ࣮࣏ࢫ

 ࠋࡓࡗ࠶ࡀ࡞⾲ᯝⓎ⤖ࡢ

 

㸲㸬୰ᅜࡢ e࡚࠸ࡘࢶ࣮࣏ࢫ 

㸲㸬1.୰ᅜࡢ eࢶ࣮࣏ࢫ⏘ᴗ 

୰ᅜࡢ e-ࠕࡣࢶ࣮࣏ࢫe ࢆࢶ࣮࣏ࢫ㏻ࡓࡌ⏘ᴗάᛶㄪᰝ◊✲ࠖሗ࿌᭩㸦2019㸧ࡼ

ᶵᮦ࣓ࢶ࣮࣏ࢫࠊ࠺ࡼࡢࢶ࣮࣏ࢫࣟࣉࠊࡃ࡞ࡣᙧែ࡛ࡿࡍ⌮⟶ࢆ࡚ࡀᶒඖࠕࠊࡿ

ᑠࠊ⪅㈍ᴗࢺࢵࢣࢳࠊ㣧㣗ࠊࢬࢲࣥࣕࢳ࣮࣐ࠊࢹ࣓➼ࣅࣞࢸࠊᴗタၟࠊ࣮࣮࢝

ࡢ࡞⏘ᴗࡀ㛵ྛࠊࡾࢃ㡿ᇦ࡚࠸࠾┈࠺࠸ࡿࡆୖࢆࡀࣝࢹࣔࢫࢿࢪࣅ࡞ฟ

᮶࡚࡛ࡇࡇࠋࡿ࠶ࠖࡿ࠸ὀ┠ࢺࢵࢣࢳࡀࡢ࠸ࡓࡋ㈍ᴗ⪅࡛ࠋࡿ࠶ 

᪥ᮏࡢሙྜ࠺ࡼࡢࢶ࣮࣏ࢫࠊヨྜࢆ⌧ᆅ࡛ࢆࢺࢵࢣࢳࡵࡓࡿࡳ㉎ධࡗ࠸࡚͐ࡋ

ࡇࡇࠋࡿ࠶࡛ࡽࡿ࠸࡚ࢀࡉᩱ㓄ಙ↓࡛ࢺࢧYouTube➼㓄ಙࠋ࠸࡞ࢀࢃ⾜ࡰࡣⅭ⾜ࡓ

 ࠋࡿ࠼⪄ࡿ࠶Ⅼ࡛ࡁࡍṇ➼ࡿࡍ᭷ᩱ㓄ಙࡣ

 

ᅗ⾲ 7 ୰ᅜ࣒࣮ࢤᴗ⏺ධண  
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ᅗ⾲ ࡁ㠀ᖖࠊࡾ࠶ࡃಸ㏆ࡢ᪥ᮏࡣᴗ⏺ධ࣒࣮ࢤࡢ୰ᅜ࠺ࡼࡿศࡿぢࢆ7

ධྜࡢ࣒࣮ࢤࣝࣕࢩ࣮ࢯ࠺ࡼࡌྠ᪥ᮏࠊࡓࡲࠋࡿศࡀࡇࡿ࠸࡚ࡗ࡞ᕷሙ࠸

ࠋࡿศࡀࡇ࠸࡞࠸࡚ࡋᬑཬࡣ࣒࣮ࢤ࣮ࣝࢯࣥࢥࡰ࠸㐪ࡣ᪥ᮏࠊࡀࡿ࠸࡚ࡗ࡞ࡃ㧗ࡀ

ࡣ࣒࣮ࢤ࣮࣐࣮ࣗࢩࣥࢥࠊࡣࢀࡇ 2000ᖺࡽ 2014ᖺ 11᭶࡛ࡲ୰ᅜᅜෆࠊ࡚࠸࠾㟷ᑡ

ᖺᚰ㌟ࡢᗣࢆ㓄៖ࡵࡓࡿࡍ⏕⏘࣭㈍ࡀ⚗Ṇࡓ࠸࡚ࢀࡉᙳ㡪ࡀࠋࡿࢀࡽ࠼⪄࠸ࡁ 

 

㸲㸬㸰㸬᪥ᮏࡢ㐪࠸ 

 ṇ┤ࠊࢁࡇ࡞୰ᅜேࡢ e ࡀࡇࡃᢪࢆ㇟༳࠸Ⰻࡾࡲ࠶ࡃ⪺࣮ࣖࣞࣉࢶ࣮࣏ࢫ

ࡀࡇ࠸࡞ࡃⰋࡾࡲ࠶ࡀ㸧࡞ࣝࢱࢫࣞࣉࡸ࣮ࢼ࣐ࡿࡍᑐ⪅Ẹᗘ1㸦ࠋ࠸࡞ࡁ࡛

ከࠋࡿ࠶࡛ࡽ࠸Ⰻࡶࡃᝏࠊࡶࡃࡕᣊࡿ࠸࡚ࡗ㒊ศࠊ࡛࠺ࡼࡿ࠶ࡀ⮬ศࡀᴦࡤࢀࡅࡋ

࠶ࠎከࡀࡇ࠺ࡲࡋ࡚ࡗฟ࣮ࣖࣞࣉࡿ࠸࡚ࡋࢆ᪉࠼⪄ࡓࡗ࠸࠸࠸ࡤࢀ࡚ࠊ࠸࠸

࠺ࡼࡋ࠺ࡼ࠸࡞ࡽࢃ㛵ࡿ࠸ࡀ࣮ࣖࣞࣉࡢ๓ྡࡢ୰ᅜㄒࠊࡽࡇࡓࡗ࠸࠺ࡇࠋࡿ

eࠋࡿࡍ┠ࢆேࡿࡍࢡࢵࣟࣈ࠺ࡼ࠸࡞ࡽධ࣒࣮ࢳࡌྠᗘࠊࡾࡓࡋ ࡣᕷሙࢶ࣮࣏ࢫ

ᨵၿࡣᡤࡿ࠸࡚࠸ࡀࢪ࣮࣓ࢫࢼ࣐㠃࡛ࡢ㉁ࡢ࣮ࣖࣞࣉࠊࡢࡢࡶ࠸ࡁࡾ࡞ࢀࡑ

 ࠋࡿ࠼⪄ࡿ࠶㒊ศ࡛ࡁࡃ࠸࡚ࡋ

 

㸳㸬㡑ᅜࡢ e࡚࠸ࡘࢶ࣮࣏ࢫ 

㸳㸬㸯㸬㡑ᅜࡢ eࢶ࣮࣏ࢫᑐࡿࡍㄆ㆑ 

 ➹⪅⮬㌟࡚ࡋ࣮ࣖࣞࣉࡀ e 㡑ࠕ࡚ࡋࡇࡃ⪺ࡃࡼ㝿ࡿ࠸࡚ࡗࢃ㛵ࢶ࣮࣏ࢫ

ᅜேࡣ࣮ࣖࣞࣉࡢᙉ࠺࠸ࠖ࠸ឤࢆ㠀ᖖࡅࡔࣝࢺࢱࡢࡘ୍ࡣࢀࡇࠋࡿࡍ⪥ࡃࡼ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞࠺ࡼࡢඹ㏻ㄆ㆑ࠊឤ࡛ࡿࡍཱྀࡀ࣮ࣖࣞࣉࡢࣝࢺࢱ࡞ࠎᵝࠊࡃ࡞ࡣ࡛

㡑ᅜࡢᙜࠊࡀࡓࡋேẼ࡛ࡀࢺࣇࢯᶵ࣒࣮ࢤࡢ᪥ᮏࡣୡ⏺ⓗࠕࠊࡿࡼ(2018)⟋ 

Ᏻ౯࡛ࠊࡢࡓ࠸࡚ࢀࡉไ㝈ࡀධ㍺ࡢࢺࣇࢯࡢ࣒࣮ࢤ⏝ᐙᗞࡢ᪥ᮏࡣ࡚࠸࠾ PC ࣒࣮ࢤ

㸦PC࢙ࣇ࢝ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥࡿ㐟ࡀ ᡣ㸧ࡢὶ⾜ࡾࡼ PC ࡗ࡞ࢻ࣮ࢲࣥࢱࢫࡀ࣒࣮ࢤ

ࠋࠖࡓࡋࡲࡁ࠸࡚ ࢙ࣇ࢝ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥࡢ㡑ᅜࠊࡿࡼ(2018)⟋ࡃࡌྠࠊࡓࡲࠋࡿ࠶

ࡢ᪥ᮏࡣ 10ಸ௨ୖࠋࡔ࠺ࡑࡿ࠶ 

ࡀே୍ࡢ⪅➹ࠊࡓࡲ  5 ᖺ๓㡑ᅜேࡢே㞧ㄯࡓ࠸࡚ࡋ e ヰࡢࢶ࣮࣏ࢫ

                             
ᝏࡀ࣮ࢼ࣐ࠊࡾ࡞␗ࡣ࠸ពྜࡢᮏ᮶ࠋࡿ࠶༢ㄒ࡛ࡿ࠸࡚ࢀࢃ࡛ୖࢺࢵࢿࡣẸᗘ࠺ゝ࡛ࡇࡇ 1

ࡢᅾ⌧ࡽࡀ࡞ṧᛕࠊࡾ࠶ㄒ࡛⏝ࢺࢵࢿࡢពࡓࡗ࠸࠸ከࡀ࣮ࣖࣞࣉ࡞ᨷᧁⓗ࡚ࡋᑐ⪅ࠊ࠸ eࢫ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋࢆ⌧⾲࡞࠺ࡼࡢࡇࠊࡵࡓࡢࡑࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞༢ㄒ࠸࡞ࡏእ࡛ୖࡿㄒࢆࢶ࣮࣏
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ࡿ࠸࡚ࡋࢆ࣒࣮ࢤ࡛࢙ࣇ࢝ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥᇶᮏࠕࠊࡀࡔࡢࡓࡗ࡞ ࡣࡢࡿࡍࣞࣉࠕࠖ

ᑐᡓࡸ㡰ࡀỴࡀࡢࡶ࡞࠺ࡼࡿࡲከࠊࡃ༠ຊ୍࠺ࡼࡢࢫࣜࢺࢸࡾࡓࡋே࡛㯲ࣞࣉࠎ

 ࠋࡓࡁ࡛ࡀࡇࡃ⪺ࢆヰࡢෆᐜ࡞࠺ࡼ࠺࠸ࠖ࠸࡞࠸࡚ࡗ⾜ὶࡾࡲ࠶ࡣࡢࡶ࡞࠺ࡼࡿࡍ

  

㸳㸬㸯㸬᪥ᮏࡢ㐪࠸ 

࠸࠶࠸࠶Ẽࠋࡿぢࡃࡼࢆ࣮ࣥࢩ࡞㈎ḧ࡚ࡋᑐࡣ㡑ᅜேࠊ࠸㐪᪥ᮏேࡃ 

㔝Ⰻ㸦ࠊ≉ࠋ࠸࡞ᑡࡣࡇ࡞࠺ࡼࡿࡏࡲ῭࡛࠶࡞࠶࡞ࡶ࡚ࡗࡲࡋ࡚ࡅ㈇ࠊࡋࣞࣉ

ࢀྤࢆᭀゝ࡛ࢺࢵࣕࢳࡸࢡ࣐ࡣࡁࡿࡍࣞࣉ⥴୍㸧ࡇࡢேࡢ㉥࠸࡞ࡽ▱ࡃ

ศࡢࡑࠊࡋࡋࠋ࠸࡞ࡃࡋࢁࡼࡾࡲ࠶ࡀẸᗘᵝྠ୰ᅜࡓࡗ࠶グୖࠊࡾ࠶ࡀࡇࡿ

࡛⤖ᯝࢆṧࡿ࠸࡚ࡋேࡶከࠊࡃ᪥ᮏᅜෆࡣ࣮ࣖࣞࣉࡢぢ⩦ࡁ࠺㒊ศ࡛ࡲࡶࡇࡿ࠶

 ࠋࡿ࠼⪄ࡿ࠶ᐇ࡛ࡓ

 

㸴㸬ࡢ࣓࢝ࣜ e࡚࠸ࡘࢶ࣮࣏ࢫ 

㸴㸬㸯㸬ࡢ࣓࢝ࣜ eࢶ࣮࣏ࢫ⏘ᴗ 

≉ࠊࡾ࠾࡚ࡗ⾜ὶࡀ࣒࣮ࢤࡢࣝࣥࣕࢪ࠺㐪ࡣ᪥ᮏࡣ࡛࣓࢝ࣜ  e ࡶ࡛᭱ࢶ࣮࣏ࢫ

ࡿ࠸࡚ࢀࡉࣞࣉ League of Legends ࣐ࣝࡣࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ேẼࡀࡢࡶࡿࢀࡤ

㸦௨㝆ࢼ࣮ࣜࣝࢺࣂ࣮ࣥࣛࣥ࢜ࣖࣞࣉࢳ MOBA ࠊࡾ࠶࡛ࣝࣥࣕࢪࡿࢀࡤグ㸧⾲

᱁࣮ࢤ㐪࠸㸳ேᑐ 5ே࣒࣮ࢳࡢᡓࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ 

  

ᅗ⾲   ᴗ⏺ධண࣒࣮ࢤ࣓࢝ࣜ 8

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ㸸ୡ⏺ࢶࣥࢸࣥࢥࡢᕷሙ≦⌧ࡢᒎᮃ㛵ࡿࡍㄪᰝ㸦2019㸧 
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⾲ᅗࠊࡓࡲ  ࡅ㠀ᖖࡣ᪥ᮏࡢࡢࡶ࠸࡞ⱝᖸᑡࡾࡼ୰ᅜࠊ࠺ࡼࡿศࡿぢࢆ8

㞳ࡓࢀᴗ⏺ධ࡛ࠋࡿ࠶᪥ᮏࡢ࣒࣮ࢤ࣮ࣝࢯࣥࢥࡶࡾࡼྜࡀከࠊࡃᤣࡁ⨨࠼ᆺ࣒࣮ࢤ

ຊࢆὀࡀࡇࡿ࠸࡛࠸ศࠋࡿ 

 

㸴㸬㸰㸬eࢶ࣮࣏ࢫᩍ⫱ 

࡚࣓࢝ࣜ North America Scholastic Esports Federation㸦௨㝆 NASEF㸧࠺࠸ᅋ

యࡀ 2018ᖺタ❧ࡣࢀࡇࠋࡓࢀࡉ Constance Steinkuehler et al.㸦2020㸧ࠕࡿࡼT

he North America Scholastic Esports Federation (NASEF) is a non-profit esports 

program for middle and high school students.ࠖࠊࡾ࠶୰㧗⏕ࢆᑐ㇟ eࢶ࣮࣏ࢫ

ࡑࡶ᪥ᮏࠊࡾ࠾ฟ᮶࡚ࡀᨭ㒊ᅜ࡞ࠎᵝࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ᅋయࡍࢆ⫱ᩍ࡚࠸⏝ࢆ

 ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ❧タࡀࡘ୍ࡢ

ࡢࡑ  NASEF JAPANᡤᒓࡿ࠸࡚ࡋෆ⸨⿱ᚿẶ࡚࣮ࣗࣅࢱࣥࡢ NASEFࡢάື

1ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋࢆࡳ⤌ࡾྲྀࡢࡘ4ࠊ࡚ࡅศࡃࡁࠕࠊࡾ࠾ࢀࡽㄒࡀࡇ࡞࠺ࡼࡢḟ࡚࠸ࡘ

ᥦ౪ᵓ⠏ࡢ࣒ࣛࣗ࢟ࣜ࢝ࠕࡓ࠸⏝ࢆࢶ࣮࣏ࢫeࠊࡣ┠ࡘ Ꮚࡀࢶ࣮࣏ࢫeࠕࠊࡣ┠ࡘ2ࠋࠖ

Ꮫᰯ࡛ࠊࡣ┠ࡘ3ࠋࡍ࡛ࠖ✲◊ㄪᰝࡢᙳ㡪ࡿ࠼ࡕࡓࡶ eࢶ࣮࣏ࢫ㒊ࡿࡆୖࡕ❧ࢆ

άືᨭࣈࣛࢡࠕࡿࡍ࣮࢛ࣟࣇࢆ࡞ࢺ࣓ࣥࢪࢿ࣐࡞ᚲせࡵࡓ ࠊࡣ┠ࡘ4ࠊ࡚ࡋࡑࠋࠖ

⏕ᚐࡿࡍࢪࣥࣞࣕࢳࡀᶵࡢฟࠕࡾࡲࡘࠊeࢶ࣮࣏ࢫࡢ㛤ദ࡛ࠖࠋࠖࡍ㸦ࢽࣅࢼ࣐

 ࠋࡿ࠶㸸https://news.mynavi.jp/article/20200317-997312/㸧ࢫ࣮ࣗ

ᥦ౪ᵓ⠏ࡢ࣒ࣛࣗ࢟ࣜ࢝ࡢ┠ࡘ1ࠊࡾ࠾࡚ࡋࢆㄝ᫂ࡶ࡚࠸ࡘάືࡢࢀࡒࢀࡑࠊࡓࡲ

ࢆ‽ᇶ࡛ࢀࡒࢀࡑࠊ࡛ࡢࡍࡲࡾ࡞␗ࡀ‽ᇶࡢᩍ⫱᪉㔪ࡈᕞࡣ࡛࣓࢝ࣜࠕࡣ࡚࠸ࡘ

࡛┠⛉ࡢ᪤Ꮡࠋࡍࡲࡋసᡂࢆ࣒ࣛࣗ࢟ࣜ࢝ࡍࡓ‶ eࢆࢶ࣮࣏ࢫά⏝ࠊࡣ࡛ࢫ࣮ࢣࡿࡍ᪥

ᮏ࡛ࠕᅜㄒࠖࠕࡿࡓ࠶English Language Arts㸦ELA㸧ࠖ ࡛࠸ከࡀࡇࡿࢀࢃᤵᴗ࡛ࡢ

ࡲࡾ࠶ࡶࡇࡿࢀࢃࡀࢶ࣮࣏ࢫeࠊ࡛ࢫࣛࢡࡢ࡞ITࠖࠕࡸᏛࠖᩘࠕࠊࡢࡑࠋࡡࡍ

 ࠋࡿ࠶㸸https://news.mynavi.jp/article/20200317-997312/㸧ࢫ࣮ࣗࢽࣅࢼ࣐㸦ࠋࠖࡍ

᪥ᮏᅜෆ࡛ࡾࡲ࠶ࡣぢ࠸࡞ࡢࡇࡿᙧែ࡛࣒ࣛࣗ࢟ࣜ࢝ࡿ࠸࡚ࡋ⾜⌧ࠊ eࢶ࣮࣏ࢫ

ே㛫ⓗࡢᚐಶே⏕ࡣࢀࡇࠋ࠺⾜ࢆ࡞⩦⦏ࡢࣥࣙࢩ࣮ࢸࣥࢮࣞࣉࡸゎỴࡢၥ㢟♫࠼ຍࢆ

ฟࡀࡇࡃ࠸࡛ࢇᏛ࡚࠸ࡘᴗ⫋࡞ࠎᵝࡃᕳࡾྲྀࢆࢶ࣮࣏ࢫeࠊࡃ࡞࡛ࡅࡔࡃ☻ࢆ㨩ຊ࡞

᮶ࠋࡿᅗ⾲ ࡢࡸ⪅㛤Ⓨࡢ࣒࣮ࢤ࡚ࡋ୰ᚰࢆ࣮ࣖࣞࣉࠊ࠺ࡼࡿศࡿぢࢆ9

㐠Ⴀ♫ࢆࣞࣉࠊศᯒࡿࡍࢳ࣮ࢥࡋேࠊ࡞࣮ࢧ࣏ࣥࢫࡸ㔝⌫࣏ࢫࡓࡗ࠸࣮࢝ࢵࢧࡸ

࡚ࢀࡽ࠼ᨭே࡞ࠎⰍ࠺ࡼࡌྠࢶ࣮ eࡣࢶ࣮࣏ࢫᡂࠋࡿ࠶࡛ࡢࡿ࠸࡚ࡗ❧ࡾ 
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ᅗ⾲ 9  eࡾྲྀࢆࢶ࣮࣏ࢫᕳࡃᴗ✀࣮ࣜࢦࢸ࢝ࡢ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ:NASEF JAPAN(https://nasef.jp/learning/curriculum/) 

 

㸰ࡢࡵࡘㄪᰝࠕࡣ࡚࠸ࡘ✲◊eࢆࢶ࣮࣏ࢫ㏻࡚ࡌᚓྍࡿࢀࡽ⬟ᛶࡿ࠶ࡢ⬟ຊࠊࡣ㞟

୰ຊࡸၥ㢟ゎỴ⬟ຊࠊ࡛ࡇࡑࠋࡍ࡛ࡲࡊࡲࡉࠊ࡞⏕ᚐࡣᐇ㝿࡞࠺ࡼࡢ⬟ຊࡀఙࡓࡧ

ᛮࡿࡼࣝࢼࣙࢩࢵ࢙ࣇࣟࣉࠊࡿ࠸࡚ࡗ 1on1ࡢ࡞ࢺ࣮ࢣࣥࡸࢢࣥࣜࣄࡢㄪᰝࢆ

㸸https://news.mynavi.jp/article/20200317-997312/㸧ࢫ࣮ࣗࢽࣅࢼ࣐㸦ࠋࠖࡓࡋࡲ࠸⾜

࠼⪄࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡓࡧఙࡀၥ㢟ゎỴ⬟ຊࡸࢢࣥ࢟ࣥࢩࣝ࢝ࢪࣟࡣෆ⸨Ặ࡛ࡇࡇࠋࡿ࠶

 ࠋࡓ࠸࡚ࡗ㐪ࡣᯝ⤖ࠊࡀࡓ

ᅗ⾲ 10 ࠋࡿศࡀࡇࡿ࠸࡚ࡧఙࡀḍࡢ⩦ⓗឤᏛ♫ࠊࡾ࠶ㄪᰝ⤖ᯝ࡛ࡢグୖࡀ

୰࡛ࡃ࠸࡚ࡋࣞࣉࢆࢶ࣮࣏ࢫeࠊࡾ࠾࡚ࡋᣦࢆࡇࡢຊ⬟ࣥࣙࢩ࣮ࢣࢽ࣑ࣗࢥࠊࡣࢀࡇ

ែ≦ࡿ࠸࡚ࡋヰࡽࡋఱᖖࡰࠊ࡞ヨࡢ⟇ゎỴࡸᥦࡢၥ㢟࡚ࡋᑐࢺ࣓࣒࣮ࢳ

ࡤࢀࡅ࡞࠸࡚ࡗྲྀࢆࣥࣙࢩ࣮ࢣࢽ࣑ࣗࢥࡃࡲ࠺ே㛫ࡢᑐ㠃ึ≉ࠊࡃከࡀࡇࡿ࠶

ࢀࡽ࠼⪄ࡓࡗ࡞ᯝ⤖࡞࠺ࡼࡢࡇࠊࡵࡓࡢࡑࠋ࠸ࡋ㞴ࡣࡇࡃ࠸࡚ࡵ㐍᭷ࢆ࣒࣮ࢤ
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 ࠋࡿ

 

ᅗ⾲ 10 Ꮫ⏕ࡢᏛຊᑐேࡿࡅ࠾ୖྥࣝ࢟ࢫ eࡢࢶ࣮࣏ࢫຠᯝ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฟᡤ: ࢫ࣮ࣗࢽࣅࢼ࣐㸦2020㸧 

 

⾲ᅗࡢࡇ  ࡚ࢀࡽࢀゐࡶConstance Steinkuehler et al.㸦2020㸧࡛ࠊࡀࡔ࡚࠸ࡘ10

 Perhaps our most surprising finding, however, is the striking emphasisࠕࠊࡾ࠾

on social emotional learning gains across the interviews. Both students and 

staff spoke at length about the ways in which the league was transformative in 

terms of both self-awareness and self-management, on the one hand, and social-

awareness and relationships skills, on the other୍ࠖࠊ࠺ࡼࡿ࠶ぢࡣ࣒࣮ࢤ

㛵ಀ࡞࠺ࡑࡉ࡞ࡢศ㔝ࡢ⬟ຊࡶ᭱ࡀఙࡓࡧ⤖ᯝࠋࡓࡗ࡞ 

㸱ࣈࣛࢡࡢࡵࡘάືᨭࠊࡀࡔ࡚࠸ࡘෆ⸨Ặࠕࡣᩍ⫱ eࡾྲྀࢆࢶ࣮࣏ࢫධࡿࢀሙ

࠸࠸ࡽࡓࡋഛ‽ࢆఱࡀ࠸ࡓࡆୖࡕ❧ࢆ㒊ࢶ࣮࣏ࢫeࠕࠊࡣࡢ࠸ࡍࡸࡋ㠃┤ࡀࡕࡓ⏕ඛࠊྜ

࠸࡞ࡽࢃ ࡢࡑࠋἣ≦ࡓࡗ࠸ࠖ࠸࡞ࡽࢃ࠸࠸ࡽࡓࡋࢺ࣓ࣥࢪࢿ࣐࠺ࢆᚐ⏕ࠕࠖ

ࣅࢼ࣐㸦ࠋࠖࡍࡲ࠸࡚ࡗ⾜ࢆㄝ᫂ࡓࡵྵࢆࣥࣛࣥ࢜ࠊ࡚ࡅྥࡕࡓ⏕ඛࠊࡣࠎᡃࡵࡓ

 ࠋࡓ࠸࡚࠼⟆㸸https://news.mynavi.jp/article/20200317-997312/㸧ࢫ࣮ࣗࢽ

ࡢ࡞ࢺ࣮࣏ࢧࡢ࡚ࡋᑐᩍဨࡃ࡞ࡣ࡛࡚ࡋᑐᚐ⏕ࠊࡀࡢ࠸ࡓ࠸ࡽࡶ࡚ࡋ┠ὀ࡛ࡇࡇ

ࡸసᡂࢦࣟࡢ࣒࣮ࢳࡣෆ⸨Ặ࡚ࡋάືෆᐜࡢᐇ㝿ࠋࡿ࠶࡛ SNS࡛ࡢሗⓎಙࢆ࡞⾜

 ࠋࡓ㏙ࡿ࠸࡚ࡗ

ߏ߶ࠅճͶؖ͢ͱͺɼೖຌʰસࠕࡣෆ⸨Ặ࡚࠸ࡘ㛤ദࡢࡢ┠ࡘ4 eηϛʖς
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મघݘʱΏʰSTAGE:0ʱͳ͏ͮͪճͳಋ༹ͲͤɽॡΏव͵ʹεʖθϱʀνφϩ

͟ͳͲ͠࠷ΗΖճͶՅ͓ͱɼըʓ͗ఈͦ͠ͱ͏ͪͫ͏֦ͪஏҮकं࠷ͶΓΖճ

͵ʹ͗͠࠷Ηͱ͏Ήͤɽࠖ㸦ࢫ࣮ࣗࢽࣅࢼ࣐㸸https://news.mynavi.jp/article/2020

0317-997312/㸧ࠋࡓ࠸࡚࠼⟆ 

 

㸴㸬㸱㸬᪥ᮏࡢ㐪࠸ 

 ᙜ↛ᕷሙつᶍ࣮ࣖࣞࣉࡸேཱྀᩘࡢ࡞ᕪࠊࡢࡢࡶࡿ࠶ࡣ㐪࠺Ⅼ࡚ࡋᣲࡇࡿࡆ

ࡣࡢࡿࡁ࡛ࡀ 2 Ⅼࠊࡎࡲࠋὶ⾜ࡢࣝࣥࣕࢪࡿ࠸࡚ࡗ㐪ࠋࡿ࠶࡛࠸᪥ᮏ࡛ࡣᑐᡓᆺ᱁㜚ࢤ

ࡣ࡛࣓࢝ࣜࠊ࡚ࡋᑐࡢࡿ࠸࡚ࡗ⾜ὶࡀ࣒࣮ࢤࢢࣥࢸ࣮ࣗࢩࡸ࣒࣮ MOBA ࡚ࡗ⾜ὶࡀ

ฟ࡚ࡀ࠸㐪࡞ࡁ㠃࡛ࡓࡗ࠸࠸⯙ࡿࡕ❧ࠊ␎ᡓࡸຊ⬟ࡢ࡚ࡋ࣒࣮ࢳࠊࡾࡲࡘࠋࡿ࠸

 ࠋࡿ࠸

ࢁࡇࡢࠊࡀࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࡗࢃኚࡀࢀ㏆ὶ᭱ࠋࡿ࠶᪉࡛ࢀධࡾྲྀࡢ⫱ᩍࠊࡣࡘ୍࠺ࡶ 

᪥ᮏ࡛ࡣ e ࡍ㛵ࣞࣉ࡚࠸ᣍࢆ࣮ࣖࣞࣉࣟࣉࠊ࠺࠸⫱ᩍࡓࡗࢆࢶ࣮࣏ࢫ

࡚⫱࣮ࣖࣞࣉࣟࣉࢆᚐ⮬㌟⏕࡚ࡋࣞࣉࢆ࣒࣮ࢤᐇ㝿ࡣᤵᴗ࡛ࠊࡾࡓ࠸㛤ࢆ⩏ㅮࡿ

eࠊࡣ࡛࣓࡚࢝ࣜࡋᑐࢀࡑࠋ࠸ࡁࡀࢀὶ࠺࠸ࡿ ຊ⬟ࡢᚐ⮬㌟⏕࡚ࡌ㏻ࢆࢶ࣮࣏ࢫ

ቑᙉࡀࡇࡇࠋࡿ࠸࡚ࡗ≻ࢆ࡞ࡁ㐪ࡔ࠸ឤࠊࡾ࠾࡚ࡌ᪥ᮏ࡛ࡢ࣒ࣛࣗ࢟ࣜ࢝ࡣၥ㢟ࡸඛ

⏕᪉ࡢㄆ㆑ࡓࡗ࠸ၥ㢟ࡣṧࠊࡢࡢࡶࡿ࠸࡚ࡗ⌧௦ࡓࡗྜᩍ⫱᪉ἲ࡚ࡋࡘ୍ࡢ e

 ࠋࡿ࠸࡚࠼⪄ࡤࢀࡅ࡞࠸࡚࠸ື࠺ࡼࡿࡅ࠸࡚ࢀධࡾྲྀࢆࢶ࣮࣏ࢫ

 

㸵㸬ࡵࡲ 

 e ࠸࡚ࢀࡉ┠ὀ࡚ࡗࡲ┦ࡶໃࠊࡾ࠶࡛⏺ᴗࡓࡁ࡚ࡋᡂ㛗ࡃࡁᖺ࡛ᩘࡇࡇࡣࢶ࣮࣏ࢫ

ࡶ࣒࣮ࢤ↛ᙜ୰ࡢࡑࠊࡾ࠾࡚ࡗΏࢀ▱ୡ⏺ྛᅜࡀ࣮ࣕࢳࣝ࢝ࣈࢧࡣ᪥ᮏࠊࡽࡉࠋࡿ

ࡋ࠺ࡑࠋ࠸ከࡀࡇࡿࢀࡉୗࡀホ౯࠺࠸ࠖ࠸㠃ⓑࡣ࣒࣮ࢤࡢ᪥ᮏࠕࠊࡵࡓࡿ࠸࡚ࢀࡲྵ

ࡢ᪥ᮏࠊ࡛ୖࡓ e ឤ࠺ࡼࡢ๓ࡾࡓពᙜࡿ࠶ࠊࡣࡢࡿ࠸࡚ࡅ⥆ࡋⓎᒎࡀ⏺ᴗࢶ࣮࣏ࢫ

᪉ࡢ୰ᅜࠊ࣓࢝ࣜࠊࡿ㈹㔠㢠࡛ぢࡢࡸᩘ࣮ࣖࣞࣉ࡞⣧⢋ࠊࡀ࠸࡞ࢀࡋࡶࡿࡌ

 ࠋࡿ࠸᮶࡚ୖࡀ

 ୰ᅜ୍࡛ࡣⓗࡢ࣒࣮ࢤ㈍ࡀ⚗Ṇ᭱ࠊࡾࡓࢀࡉ㏆࡛ࡣᅜࡢᨻ⟇ࣞࣉࡢ࣒࣮ࢤ࡚ࡋ

ࡶࡃ࡞ᑡࡣࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࡗྥ᪉ྥࡍࡽῶࢆ㛫 e ࡚࠸ྥࡀ㏫㢼⏺ᴗࢶ࣮࣏ࢫ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡗ㢪ࢆࡇࡃ࠸࡚ࡋⓎᒎࡽࡉࠊ࡚ࡅ㝖ࡡ㊴ࢆࢀࡑࠊࡀࡿ࠶ᐇ࡛☜ࡣࡇࡿ࠸

ࡣᅇࠊࡓࡲ  e ࡢ᪥ᮏࠊ㡑ᅜࠊ୰ᅜࠊ࣓࢝ࣜࡓࡋ⩏ᐃせᅜࢶ࣮࣏ࢫ 4 ↔ᅜ
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◊✲ㄽᩥ 

 

 ✲◊ࡿࡍ㛵ࢫࢭࣟࣉ౯್㐀ࡢ⪅㈝ᾘࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑

 

ὥᙯ㸦ᒸᒣ⌮⛉ᏛᏛ㝔 ⥲ྜሗ◊✲⛉㸧 

⸭ு㸦ᒸᒣ⌮⛉Ꮫ㸧 

 

せ⣙㸸ᮏ◊✲ࡣ㸪ࡀ✲◊ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࡛ࡲࢀࡇぢ㐣ࡓࡁ࡚ࡋࡈ㢳ᐈࡢ᪥ᖖ⏕άࡅ࠾

ಶࡢ㸪㢳ᐈࡽどⅬ࠺࠸㸯ࢡࢵࢪ࣭ࣟࢺࣥࢼ࣑ࢻ࣭ࢫࣅ࣮ࢧᙜ࡚㸪ࢆⅬ↔౯್㐀ࡿ

ㄽⓗ᳨ウ⌮ࡧཬ࣮ࣗࣅࣞ✲◊⾜㸪ඛࡣලయⓗࠋࡓࡋウ᳨࡚࠸ࡘࢫࢭࣟࣉ౯್㐀ࡢู

ᯝ㸪ᙼ㸦ᙼ⤖ࡢࡑࠋࡓࡋ㞟࣭ศᯒࢆࢱ࣮ࢹࡢ⪅㈝ᾘ࠺࠸ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡽࡉ㸪࠸⾜ࢆ

ዪ㸧ࠕࡣࡽ౽ᛶࢆ㏣ồࢻࣥࣛ࣌࢜ࠕࠖࡇࡿࡍ㈨※ࢺࣥࣛ࣌࢜ࡾࡼ㈨※㔜どࡇࡿࡍ

 ࠋࡓࢀࡉⓎぢࡀⅬࡿ࠸࡚ࡋᚑ౯್㐀ࡋ㔜どࢆࠖ

 

㈨※㸪౯ࢺࣥࣛ࣌࢜※㈨ࢻࣥࣛ࣌࢜㸪ࢡࢵࢪ࣭ࣟࢺࣥࢼ࣑ࢻ࣭ࢫࣅ࣮ࢧ 㸸ࢻ࣮࣮࣡࢟

್ඹ㸪࣮ࣇࣛࢢࣀࢺࢿ 
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㸯㸬㸯㸬◊✲⫼ᬒ 
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ࡀ㸧ࡿࡍࢡࢵ Vargo and Lusch࡚ࡗࡼᥦၐ࡚ࢀࡉ௨㝆㸪㢳ᐈࡢᾘ㈝ࡣࢫࢭࣟࣉ ࡢࡘ1

୰ᚰࢆࢬࢵࢢ㸪ࡽ࡞ࡐ࡞ࠋ㸸⸭㸪2021㸹ഌ㸪2016㸧ࡤ࠼㸦ࡿ࠸࡚ࡗ࡞࣐࣮ࢸ✲◊

༑ศࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ᪥ࡿࡍ୰ᚰࢆࢫࣅ࣮ࢧ㸪ࡀㄽ⌮ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࡞ఏ⤫ⓗࡿࡍ

 ࠋࡿ࠶࡛ࡽࡓࡗ࡞ࡃ࡞ࡁᑐᛂ࡛
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Ẹࡾࡼࡉ㇏ࡢࣀࣔࡣᚰࢆࡉ㇏ࡢ㔜ど࠺࠸ࡿ࠸࡚ࡋ㸦ᅗ⾲ 1-1㸧ࡓࡲࠋ㸪㏆ᖺ᪥ᮏ࡛

ࡿ࠼⪄࠸ࡓࡏࡉᐇࢆά⏕ࡎࡓᣢࢆࣀࣔ࡞㸪せࡓࡗ࠸ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡸ㸪᩿ᤞ㞳ࡣ

ேࡀࠎቑࡿ࠸࡚ࡁ࡚࠼㸦◽㸪2019㸧≉ࠋ㸪࠺࠸ࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕゝⴥࡀ 2015ᖺࡢὶ

⾜ㄒ࡚ࢀࡉࢺ࣮ࢿ࣑ࣀ௨㝆㸪ࠕ࡞࠺ࡼࡢࡇせࢆࡢࡶ࡞ᣢࡎࡓᬽ࠺࠸ࠖࡍࡽ⏕άᵝ
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ᘧࡾࡼࡣὀ┠ࢆᾎࠋࡓࡗ࡞࠺ࡼࡿࡧ 

 

ᅗ⾲  ࡉ㇏ࡢ≀ࡔࡲ㸪ࡉ㇏ࡢᚰࡣࡽࢀࡇ 1-1

 

ฟᡤ㸸᪥ᮏෆ㛶ᗓࠕᅜẸ⏕ά㛵ࡿࡍୡㄽㄪᰝࠖ㸦2019ᖺ 8᭶㸧 

 

1㸬㸰㸬ၥ㢟ព㆑ཬࡧ◊✲┠ⓗ 

 ୖ㏙ࡓࡋ◊✲⫼ᬒࢆ㋃ࡤࡽ࡞ࡿ࠼ࡲ㸪せࢆࣀࣔ࡞ᣢࢆࡇ࠸࡞ࡓ┠ᣦࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡍ

㔜㠃࡞㸦⢭⚄ⓗࡉ㇏ࡢ㸪ᚰࡾࡼࡇࡿࡍࡽ᫂ࢆࢫࢭࣟࣉ㈝ᾘࡢ⪅㈝ᾘࡓࡗ࠸

どࡿ࠸࡚ࡋ㸧ࢆồࡿࡵ௦࡚࠸࠾㸪ࡾࡼ㐺ษࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࡞ᑐᛂࢆᥦ♧࡛ࡀࡇࡿࡍ

 ࠋࡿࢀࢃᛮࡿࡁ

 ௨ୖࡢၥ㢟ព㆑ᇶ࡙ࡁ㸪ᮏ◊✲ࡢ┠ⓗࡓࡗ࠸ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࢆᾘ㈝⪅ࡢ᪥ᖖ⏕ά࠾

 ࠋࡿࡍࡇࡿࡍࡽ᫂ࢆࡢࡿࡍࢆື⾜㈝ᾘ࡞࠺ࡼࡢࡀࡽ㸪ᙼ࡚࠸

 

㸯㸬㸱㸬ᮏ◊✲ࡢᵓᡂ 

 ḟ❶࡛ࡣ㸪ඛ⾜◊✲ࢆ࣮ࣗࣅࣞࡢ㏻ࡌ㸪ᮏ✏ࡢ◊✲ㄢ㢟ࢆᥦ♧ࠋࡿࡍ➨ ✲◊㸪ࡣ࡛❶3

ᑐ㇟◊✲᪉ἲ࡚࠸ࡘㄝ᫂ࠋࡿࡍ➨ ㄝ᫂ࢆⓎぢ㡯ࡓࡗ࡞ࡽ᫂ࡽ㸪ㄪᰝࡣ࡛❶4

➨㸪ࡽࡉࠋࡿࡍ ✲◊㸪ᮏࡣᚋ᭱ࠋࡿࡵࡲࢆ㸪⤖ㄽ࠸⾜ࢆ㆟ㄽࡿࡍᑐศᯒ⤖ᯝࡣ❶5
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 ࠋࡿࡌㄽ࡚࠸ࡘㄢ㢟ࡢᚋ⫣㈉ࡢ

 

㸰㸬ඛ⾜◊✲࣮ࣞࣗࣅ 

㸰㸬㸯㸬ࡿࡅ࠾ࢡࢵࢪ࣭ࣟࢺࣥࢼ࣑ࢻ࣭ࢫࣅ࣮ࢧ౯್㐀ࡢᤊ࠼᪉ 

 ᮏ⠇࡛ࡣ㸪ࢫࣅ࣮ࢧ୰ᚰ࠼⪄ࡢ᪉ S-Dࣟࡿࡅ࠾ࢡࢵࢪ౯್㐀ࡢᤊ࠼᪉࣮ࣗࣅࣞࢆ

 ࠋࡿࡍ⌮ᩚࢆࡳ⤌ศᯒᯟࡢ✲◊㸪ᮏࡋ

 S-Dࣟࡣ࡛ࢡࢵࢪ㸪ࣔࣀ㸦ࢬࢵࢢ㸧ࡢ౯್ࡣᾘ㈝⪅ࡀ㉎㈙ࡓࡋᚋ㸪⮬ศࡢ⏕άୡ⏺

࡛㸪ᾘ㈝࣭⏝ࡿࢀࡲ⏕ࡽ࡚ࡋᤊ࡚ࡋࡑࠋࡿ࠼㸪ᾘ㈝⪅ࡢᾘ㈝࣭⏝ࢫࢭࣟࣉࡿࡍ

༢⊂ⓗࡀ㸪㢳ᐈࡣ౯್㐀ࡿࡅ࠾ࢡࢵࢪS-Dࣟࠋࡿࢀࡤࢫࢭࣟࣉ㸪౯್㐀ࡣ

ᡂࡎࡁ࡛ࡣࡇࡿࡍ㸪ᖖࡢయඹྠⓗసࡾฟࠋࡿ࠼⪄ࡿࢀࡉලయⓗࡣ㸪ࢡ

㈨࡞⬟୰࡛ධᡭྍࡢࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿࡢⓗ⎔ቃ⚾ࡣࡓࡲ㸪බⓗ⎔ቃࡀ㸪ᾘ㈝⪅㸧ࡤ࠼㸦࣮ࢱ

※㸦ࢻࣥࣛ࣌࢜㈨※ࢺࣥࣛ࣌࢜㈨※㸰㸧ࢆ⋓ᚓ࡛ࡇࡿࡍྜ⤫ࡋ౯್ඹ࠺⾜ࢆ

㸦Lusch and Vargo㸪2014㸧ࡓࡲࠋ㸪Lusch and Vargo (2014)ࡣ㸪ࢺࣥࣛ࣌࢜㈨※ࡣᡓ␎

ⓗࡢࢺࢵࣇࢿ࣋ᇶᮏⓗ※Ἠ࡛ࡿ࠶ᙇࡽ࡞ࡐ࡞ࠋࡓࡋ㸪ࢻࣥࣛ࣌࢜㈨※ࢆ᧯స࢜ࡿࡍ

 ࠋࡿ࠶࡛ࡽ࠸࡞ࡏࡓᯝࢆ⏝ຠࡢ※㈨ࢻࣥࣛ࣌࢜㸪࠸࡞ࡀ※㈨ࢺࣥࣛ࣌

 ᮏ◊✲ࡣ㸪S-Dࣟ࠼⪄ࡢࢡࢵࢪ᪉ࢆᇶ┙ࡁ࠾㸪ᾘ㈝⪅ࡢᾘ㈝ࢆࢫࢭࣟࣉᙼࡢࡽ౯್

㐀ࢫࢭࣟࣉᤊ࠼㸪S-Dࣟࡢࢡࢵࢪ౯್㐀ࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿࡢᇶ࡙ࡽࡀ࡞ࡁ౯್㐀ࣉࡢ

 ࠋࡿࡍウ᳨ࢆࢫࢭࣟ

ḟ⠇ࡣ㸪᪤Ꮡࡢ౯್㐀㛵ࡿࡍඛ⾜◊✲ࠋ࠸ࡓࡁ࠸࡚ࡋ࣮ࣗࣅࣞࢆ 

 

㸰㸬㸰㸬౯್㐀㛵ࡿࡍඛ⾜◊✲ 

⌧ᅾࡢ౯್㐀㛵ࡣ✲◊ࡿࡍ ࡞㸪┤᥋ⓗࡣࡘ1ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽࡅศὶ₻✲◊ࡢࡘ2

࡛✲◊ࡿࡍ┠ὀࡇࡿ࠼ࢆᙳ㡪ࢫࢭࣟࣉࡢ౯್㐀ࡢ㸪㢳ᐈࡌ㏻ࢆࣥࣙࢩࢡࣛࢱࣥ

࠺ࡶ㸪ࡾ࠶ ࡘࢫࢭࣟࣉ㈝ᾘࡢ㸪㢳ᐈ⛬ᑕࢆ⯡ά⏕ࡢ㸪㢳ᐈࡽどⅬࡢ㸪㢳ᐈࡣࡘ1

 ࠋࡿ࠶࡛✲◊ࡿࡍウ᳨࡚࠸

 

㸰㸬㸰㸬㸯 ┤᥋ⓗ࡞┦స⏝ࡢ౯್㐀◊✲ 

S-Dࣟࡣࢡࢵࢪ㸪Vargo and Lusch㸦2004㸧ࡾࡼᥦၐࡽ࡚ࢀࡉ㸪ከࡕࡓ⪅✲◊ࡢࡃ

㸦௨ୗ㸪ࢡࢵࢪ࣭ࣟࢫࣅ࣮ࢧ㸪ࡀ㸪Grönroos㸦2006㸧ࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡵ㞟ࢆ㛵ᚰࡢᐇົᐙ

Sࣟࡿࡍࢡࢵࢪ㸧ࢆᥦၐ࡚ࡋ௨㝆㸪᪥ᮏࡣ⪅✲◊ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ Sࣟࢪࢿ࣐ࡢࢡࢵࢪ

᪉࠼ᤊ࡞ࣝࣜ S-Dࣟࡢࢡࢵࢪໟᣓⓗ࡞ᤊ࠼᪉ࡋྜ⤫ࢆ㸪ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐どⅬࡽᾘ
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࠺ࡼࡿࢀࡉ✚ࡀ✲◊ࡿ࠼ࢆ၀♧࡞┈᭷ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐㸪ࡋ┠ὀ⏝స┦ࡢ⪅㈝

 ࠋࡓࡁ࡚ࡗ࡞

ࡤ࠼㸪ᙇ㸦2016㸧ࡣ㸪୧ࣟࡢࢡࢵࢪᤊ࠼᪉㢳ᐈどⅬࡢศᯒࢆࢡ࣮࣒࣮࣡ࣞࣇᵓ⠏

ᙼࠋࡓࡋᐇࢆ✲◊ࡢ౯್ඹࡢ㢳ᐈᚑᴗဨࡿࡅ࠾ሙᑠᗑ㢌ࡿࡍ᥋㸪㢳ᐈࡋ

ዪࡤࢀࡼ㸪ᑠᗑ㢌ࡢᚑᴗဨࡣ㢳ᐈࡢ┤᥋ࢆࣥࣙࢩ࣮ࢣࢽ࣑ࣗࢥ㏻ࡌ㸪㢳ᐈಙ㢗㛵ಀ

ά⏕ࡢ㸪㢳ᐈࡽࡉࠋ࠺࠸ࡿ࠸࡚ࡋᒎ㛤ࢆࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢࣉࢵࢩࣥࣙࢩ࣮ࣞࣜࡃ⠏ࢆ

ࡿࡍゎ⌮࡚࠸ࡘࡢࡿࡍ⏝ࢆࢬࢵࢢᵝࡢ㸪࡚࠸࠾᪥ᖖ⏕άࡀ㸪㢳ᐈࡳ㎸ࡾධ

 ࠋࡓࡋᣦㄢ㢟ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ౯್ඹࡢᚋࡀࡇ

ᥦ౪ࡀࢫࣅ࣮ࢧࡓࢀඃࡣᑠᴗࡢἣ࡛≦ࡃࡋཝࡍࡲࡍࡲ㸪᪥ࡣ㸪୰ᮧ㸦2018㸧ࡓࡲ

άୡ⏕ࡢ㸪㢳ᐈࡌ㏻ࢆ⏝స┦࡞㛫ⓗ▐ࡢ㸪㢳ᐈ࡛ࡇࡿࡍ⨨᥇⏝࣭㓄ࢆᚑᴗဨࡿࡁ࡛

ࡢ㢳ᐈࡣࢫࣅ࣮ࢧࡓࢀ㸪ඃࡽ࡞ࡐ࡞ࠋࡓࡋᙇࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿࡆ⧄౯್ඹࡿࡅ⏺

㉎㈙ࡢⅬࡃ࡞ࡅࡔ㸪㢳ᐈࡢᘬࡢࡁ⥆ࡁ⏝ࡶᙳ㡪ࢆࡀࡇࡿࢀࡽ࠼Ⓨぢࡽࡓࢀࡉ

 ࠋࡿ࠶࡛

 

㸰㸬㸰㸬㸰 㢳ᐈࡢ⏕άୡ⏺ࡿࡅ࠾౯್㐀 

⸭㸦2020㸧ࡣ㸪ᓥᮧᴦჾᰴᘧ♫ࡀ㐠Ⴀࡿࡍ㡢ᴦᩍᐊࡢ࡛㸪㉁ⓗࡗ⾜ࢆ✲◊࡞

Ꮡࡶ㦂⤒ࡿࡅ࠾⏺άୡ⏕ࡢ㢳ᐈࡢᴗእࡃ࡞࡛ࡅࡔ㦂⤒ࡢᙳ㡪ୗࡢᴗࡣ㢳ᐈ⤒㦂ࠋࡓ

ᅾࡿࡍⅬࢆ᫂ࡽࡉࠋࡓࡋࡽ㸪ᙼࡣ 2021ᖺ౯್ඹࡢどⅬࡽ㢳ᐈࡢ⏕άୡ⏺

✲◊࡚࠸ࡘᙺࡢࢺࢵ࣭࣎ࣟࢫࣅ࣮ࢧ౯್㐀㸪ࡢࢺࢵ࣭࣎ࣟࢫࣅ࣮ࢧ㸪㢳ᐈࡿࡅ࠾

౯࡞࠺ࡼࡢࢺࢵ࣎㸪ࣟࡃ࡞࡛ࡅࡔ⪅㐍ಁࡢ౯್࡞࠺ࡼࡢ㸪ᴗࡣ᪥ᖖ⏕ά࡛ࡢ㢳ᐈࠋࡓࡋ

್ඹࡀ࣮ࢱࢡࡢᏑᅾࡿࡍሙྜࡀࡇࡿ࠶ࡶⓎぢࠋࡓࢀࡉ 

 

㸰㸬㸰㸬㸱 ඛ⾜◊✲ࡵࡲࡢ 

௨ୖࡢ 㸪㢳ᐈࡶ࡚ࡋ┠ὀ⏝స┦࡞᥋ⓗ┤ࡢ㢳ᐈ㸪ᴗࡤࢀぢࡽὶ₻✲◊ࡘ2

࠺ࡼࡢ㸪࡚࠸࠾ά⯡㸧⏕ࡢάୡ⏺㸦㢳ᐈ⏕ࡢ㸪㢳ᐈࡶ࡚ࡋࡿࡍ┠╔⏺άୡ⏕ࡢ

㸪࡚ࡗࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ㸪᪥ࡣࡇࡿࡍࡽ࡚᫂࠸ࡘࡢࡿࢀࡉ㐀ࡀ౯್

ᴟ࡚ࡵ㔜せ࡞ㄢ㢟࡛ࡋࡋࠋࡿ࠼࠸ࡿ࠶㸪㢳ᐈࡢ౯್㐀ࡑࡣ✲◊ࡢ࡚࠸ࡘࢫࢭࣟࣉ

ࡣ✲◊㸪ᮏࡁᇶ࡙ၥ㢟ព㆑ࡢࡇࠋ㸦Strandvik et al.,2018㸧࠸࡞࠸࡚ࢀࡉ✚ࢀ

࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡣ㸪◊✲ㄪᰝㄢ㢟࡚ࡋ㇟ᑐࢆ⪅㈝ᾘࡓࡗ࠸ࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕᤞ㞳᩿ࠖࠕ

ࡇࡿࡍࡽ᫂ࢆࡿࡍ౯್㐀࠺ࡼࡢ㸪࡚࠸࠾᪥ᖖ⏕άࡣ⪅㈝ᾘࡓࡗ࠸ࢺࢫ

 ࠋࡿࡍ
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㸱㸬◊✲ㄪᰝ 

㸱㸬㸯㸬᩿ࠕᤞ㞳ࠖࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕ㛵ࡿࡍඛ⾜◊✲ 

 ◽㸦2019㸧ࡣ㸪ᾘ㈝⪅⾜ື㡿ᇦࡽ㸪᩿ࠕᤞ㞳ࠖࢆ 㸪࡚ࡋࣝࢱࢫࣇࣛ࡞ࡓ᪂ࡘ1

ࢽ࣑ࠕᤞ㞳᩿ࠖࠕ㸪ࡋ࣮ࣗࣅࣞࢆࡢୖࢺࢵࢿグࡢࡃከࡣᙼዪࠋࡓࡋᐇࢆ✲◊

ᤞ᩿ࠕ㸪ࡋࡋࠋࡓࡋࡽ᫂ࢆࡇࡿ࠶ࡀඹ㏻Ⅼ౯್ほࡿࡍᑐࣀࣔࡣࠖࢺࢫ࣐ࣜ

㞳ࠖࢆᐇ⾜ࡿ࠸࡚ࡋேࡢᤞ࡚ࡿ⾜Ⅽࡣ㸪ࡿ࡞␗ࡣࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕⅬࢆᣦࡓࡋࠋࡓࡋ

ࢆࡾࢃࡔࡇⅭ⾜ࡌྠ࠺࠸ࡿ㸪ᤞ࡚ࡣࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕேࠖࡿࡍࢆᤞ㞳᩿ࠕ㸪࡚ࡗࡀ

ᣢࡢࡢࡶࡘ㸪␗ࡿ࡞ᛶ㉁ࢆ᭷ࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡿࡍ 

 

㸱㸬㸰㸬◊✲ᡭἲ 

࣑ࢆᤞ㞳᩿ࠖࠕ㸪ࡽࡀ࡞ࡋព㆑ࢆ࠸㐪ࡢࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕᤞ㞳᩿ࠖࠕࡣ✏㸪ᮏ࡛ࡇࡑ 

ᤞ㞳᩿ࠖࠕ㸪ࡤࢀࡼ㸦2019㸧◽ࠋࡿ࠼ᤊ࡚ࡋື⾜ࡢึ᭱ࡢࡵࡓࡿ࡞ࢺࢫ࣐ࣜࢽ

ࡢୖࢺࢵࢿᅾ⌧ࡣࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕ ࢵࢿࡣࡽᙼ㸦ᙼዪ㸧ࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞ヰ㢟ࡢ␒ᐃࡢࡘ1

㸪ࡣ⪅㸪ㄪᰝ࡛ࡇࡑࠋࡿ࠸࡚ࡋබ㛤ࡋグ㘓ࢆឤࡸࢻ࣮ࢯࣆ࢚ࡢ᪥ᖖ⏕άࡢ㸪⮬ศୖࢺ

ࡣ✏ᮏࠋࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿࡍධᡭࢆࢱ࣮ࢹ࡞ᐩ㇏ࡢ⏕ࡿ࠶ࢺࢵࢿ Kozinetsࡀ 2002ᖺ㛤

Ⓨࢆ࣮ࣇࣛࢢࣀࢺࢿࡓࡋཧ⪃㸪ㄪᰝࢆࢱ࣮ࢹ㞟ࠋࡓࡋKozinets㸦2015㸧ࡤࢀࡼ㸪

㏆㸪᭱ࠋࡿ࠶ᡭἲ࡛✲◊࡞㉁ⓗࡿࡍㄪᰝࢆື⾜♫ᩥࡢୖࢺࢵࢿࡣ࣮ࣇࣛࢢࣀࢺࢿ

࣮ࣇࣛࢢࣀࢺࢿࡣ㸪㯞㔛㸦2020㸧ࡤ࠼ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ⏝άࡶ㡿ᇦ✲◊ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐

࡛✲◊ࡢ⸭㸦2021㸧ࡓࡋ㸪๓㏙ࡓࡲࠋࡓࡋウ᳨ࢆᛶ㉁ࡢࢹ࣓ࣝࣕࢩ࣮ࢯ㸪ࡋ⏝᥇ࢆ

 ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ⏝άࡀ࣮ࣇࣛࢢࣀࢺࢿࡶ

ࡃࡁ㸪ࡽሙ❧ࡢ⪅✲◊㸪ࡣ࣮ࣇࣛࢢࣀࢺࢿ㸪࠾࡞  ࠸࡚ࢀࡽࡅศࣉࢱࡢࡘ2

➨ࡣ⪅✲◊㸪ࡣࡘ1ࠋࡿ ࠸࡞ࡋษ㛵୍ࢱ࣮ࢹほᐹ㇟㸪ほᐹᑐ࠸⾜ࢆほᐹ࡚ࡋ⪅3

࠺ࡶࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶ 㸪ࡵࡓࡿࡍゎ᫂ࢆ㸪◊✲ㄢ㢟ࡋཧຍࢸࢽ࣑ࣗࢥࡣ⪅✲◊㸪ࡣࡘ1

Ⓨゝࡾࡓࡋࢆ㸪㉁ၥࡢ⪅✲◊ࠋࡿࡍࡾࡓࡋࢆほⓗࡶື⾜ࡸ࠼⪄࡞ほᐹ୍ࡢ㒊ࠋࡿ࡞ᮏ

ࣟࣉ✲◊ࡢ⪅㸪๓ࡽ㊃᪨࠺࠸ࡃ㝖ࡾྲྀࢆ㒊ศ࡞ほⓗࡢ⪅✲◊ࡃࡿ࡞㸪ࡣ࡛✲◊

 ࠋࡓࡋ⏝᥇ࢆࢳ࣮

 

㸱㸬㸱㸬ㄪᰝᑐ㇟ㄪᰝᴫせ 

 ᮏ◊✲ࡣ SNSୖ㸪࠸ࡓࡾ࡞ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ேࡕࡓ㸦௨ୗ㸪ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ᚿྥ⪅ࡍ

⪅ཧຍࡢࢸࢽ࣑ࣗࢥࠋࡓࡋ㑅ᐃ࡚ࡋ㇟ㄪᰝᑐࢆ⪅ཧຍࡢࢸࢽ࣑ࣗࢥࡢ࡚࠸ࡘ㸧ࡿ
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ጞࢆ㸪᩿ᤞ㞳࡚ࡋࡑே㸪ࡢࡾࡤࡓࡵጞࢆ㸪᩿ᤞ㞳ࡸேࡓࡁ࡚ࡋ㊶ᐇࢆ㸪㛗ᖺ᩿ᤞ㞳ࡣ

࣐ࣜࢽ࣑ࠕࡸᤞ㞳᩿ࠖࠕࡀࡕࡓ⪅୰࡛㸪ཧຍࡢࢸࢽ࣑ࣗࢥࠋࡿ࠸ࡀ࡞ேࡿࡍ࠺ࡼࡵ

࡛✲◊ᮏࠋࡿ࠸࡚ࡋ✏ᢞ⏤⮬࡚࠸ࡘヰ㢟ࡓࢀࡉ㸪ᥦ㉳ࡋⓎゝ⏤⮬࡚࠸ࡘࠖࢺࢫ

ᮇࡢ㞟ࢱ࣮ࢹ㸪ࡓࡲࠋࡓࡋ㞟࡚ࡋࢱ࣮ࢹศᯒࢆᢞ✏ෆᐜࡿࡅ࠾ࢸࢽ࣑ࣗࢥࠊࡣ

㛫ࡣ 2021ᖺ 1᭶ 20᪥㹼2021ᖺ 12᭶ 13᪥ࡢ࡛ࡲᮇ㛫࡛ࢱ࣮ࢹࠋࡿ࠶㞟ᮇ㛫ෆ࣑ࢥࡢ

ࡣ⪅ཧຍࢸࢽࣗ  ࠋࡿ࠶159ྡ࡛

 

㸱㸬㸲㸬ࡢࢱ࣮ࢹศᯒᡭἲᡭ㡰 

ᚓࡢࢱ࣮ࢹࡓࢀࡽศᯒࡣ㸪ಶேࡢ῝ᒙᚰ⌮ࡃ῝㏕ࢵࢹࣥ࢘ࣛࢢࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿ

㸦Grounded Theory Approach㸪௨ୗࢳ࣮ࣟࣉ࣭࣮ࣜ࢜ࢭ࣭ࢻ GTAࡿࡍ㸧ࢆ᥇⏝ࡋ㸪

Strauss and Corbin(2014)ᥦ♧ࡓࢀࡉᡭ㡰ᇶ࡙࡚࠸ศᯒࠋࡓࡗ⾜ࢆ 

ᡯᮌ㸦2014㸧ࠕࡣGTAࡣ㸪ࡿ࠶≧ἣࡿ࡞␗ࡽ≧ἣኚࡁࡿࡍ㸪࡞࠺ࡼࡢ⾜Ⅽ

ࣥࣙࢩ࣮࢚ࣜࣂࡢࢫࢭࣟࣉ㸪ࢆࡢࡿ࠸࡚ࡌ⏕ࡀࢫࢭࣟࣉ࡞࠺ࡼࡢ࡚ࡗࡼ⾜Ⅽ┦ࡸ

◊ࡓࡋ㇟ᑐࢆ㇟⌧ࡿ࠶ࡢኚࡢࡽ㸪ఱ࡚ࡗᚑࠋࡍ᪉ἲ࡛ࡿࡍ࠺ࡼࡋᢕᥱ࡚ࡵྵࡶࢆ

࣮ࢹㄪᰝࡢᅇࡣ㸪GTA࠼ࡺࢀࡑࠋࡿࡍᣦ㸦8㡫㸧ࠖࡍࡲ࠼࠸ࡔ᪉ἲࡓࡋ㐺✲

 ࠋࡿࢀࢃᛮᡭἲ࡞㐺ษࡿࡍศᯒࢆࢱ

 ලయⓗ࡞ศᯒᡭ㡰ࡣ㸪ࡎࡲ㞟ࡾ⧞ࢆࢱ࣮ࢹࡓࢀࡉ㏉ࡋㄞ࡛ࢇ⌮ゎ࡛࠼࠺ࡓࡋ㸪ࢱ࣮ࢹ

ࢻ࣮ࢥ㸪ḟࠋ㸧ࡿࡍྡࢆ㸦ᴫᛕ࠺⾜ࢆࢢࣥࢸ࣮ࢥ㸪ࡋᢳฟࢆᴫᛕࡽ࡚ࡋษ∦ࢆ

࣮ࣜࢦࢸ࢝㸦ࡿࡍࢢࣥࣆ࣮ࣝࢢࢆࢻ࣮ࢥࡿ࠸࡚ࡗᣢࢆᴫᛕ࡞ᛶ㉁ࡌ㸪ྠࡳㄞࡋ㏉ࡾ⧞ࢆ

 ࠋࡿ࠸࡚࠸ᑟࢆ㛵ಀᛶࡢ㇟⌧㸪ྛࡋศ㢮ࡈ㇟⌧ࡣ࣮ࣜࢦࢸ࢝㸪ᚋ᭱ࠋ㸧ࡿࡍ

 

㸲㸬Ⓨぢ㡯 

㸲㸬㸯㸬ࡓࡗ࠸ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ᾘ㈝⪅ࡢ౯್㐀ࢫࢭࣟࣉ 

 ศᯒࡢ⤖ᯝࡣ㸪SNSୖ࡛ࡣ㸪ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ᚿྥ⪅ࡢࢸࢽ࣑ࣗࢥࡢ࡚࠸ࡘཧຍ⪅ࡕࡓ

ࡿࡍ㛵㐃౯್㐀ࡢ ࣮ࣜࢦࢸ࢝ࡢࡘ5 ⾲㸦ᅗࡓࢀࡉᡂ⏕ࡀࢻ࣮ࢥࡢ12 4-1㸧ࠋᮏ✏

ࢆ㛵ಀᛶࡢ࣮ࣜࢦࢸ࢝㸪ྛ࡛࠼࠺ࡓࡋㄝ࡚᫂࠸ࡘࢻ࣮ࢥ࣮ࣜࢦࢸ࢝ࡢࠎ㸪᭱ึಶࡣ࡛

ᑟฟࠋࡿࡍ 

♧⾲࡛ࢡࢵࣜࢱࡣෆᐜࡢ✏㸪ᢞࠒ ࠑࡣࢻ࣮ࢥ㸪ࠚ ࠙ࡣ࣮ࣜࢦࢸ࢝ࡓࡋ㸪⏕ᡂ࠾࡞ 

 ࠋࡿࡍ
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ᅗ⾲  ㄝ᫂ࡢྡࢻ࣮ࢥࡧཬྡࢻ࣮ࢥ㸪ྡ࣮ࣜࢦࢸ࢝ 4-1

 ㄝ᫂ࡢྡࢻ࣮ࢥ ྡࢻ࣮ࢥ ྡ࣮ࣜࢦࢸ࢝

ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑

ࡗࡁ࠸ࡓࡾ࡞

 ࡅ

እᅉ ே⏕ࢆぢ┤ࡍฟ᮶ฟࡓࡗ㸪᪂⏕άࡓࡅྥ

 ࠋ࠸

ෆᅉ ಶேࡢ౯್ほ࡛≀⌮ⓗࡀࣀࣔ࡞ḧ࠸ࡋពḧࡀప

 ࠋࡁዲࡀά⏕࡞ࣝࣉࣥࢩࠋ࠸

ࢆࡇ࡞ぢ

ᴟࡿࡵ⾜ື 

᩿ᤞ㞳 ⮬ศ࡚ࡗᚲせࣀࣔ࠸࡞ࡀ㸦ࡇ㸪ே㛫㛵ಀࢆ

 ࠋࡿࡍฎศࢆ㸧ࡿࡵྵࡶ

ࡍࣝࢱࢪࢹ㸪ࡵࡓ࠸࡞ࡽṧࡀࣀࣔ࡞ ≀⌮ⓗࣝࢱࢪࢹ

 ࠋࡿ

௦᭰᪉ἲࡢ⪃៖ ≀⌮ⓗࢆࣀࣔ࡞ቑࡵࡓ࠸࡞ࡉࡸ㸪ࡢ᪉ἲࢆ⪃

 ࠋࡿ࠼

ᚰࡿࡍ㇏ࢆ

⾜ື 

ዲࢆࡇ࡞ࡁ

 ࡿࡍ

⏕άࡢ୰࡛㸪ࡿࡍࢵ࣍㸦ᚰࢆ៘ࡿࡵ㸧ࣔࡇࣀ

 ࠋࡿ࠶ᚲせ࡛ࡣ

᭷ᙧࡾࡼࣀࣔ࡞⤒

㦂ࢆࡿࡍ 

᭷ᙧࣀࣔ࡞ᚓࡓࢀࡽ‶㊊୍ࡣⓗ࡛ࡢ࡞㸪⤒㦂

 ࠋࡿࡁ࡛⏝⏕୍ࡣ㆑▱ࡾࡼ

వⓑࢆᴦࡴࡋ ఇ᠁ࡃࡼࡾࡼࡣࡇࡿࡍ㐍ࠋࡿ࠶࡛ࡵࡓࡿࡵᚰᆅ

 ࠋࡿࢀ࡞ࡃࡼ

ຠ⋡ⓗ࡞⾜ື 

⮬ศࡢᇶ‽ࢆసࡿ ⮬ศࡢᇶ‽ࢆᣢࠋࡿࡍື⾜࡚࠸࡚ࡗ≀⌮ⓗࣀࣔ࡞

㸦⪏ஂ㈈㸧ᑐࡋ㸪㛗ࡃࡵࡓࡿࢀࡽࡅ⥆࠸ྜࡁ

 ࠋ㸧ࡿ࠶ࡀࡾࢃࡔࡇ㸦ࡿࡍ㑅ᢥ㸪┿

㸪᭹ࡤ࠼㸦ࡿࡍࣥࢳ࣮ࣝࡣࡇ࡞ᚲせࡢ ᪥ᖖࣥࢳ࣮ࣝ

㸪Ẽࡵࡓࡃ┬ࢆ㛫ࡢ㑅ᢥࠋ㸧ࡿࡍไ᭹ࡣ

ධࡓࡗ≀⌮ⓗࣀࣔ࡞㸦ᾘ⪖ရ㸧ࡾ⧞ࡣ㏉ࡍ㉎㈙ࡍ

 ࠋࡿ

ㄆ▱ࡓࡋ౯್ 

⮬ศࡓࡗ࡞ࡾࡁࡗࡍ ࡿ࠼ྜࡁྥᚋࡣ㸪⮬ศ࡚ࡗ㸪ఱࡀ

㸪ఱࡀせࡣ࠸࡞ࡽぢࠋࡿ࠼౯್ほࡶኚࠋࡓࡗࢃ 

ᐇࡓࡗ࡞ ⢭⚄ⓗ࡞㠃㔜どࡋ㸪ᚰࠋࡿ࡞㇏ࡣ 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 
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ձ࠙ࠚࡅࡗࡁ࠸ࡓࡾ࡞ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ 

ࡃࡁࠋࡀࡿ࠶࡛ࢀࡒࢀࡑ࡚ࡗࡼ㸪ேࡣዎᶵࡿ࡞ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑  እࠑཎᅉ㸪ࡢࡘ2

ᅉࠑࠒෆᅉࠒศࠑࠋࡿࢀࡽࡅእᅉࡣࠒ㸪ୗグࡢᢞ✏ࡢ࠺ࡼࡍ♧㸪ࡿ࠶ฟ᮶

ࡑࠋࡓࡁ࡚࠸ࡀࡕẼᣢࡿࡳ࡚ࡋ㊶ᐇࢆ㸪᩿ᤞ㞳࠸ࡓ࠼ኚࢆά᪉ᘧ⏕ࡢ㸪⌧ᅾࡓࡗฟ

࠼⪄㸪ࡾ▱ࢆࣝࢱࢫࣇࣛࡓࡗ࠸ࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠕࡸᤞ㞳᩿ࠖࠕ㸪ࡣࡲࡓ㸪ࡶ୰ࡢ

᪉ࡀኚࡓࡗࢃ㸪᩿ᤞ㞳ࡿ࠸࡚ࡋࢆேࠋࡿ࠸ࡶ 

 

ࢇࡪࡓࠊࡣࡋࡓࢃ 3.11ᆅ㟈࡛ࡡࡍ 

ᮏᙜᚲせ࡚ࡗ࡞࠸↓࡞ࢇࡑ࡚ࡗࡢࡶ࡞Ẽ࡙࡚࠸ 

 

 ࠋࡍ࡛ࡽࡓࡗࢃࡀ᪉࠼⪄ࠊ࡛ࢇㄞࢆᮏࡢᤞ㞳᩿ࡣࡋࡓࢃ

 

࡞࠸࡞ᑡࡣ㸪≀ḧࡁዲࡀά⏕࡞ࣝࣉࣥࢩ㸪ࡤ࠼ࠋࡿ࠶౯್ほ࡛ࡢ㸪ಶேࡣࠒෆᅉࠑ 

ඹ౯್ほࡢࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡽᚑ᮶ࠋࡓࡗ࠶ࡀᢞ✏ෆᐜ࡞࠺ࡼࡢୗグࠋࡿࢀࡽࡆᣲࡀ

ឤࢆ᭷ࡢࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡘ࠸ࠋࡿ࠸࡚ࡋ⏕άࡿࡍ࠺ࡼࡵࡌࡣࢆព㆑ࡣෆ㠃࠾࡚ࢀࡉ

ࡼࡃ㏆࡙ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑↛⮬㸪ࡶ࡚ࡃ࡞ࡀฟ᮶ࡿ࡞ࡅࡗࡁࡸ่⃭࡞እⓗ≉㸪ࡾ

 ࠋࡿࡁゎ㔘࡛ࡿࡍኚࡶື⾜㸪ࡾ࡞࠺

 

 ࡓࡋࡲࡾධ࡚ࡃࡓࡋ⪄ཧࢆࡋࡽᬽࡢࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑࡚ࢀࡋࡽᬽ࡞ࣝࣉࣥࢩ

 

㛵ಀࡢᙳ㡪┦ࡣእᅉෆᅉ࠺ࡼࡍ♧ᢞ✏ෆᐜࡢ㸪ୗグࡤࢀぢࡽࢱ࣮ࢹ㸪࡚ࡋࡑ 

ࢽ࣑ࡸᤞ㞳᩿ࡿࡅ࠾㸪᪥ᖖ⏕άࡓࡲࠋࡿࢀࡽ࠼ࢆᙳ㡪ື⾜ࡣ౯್ほࡢಶேࠋࡿ࠶࡛

 ࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡿࡀ࡞ࡘࡶኚࡢ౯್ほࡿ࠸࡚ࢀࡉෆ㠃ࡀື⾜ࡿࡍ㛵㐃ࢺࢫ࣐ࣜ

 

ࢽ࣑ࡅࡗࡁࢆࡢࡿࡍࡋᘬ㉺ࡀࡍ࡛ࢇ࡞ࣉࢱ࠸࡞ࢃᛮ࠸ࡋḧࡀ≀࡞ࢇࡑࠎඖࡣ⚾

  ࠋࡍࡲ࡚ࡗᛮ࠺ࢁ࡞ࢺࢫ࣐ࣜ

 

㔞ࡸࢬࢵࢢࡢ CD࡛࣓ࣜ࢝ࣝࢆࡣࡢࡃࡤࡉࡾኚ࡛࠾ࠊࡀࡓࡋ㔠ࡸࡇࡓࡗ࡞ᐙࡀ

∦ࡣࡇࡓ࠸ࡍ࡛ࡓࡗ࠸ࡁ㸟 
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ពእࠊᚲせ࡚ࡗࡢࡶ࠸࡞ከࠥࡡࡼࡍ࡛ࢇ࠸ 

 

ղ࠙ࢆࡇ࡞ぢᴟࠚື⾜ࡿࡵ 

 ᢞ✏ࡢෆᐜࡿࡼ㸪ࡢࢸࢽ࣑ࣗࢥཧຍ⪅ࡿ࡞ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡣ➨ 1Ṍ᩿ࠑࡰࡣᤞ

㞳ࡣึ᭱ࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍࠒ⮬ศ࡚ࡗᚲせࣀࣔ࠸࡞ࡀ(ࡇ㸪ே㛫㛵ಀࡿࡵྵࡶࢆ)ࢆ

ฎศࠋࡿࡍ 

 

 ࡍࡲࡅᗘᢤ୍ࠊࡵࡓࡢ୰⌮ᩚࢺࢵࣕࢳࣥࣉ࣮࢜

ኻ♩ࡍࡲࡋࡓ࠸ 

 

 ᭩㢮ࡸ┿ࣀࣔࡢ࡞ᑐࡋ㸪グ᠈ࡸ⤒㦂ࡀ࡛ࡾ࠶㸪≀⌮ⓗࢆࣀࣔ࡞ಖᣢࡿࡍᚲせ

 ࠋࡿࢆື⾜ࡢࡿࡍࠒࣝࢱࢪࢹࠑࢆࣀࣔࡢࡽࢀࡑ㸪ࡣሙྜࡓࡋุ᩿࠸࡞ࡀ

 

Ỵࢆ࠺ࡍᡭᨺࡽ࡚ࡋⴠࢆࢱ࣮ࢹࢡࢫࢹࢻ࣮ࣁࡅእࣥࢥࢯࣃࡎ࠼ᩒࡾྲྀ

ࣥࣙࢩࢡࣞࢥ࡞ࡣ࣒ࣂࣝ࠸↓ࢡࢫࣈࢧࡔࡓࠋࡋࡍ࡛౽ࡀࢡࢫࣈࢧࡣࠋࡍࡲࡵ

 ࡡࡍ࡛

 

࠸࡞ࡉࡸቑࢆࣀࣔ࡞ⓗ⌮≀ࡅࡔࡿࡁ୰࡛㸪࡛ࡢᚋ㸪᪥ᖖ⏕άࡓࡋ⌮ᩚࢆࣀ㸪୍᪦ࣔࡓࡲ 

⪄ࡢ௦᭰᪉ἲࠑ㸪ࡾࡼࡿࡍ㉎ධࢆࣀࣔ࠸ࡋ㸪᪂㝿ࡿ࡞ᚲせࡀࣀ㸪ࣔࡵࡓࡿࡍ࠺ࡼ

៖ࡿࢆື⾜ࡿࡍࠒഴྥࡀ㧗ࠋ࠸ࡤ࠼㸪ୗグᢞ✏ࡢ࠺ࡼࡢ㸪⌧ᅾࡢ᭷࡛ࣀࣔࡿࡍ௦

 ࠋࡿࡍ⏝ࢆࢫࣅ࣮ࢧࢢ࢙ࣥࣜࢩ㸪ࡓࡲࠋࡿࡍ᭰

 

⅕㣤ჾࡎࢃ㘠࡛ࡈ㣤ࠋࡍࡲ࡚࠸⅕ࡣ 

 

 ࠋࡍ㊊࡛‶࠵ࡲࠊࡀࡍࡲࡾ࠶ࡣࢺࢵ࣓ࣜࢹࠋࡍࡲ࡚ࡗࢢ࢙ࣥࣜࢩ࣮࢝

 

࡛ࡀࡇࡃ┬ࡶ㛫ࡢ㛫㸪ᤲ㝖ࢫࣥࢼࢸ㸪࣓ࣥࡋࡽῶࡣࣀ㸪ࣔࡌ㏻ࢆື⾜ࡢ㐃୍ࡢࡇ 

ࡢ㸪⮬ศࡶ⛬㐣ࡢࡇࠋࡓ࠸Ẽࡀࡇ࡞㸪࡚ࡗศ⮬ࠋࡓࡁ࡚࠼ࡶ㔠࠾ࠋࡿࡁ

౯್ほࡶኚࠋࡓࡗࢃ 
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 ࡍࡲࡋࡀẼࡿ࡞ࣝࣉࣥࢩࡶ᪉࠼⪄ࠋࡍࡲࡁ࡛ࡶ㛫ࠊࡋࡿࡲ㈓ࡶ㔠࠾

 

ճ࠙ᚰࠚື⾜ࡿࡍ㇏ࢆ 

 ᩿ᤞ㞳ࡢ㐣⛬ࡣ㸪ಶே࡞࡞࡚ࡗᤞ࡚࣭ࣀࣔࡢࡇࠋࡿ࠶ࡶࢺࢥ࣭ࣀࣔ࠸࡞ࢀࡽ

࡚ࡋ㠃࡞㸪㔠㖹ⓗࡶ࡚ࡋ㠃࡞⠊ᅖ࡛⢭⚄ⓗࡿࡅཷࡁᘬࡀ㸪ಶே࠸࡞ࢀㆡ≉ࡣࢺࢥ

 ࠋࡿࡍヱᙜࡀࡳ㎸ࡁ᭩࡞࠺ࡼࡢ௨ୗࡤ࠼ࠋࠒࡿࡍࢆࡇ࡞ࡁዲࠑ࠸࡞ࡲࡋᝰࡶ

 

 㸟࠺ࡻࡋࡲ࠼ᤊࣈࢸࢪ࣏ࡣࢀࡑࠊࡽࡓࡋࡔࡢࡿ࠸࡚ࡗ࡞㊃ࠊࡾ࠶ࡀࡾࢃࡔࡇ

ண⟬ࢆỴࠊ࡚ࡵධ࠼᭰ࢀ⮬యࢆᚰࡽᴦࡶࡢ࠺ࡲࡋ࡛ࢇࡋᡭᛮࡍࡲ࠸㸟 

 

ࣔ࡞㸪᭷ᙧࡽ࡞ࡐ࡞㸪ࠒࡴࡋᴦࢆవⓑࠑࠒࡿࡍࢆ㦂⤒ࡾࡼࣀࣔ࡞᭷ᙧࠑ㸪࡚ࡋࡑ 

ࠋࡿࡁ࡛⏝⏕୍ࡣ㆑▱㸪⤒㦂ࡎࡽࢃࡶࠋࡿ࠶ࡣᛶ⬟ྍࡿ࡞ࡃ↓ࡣࡘ࠸ࡣࣀ

ᚰࡢవⓑࡶᖖᚰ୍ࡢࡇࠋࡿ࠸࡚ࡅࡀ㐃⾜ືࡣᚰᆅࡃࡼ⏕άࢆ㐣ື⾜ࡢࡵࡓࡍࡈᛮࢀࢃ

ࡼ࠸࡞ࡋᡤ᭷ࢆࣀࣔ➃㸪ᴟࡕࢃ࡞ࡍࠋࡓࡅྡࠚື⾜ࡿࡍ㇏ࢆ㸪࠙ᚰ࡚ࡗᚑࠋࡿ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋࢆࡇࡍฟࡳ⏕ࢆࡉ㇏ࡢᚰࡽࣀࣔࡿ࠸࡚ࡋ㸪ᡤ᭷ࡾ

 

▷ᮇⓗ࡞‶㊊ࠊࡾࡼ≀ࡍࡓ‶ࢆ㛗ᮇⓗ࡞‶㊊ࡸᗣ࠾㔠ࠋࡓࡋࡲࡾ࡞࠺ࡼࡿࡅࢆ 

 ࠋ࡛ࢇㄞࢆᮏࡀࡍᩍ࡛᐀↓ࠊࡍࡲ࠸࡛ࢇᏛࢆࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡽ᐀⚙ࡣࡣ⚾

 

մ࠙ຠ⋡ⓗࠚື⾜࡞ 

ࡍ㸪ᡂࡋ㞟୰ࡇ࡞࡚ࡗ㸪⮬ศࡣࠚື⾜࡞㸪࠙ຠ⋡ⓗࡤࢀぢࡽࢱ࣮ࢹ 

 ࠋࡿ࠶ᚲせ࡛ࠒࡿసࢆ‽ᇶࡢศ⮬ࠑ㸪࠺ࡼࡍ♧ࡢ✏ᢞࡢ㸪ୗグࡵࡓࡿ

 

 �ࡓࡋࡲࡋ㉺ࡗᘬ㞄ࡢ࣮ࣃ࣮ࢫࠊ࡚ࡃࡓࡾ࡞ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࠊࡣ⚾

㈙୍ࡵࡔ࠸ษࡓࡋࡲࡾ࡞ࡃ࡞ࡋ 

 

✏㸪ᢞࡤ࠼ࠋࡿࡍࠒࣥࢳ࣮ࣝࠑ㸪ࡵࡓࡿࡍ⠇⣙ࢆ㛫ࡇ࠸࡞ࡋ㸪Ẽ࡚ࡋࡑ 

⌮≀ࡓࡗධ㸪Ẽࡓࡲࠋࡿ╔ࢆ᭹ࡌẖ᪥ྠࡵࡓࡃ┬ࢆ㛫ࡿࡍ㑅ᢥࢆ㸪᭹࠺ࡼࡢࡢ

ⓗࣀࣔ࡞㸦ᾘ⪖ရ㸧ࡾ⧞ࡣ㏉ࡍ㉎㈙ࡿࡍ㸦ࡽື⾜ࡓࡗ࠸࠺ࡇぢࡤࢀ㸪࠸ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑

⏕㸪᪥ᖖࡌ㏻ࢆື⾜ࡢ㐃୍࡞࠺ࡼࡢࡇࠋ㸧ࡿࢀࡉ ᥎࠸㧗ࡣࢸࣝࣖࣟࡣ⪅㈝ᾘࡓࡗ
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άࡢ୰࡛ᚲせࡸࣀࣔ࡞ᚲせࢆࣀࣔ࡞༊ศࡿࡍᡭ㛫ࡾ࡞ࡃ࡞ࡽࡀ࡞㸪࡞ࣝࣉࣥࢩᬽ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡁ࡛⌧ᐇࡀࡋࡽ

 

㌟ࡶࡘ࠸ࡀ≀ࡿࡅࡘỴࡤࢀ࡚ࡗࡲ㑅ᢥ࡚ࡃ࡞ࡋⰋ࡛ࡢ࠸ᴦࠋ 

Ⰽ࡛࣮ࣥࢺࣀࣔࡣᥞࡍࡲ࡚࠼㸟 

 

 㸽࡞࠸࡞ࡷࡌࡇࡿ╔࡛ࢸẖ᪥࣮࡚ࣟ࠸࠾࡚ࡗᣢ╔ఱࢆ᭹࡞࠺ࡼࡌྠ

 

յ࠙ㄆ▱ࡓࡋ౯್ࠚ 

 ୖ㏙୍ࡓࡋ㐃⾜ື࠙ࢆࡇ࡞ぢᴟࠚື⾜ࡿࡵ㸪࠙ᚰࠚື⾜ࡿࡍ㇏ࢆཬ࠙ࡧຠ⋡

ⓗࢆࠚື⾜࡞ᐇ㊶ࡿ࠸࡚ࡋ㐣⛬ࡣ㸪ୗグࡢᢞ✏ࡢࡽ㸪⮬ศ࡚ࡗࡀࡇ࡞Ẽ

ࡁ࡛ࡀࡇࡃ㸪ࠑ⮬ศࡓࡁ࡛ࡀࡇࠒࡿ࠼ྜࡁྥ᥎ ࠋࡓࢀࡉ 

 

ࢃኚࡶ㸬౯್ほࡿ࠼ぢࡣ࠸࡞ࡽせࡀ㸪ఱࡀ㸪ఱ࡚ࡗ㸪⮬ศࡣᚋࡓࡗ࡞ࡾࡁࡗࡍ

 㸬ࡓࡗ

 

 ࡓࡋࡲࡏᡭᨺࡶ࠼⪄࡞࠸ࡓࡳࡃ௰Ⰻ࡞ࢇࡳ࡛ࡍᡭᨺࢆ≀

 

ᐇࠑࡀᚰࡣࡢࡿࡍ㞟୰ࡇ࡞ࡁዲࡢ㸪ಶே࠺ࡼࡍ♧ࡢ✏ᢞࡢ㸪ୗグࡽࡉ 

 ࠋࠒࡓࡗ࡞

 

⤖ᯝࡶ࡚ࡗ࣮ࠊᛌ㐺࡛ࡼࡍ㸟ㄞ᭩ᤲࠊࡾࡓࡋ㝖ࠊࡾࡓࡋ㐠ືࠊࡾࡓࡋ᪥グࢆ᭩ࠊࡾࡓ࠸

ẼᣢࡢࡕⰋ࠸㛫ࡢ࠸᪉ࠋࡓࡋࡲࡾ࡞࠺ࡼࡿࡁ࡛ࡀ 

 

㸲㸬㸰㸬Ⓨぢ㡯ࡵࡲࡢ 

ୖ㏙ࡓࡋෆᐜࡤࢀࡵࡲࢆ㸪᩿ࠕᤞ㞳ࠖࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑࡞ᚿྥࡢேࡓࡗึ᭱ࡀ⾜

ࡇ࡞࡚ࡗ㸪⮬ศࡌ㏻ࢆື⾜ࡢࡇࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍ⌮ᩚࢆά⏕ࡢ㸪⮬ศࡣື

ࡀ㸪౯್ほྠࢀࡑࠋ㸧ࠚື⾜ࡿࡵぢᴟࢆࡇ࡞㸦࠙ࡿࡍศูࢆࡇ࠸࡞࡛࠺ࡑ

ኚࠋࡿ࠶ࡶࡇࡿࡍᚰࡣࡉ㇏ࡢ≀㉁ⓗ࡞㠃ࡾࡼࡿࡍ㸦࠙ᚰࡿࡍ㇏ࢆ⾜

㈨ࢺࢥ㸪ࣀ㸪ࣔࢺࣄ࡞࡚ࡗ㸪⮬ศࡌ㏻ࢆࠚື⾜࡞ᯝ㸪࠙ຠ⋡ⓗ⤖ࡢࡑࠋ㸧ࠚື
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ᐇࡣ⪅୰࡛㸪ᙜࡢࢫࢭࣟࣉࡢ㐃୍ࡢࡇࠋࡿࡍ╔ᐃࡀάᵝᘧ⏕ࡃ࠸࡚ࡁ⏕࡚ࡋ㞟୰ࢆ※

ឤࡢ࡞౯್ࢆ⋓ᚓࡋ㸪ᚰࡿࡍ㇏ࢆ㸦࠙ㄆ▱ࡓࡋ౯್ࠚ㸧ࠋ 

⛬ࡢࢆࣀ㸪ࣔࡵࡓࡿ࠶ᖾ⚟ឤ࡛ࡢ᪥ᖖ⏕άࡣ࣮ࣝࢦࡢ⪅ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪࡚ࡋࡑ

ᗘ࡛ࡲῶࡣ࡚࠸ࡘࡍࡽ㸪ேࡽࡀ࡞ࡋࡋࠋࡿ࠶࡛ࢀࡒࢀࡑ࡚ࡗࡼ㸪࡞࠺ࡼࡢࡇேࡓ

㔜どࡾࡼࢆࢪࢵࣞࢼࣝ࢟ࢫࡘ❧ᙺ⏕㸪ே࠸࡞ࡀࡇࡿࡍ╔ᇳࣀ㸪ࣔࡣඹ㏻Ⅼࡢࡕ

 ࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍࢆࠖ㈝ᾘ࡞㦂ⓗ⤒ࠕ⠊ᅖෆ࡛✚ᴟⓗࡢ㸪⤒῭⬟ຊࡋ

 ㄽ㸪ࡣࢫࢭࣟࣉࡢࡇᖖ㡰ㄪ࡛ࡃ࡞ࡣ㸪ᢡࡢࠋࡿ࠶ࡶୗグࡢᢞ✏ࡢ࠺ࡼࡍ♧

ࡓࡋ㸪ୖ㏙ ࢆᙳ㡪ື⾜ࡶ౯್ࡓࡋ▱ㄆ㸪㏫ࡋᙳ㡪࠸࠾㸪ࡋ㏉ࡾ⧞ࡣື⾜ࡢࡘ3

ࢀࡽ࠼㸪ࡾࡼⰋ࠸ᚠ⎔ࠋࡿ࡞ 

 

ࡲᅖࡅࡔࡢࡶ࡞ࡁዲࡣ࡛ࠊࡁ࠸࡚ࡋࡽῶࠎᚎࡽࡀ࡞ࡋ㏉ࡾ⧞ࢆ࣮࢚ࣛࢻࣥࣛࢺ

 ࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋά⏕࡚ࢀ

 

 ௨ୖࡽ࡞ࡿࡵࡲࢆࡇࡢ㸪ḟ࡞࠺ࡼࡍ♧㛵ಀᅗࡀᑟฟࡓࢀࡉ㸦ᅗ⾲ 4-2㸧ࠋ 

ᅗ⾲  ࢫࢭࣟࣉ౯್㐀ࡢ⪅㈝ᾘࡓࡗ࠸ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ 2 -4

 

ฟᡤ㸸➹⪅సᡂ 
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㸳㸬⪃ᐹ⤖ㄽ 

㸳㸬㸯㸬ㄪᰝ⤖ᯝࡢ࡚࠸ࡘ㆟ㄽ 

 ᮏ⠇ࡣ㸪S-Dࣟࡢࢡࢵࢪ౯್ඹࡢࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿᯟ⤌ࡳᇶ࡙ࡁ㸪ࡢࢸࢽ࣑ࣗࢥཧຍ

ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡤࢀぢࡽᯝ⤖ࡢㄪᰝศᯒࠋࡿࡍウ᳨࡚࠸ࡘࢫࢭࣟࣉ౯್㐀ࡢ⪅

ࡣ⪅ ࠶࡛ࡇࡿࡍ㏣ồࢆ౽ᛶࡣࡘ1ࠋࡓࡗ࡞ࡽ᫂ࡀࡇࡿ࠸࡚ࡗᣢࢆඹ㏻Ⅼࡘ2

࠺ࡶ㸪ࡾ ࣑ࢥ㸪࡚࠸⥆ࠋࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍ㔜ど※㈨ࢺࣥࣛ࣌࢜ࡾࡼ※㈨ࢻࣥࣛ࣌࢜ࡣࡘ1

 ࠋࡃ⾜࡚ࡋㄝ᫂㸪ヲ⣽࠸⏝ࢆࡢ✏ᢞࡢࡽࢸࢽࣗ

 

ձ౽ᛶࢆ㏣ồࠋࡿࡍ 

 ㄪᰝࡽࢱ࣮ࢹᢳฟ᩿ࠕࡓࢀࡉᤞ㞳ࠖ㸪ࣝࢱࢪࢹࠕࠖ㸪ࠕ௦᭰᪉ἲࡢ⪃៖ࠖ3ࢥࡢࡘ

ᮏࡢࢫࢭࣟࣉࡢࡇࠋࡿ࠶࡛ື⾜ࡿࡍฎศࡢࣀࣔ࠸࡞ࡀ㸪ᚲせ࡚ࡗಶேࡢ⪅ཧຍࡣࢻ࣮

㉁ࡣ⮬ศ࡚ࡗࡵࡓࡢࡇ࡞㸪㛫㸪࠾㔠ࢆ࣮ࢠࣝࢿ࢚సࡾࡲࡘࠋື⾜ࡿ㸪ᚲ

せ࡛ࡇ࠸࡞ࡣ㛫㸪࠾㔠㸪ࢆ࣮ࢠࣝࢿ࢚ᾉ㈝࡚ࡋࡑࠋ࠸࡞ࡃࡓࡋ㸪ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ᚿྥ

ࡢࡇࠋࡓࡁ࡚ศࡿࡀ㛫ࡾࡼീࡣࡇࡿࡍฎศࢆࣀ㸪ࣔࡣ⛬㐣ࡢᤞ㞳᩿ࡣ⪅

Ẽᣢࢆࡕᣢ࡚ࡗ㸪㉎㈙⾜ືࡶኚࠋࡓࡗࢃࡤ࠼㸪௨ୗࡢⓎゝࠋࡿ࠶ࡀ 

 

a.㉎㈙ࡿࡍࡾࡼࡣ┿㑅ᢥࠋࡿࡍࡾࡓࡋ 

㈙ࡥࡗࡸࡣࡢࡶ࠺ཝ㑅࠸࡞ࡋᚋࡽ࡚ࡗ࡞ࡃ࡞ࡽ࠸ࠎ㠃ಽ࡛͐ࡡࡍ 

b.ࣞࣥࢆࢫࣅ࣮ࢧࣝࢱ⏝ࡽ࡚ࡋ㸪㉎㈙ࠋࡿࡍࡾࡓࡋุ᩿ࢆ࠺ࡿࡍ 

 ࠋࡍ࡛ࡵࡍࡍ࠾࡛ࡢࡿ࠶ࡶࣝࢱࣥࣞࠊࣥࢪࣛࣥࣆࢵ࣏

᭱ప 6ࣨ᭶ࠊࡀࡍࡲࡋࡾࡓࡗ࡞ࡅ࠸࠸࡞ࡋࣝࢱࣥࣞࡣᏳ࡛ࡢ࠸↓ࡣࡃ㈙࡚ࡗኻᩋࡿࡍ

 ࠋࡍࡲ࠸ᛮ࠸࠸ࡣࡾࡼ

ࠊ࡚ࡳ࡚ࡋࣝࢱࣥࣞࡣ⤖ᒁⷧ࠸ࡁᆺࡢࣅࣞࢸቨࡅⴠࠋࡓࡋࡲࡁ╔ࡕ 

c.ࡾࡼⰋࢆࢫࣅ࣮ࢧࡢࡳ⤌ࡾྲྀ࠸㑅ᢥࠋࡿࡍࡾࡓࡋ 

ࡷࡌᅇࣟࢡࢽࣘࡵࡓࡀ࠸ࡋ࡚ࡋ㑅࠺ࡷࡌࢇ 

 

ࡢࠖࣥࢳ࣮ࣝࠕ㸪ࠖࡿసࢆ‽ᇶࡢศ⮬ࠕࡓࢀࡉ㸪ᢳฟ࡚ࡋࡑ   ࡣࢻ࣮ࢥࡢࡘ2

ຠ⋡ࠑࠋࡿ࠶࡛ື⾜ࡢࡵࡓవⓑࢆᴦࡶࢻ࣮ࢥ࠺࠸ࠒࡴࡋ㸪ࡾࡼⰋࡃ㐍ࡿࡍ࠺ࡼࡿࡵ⾜

ᴦࢆవⓑࠑ㸪ࠒ៖⪄ࡢ௦᭰᪉ἲࠑ㸪ࠒࣝࢱࢪࢹࠑ㸪ࠒᤞ㞳᩿ࠑ㸪࡚ࡗࡀࡓࡋࠋࡿ࠶࡛ື
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ࡢࠒࣥࢳ࣮ࣝࠑ㸪ࠒࡿసࢆ‽ᇶࡢศ⮬ࠑ㸪ࠒࡴࡋ ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡾࡼࢻ࣮ࢥࡘ6

 ࠋࡓࡗศࡀࡇࡿࡍ㏣ồࢆ౽ᛶࡣ⪅

 

ղࢻࣥࣛ࣌࢜㈨※ࢺࣥࣛ࣌࢜ࡾࡼ㈨※㔜どࠋࡿࡍ 

 ศᯒࡢ⤖ᯝࡿࡼ㸪ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ᚿྥ⪅ࡣᚰࡣࡿࡍࢆࡉ㇏ࡢ㸪ಶே࡚ࡗ㸪ዲࡁ

ࡋࡑࠋࡿࡍࢪࣥࣞࣕࢳࢆ㦂⤒࡞ࢁ࠸ࢁ࠸㸪࠸࡞ࡋ╔ᇳࡣࣀࣔ࡞㸪≀⌮ⓗࡋษࢆࡇ࡞

࡚㸪ᚰᆅࡃࡼ⏕άࡵࡓࡿࡍ㸪ᖖవⓑࢆᚰࠋࡿࡅࡀ 

 ௨ୖ࠺ࡼࡢ㸪ࢻࣥࣛ࣌࢜㈨※ࢺࣥࣛ࣌࢜ࡾࡼ㈨※ࡢ᪉ࡀ㔜どࡿࡍ౯್㐀ࡣࢫࢭࣟࣉ

ᢳฟࠑࡓࢀࡉዲࢆࡇ࡞ࡁࠒࡿࡍ㸪ࠑ᭷ᙧࡾࡼࣀࣔ࡞⤒㦂ࢆࠒࡿࡍ㸪ࠑవⓑ

࠺࠸ࠒࡴࡋᴦࢆ  ࠋࡿࡁ࡛ ᥎ࡶࡽࢻ࣮ࢥࡢࡘ3

ࡍ㸪㈨※࡚ࡗࡼࠒ៖⪄ࡢ௦᭰᪉ἲࠑࡇࡿࡍ⏝㐀ⓗࢆࣀࣔࡓࢀࡽ㸪㝈࡚ࡋࡑ 

᪥ࡣ⪅ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡽࡇࡢࡽࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࢀࢃ⾜ࡀ㈨※㸧ࢺࣥࣛ࣌࢜㸦ື⾜ࡿ

ᖖ⏕άࡢ୰࡛㸪≉ᐃࢆ࣮ࣝࢦࡢ㐩ᡂࡵࡓࡿࡍ㸪ࡇࡿ࠸࡚ࡗࢆື⾜࡞ࣈࢸ࣮࣋ࣀ

 ࠋࡿࡁ࡛ ᥎ࡶ

 

㸳㸬㸰㸬⤖ㄽ 

 ศᯒࡢ⤖ᯝ㸪ࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ᚿྥ⪅ࡣ౽ᛶࡣࡁࡿ࠼⪄ࢆ㸪᪥ᖖ⏕άࡿࡅ࠾ᚲせ࡞

ᾘ⪖ရࡣ㸪౽ᛶࡿ࠶ࡀ〇ရࡾࡼࢆ㑅ᢥࠋࡿࡍ 

 

ࡽࡓࡗ⾜࠸㈙ࢆ࣮ࣃ࣮࣌ࢺࢵࣞࢺ �ಸᕳࢆࡢࡶࡢࡁⓎぢ࡚ࡋ㉎ධࡓࡋࡲࡋ㸟㈙࠺㢖

ᗘࡶᑡࡋࡿ࡞ࡃ࡞ሙᡤ࡛ࡢ࠸࡞ࡽྲྀࡶᎰ࠸ࡋ㹼 

 

ࡶ࡞ά⏝ᡭἲࡸከᵝᛶࡢ㸪⏝㏵㝿࠺⾜ࢆ㸪㉎㈙ពᛮỴᐃࡽࡢ✏ᢞࡢ㸪ୗグࡓࡲ 

⪃៖ࡀࡇࡿࡍศࠋࡓࡗ 

 

 ࠥࡼࡍࡲ࡚ࡗ࣐ࣟࢱ࢘ࠊ⚾

ᾎᐊࠊὙ㠃ྎᤲࣞࢺࠊࣥࢳࢵ࢟ࠊ㝖ࠋ୍⤫ࢀࡇࡣ 

 ࠋࡅ࠺ࡶ࣮ࣞࣉࢫ࣮ࣝࢥ࣮ࣝࢱࣁࣥࢳࢵ࢟ࠊࡣ࡛ࣥࢳࢵ࢟

ᅾᗜ⟶⌮ࡍ࡛ࢡࣛࡀ 
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⤌ࡾྲྀ࠸Ⰻࡾࡼࡓࡗ࠸ࡿࡍᅇࢆ〇ရࡢ♫⮬࠺ࡼࡢࣟࢡࢽࣘࡓ㏙㸪๓⠇ࡽࡉ 

 ࠋࡿࡍ㑅ᢥࢆࢫࣅ࣮ࢧࡢࡳ

㸪〇ရࡶࡿࡍ♧ᥦࢆ౽ᛶࡢ㸪〇ရ࡚ࡋάືࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢ㸪ᴗ࡚ࡗࡀࡓࡋ 

ࢀࡽ࠼⪄ࡿ࠶᭷ຠ࡛ࡶሗⓎಙࡢ࡚࠸ࡘࡿࢀࡽᚓࡀ౯್࡞࠺ࡼࡢ࡚ࡋ㏻ࢆ⏝ࡢ

 ࠋࡿ

※㈨ࢺࣥࣛ࣌࢜ࡾࡼ※㈨ࢻࣥࣛ࣌࢜ࡣ⪅ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡽࢱ࣮ࢹ㸪ㄪᰝ࡚ࡋࡑ

ᤞ㑅ᢥྲྀࢆࣀࣔࡣࡓࡲࡿࡍฎศࢆࣀࣔ࡞᭷ᙧࠋࡃ࡞ࡣ࡛ࡅࡔ㈝㸪⤒㦂ᾘࡣࡢࡿࡍ㔜ど

♧ࡢ✏ᢞࡢ㸪ୗグࡤ࠼ࠋࡓࢀࡉⓎぢࡶࡇࡿࡵồࢆᥦ౪ࡢࢫࣅ࣮ࢧ㸪ᴗ㝿ࡢ

ࢆᡭẁ࠺࠸ࡿࡍ㸪㟁Ꮚ࡚ࡋᑐࣀࣔ࠸࡞ࢀࡽᤞ࡚࡞㸪᭩⡠࣭┿࣭ᡭ⣬࠺ࡼࡍ

㑅ᢥࡀࡿࡍ㸪㟁Ꮚࡢࡿࡍ㛫ࡋࡿࡀ㸪⮬Ꮿࡽ⏤⌮ࡢ࡞࠸࡞ࡀ࣮ࢼࣕ࢟ࢫ㸪

ᴗࡢ௦⾜ࢆࢫࣅ࣮ࢧ⏝ࠋࡿࡍࡾࡓࡋ 

 

ࣥࣕ࢟ࢫࡿ㏦ࡇࡑࢀධ࣮ࣝ࣎ࣥࢲࢆ࣒ࣂࣝࡸ┿࠺࠸ࣗࢪ࢙ࣝࢩࣥࢥ࣒ࣂࣝ

 ࠋࡍࡲࡾ࠶ࡀࢫࣅ࣮ࢧࡿࢀࡃ࡚ࡋࣝࣇࡿࢀ㟁Ꮚ᭩⡠࡛ぢࡸ࣐࣍ࢫࠊ࡚ࡋ

ࡵࡍࡍ࠾࡛ࡢ࠸࠸ᐇ☜ࡶࡾࡼࡿࡸศ࡛⮬ࡀ㉁⏬ࡾࡼ࡞ࠊᴦ࡛ࡀࡍࡲࡾከᑡࡣ㔠࠾

 ࠋࡍ࡛

 

 ᚑ࡚ࡗ㸪ࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐どⅬࡽ㸪ࠕᚰࢆࠖࡉ㇏ࡢ㏣ồࡿࡍᾘ㈝⪅ᑐ࡚ࡋ㸪ᙼࡽ

ࢫࣅ࣮ࢧࡢࡵࡓࡿࡍࢆࢺ࣮࣏ࢧ㸪࡛ୖࡓࡋゎ⌮ࡃࡼࢆ࣮ࣝࢦࡢ᪥ᖖ⏕άࡢࡽᙼዪࡣ࠸ࡿ࠶

 ࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡿ࠶㔜せ࡛ࡀࡇࡿࡍᥦ౪ࢆ

 

㸴㸬ᮏ◊✲ࡢ㈉⊩ᒎᮃ 

㸴㸬㸯㸬⌮ㄽⓗ㈉⊩ᐇົⓗ㈉⊩ 

᪤Ꮡ◊✲࡛ࡣ㸪㢳ᐈࡢ⏕άୡ⏺࡚࠸࠾౯್㐀ࡣ✲◊ࡢ࡚࠸ࡘࢫࢭࣟࣉ㝈࡚ࢀࡽ

ࢀࡇ㸪ࡣࡇࡓࡗ⾜ࢆᐇドⓗㄪᰝ࡚ࡋ㇟ᑐࢆ⪅ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑ࡿࡅ࠾✲◊㸪ᮏࡾ࠾

 ࠋࡿ࠼࠸ࡓࡁ࡛ࡀࡇࡿࡵᇙࢆ㒊ศࡓ࠸࡚ࡋ㊊࡚࠸࠾✲◊ㄽ⌮ࡢ࡛ࡲ

ࣥࣛ࣌࢜ࡇࡿࡍ㏣ồࢆ౽ᛶࡣ⪅ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪ࡤࢀࡼ㸪◊✲ㄪᰝ⤖ᯝࡓࡲ 

ࡢᚰࠕ㸪ࡽどⅬࡢࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࢆࡇࡢࡇࠋࡓࡗ࡞ࡽ᫂ࡀࡇࡿࡍ㔜どࢆ※㈨ࢺ

ࡋゎ⌮ࡃࡼࢆ࣮ࣝࢦࡢ᪥ᖖ⏕άࡢࡽᙼዪࡣ࠸ࡿ࠶ࡽ㸪ᙼࡋᑐ⪅㈝ᾘࡿࡍ✲㏣ࢆࠖࡉ㇏

ᣦࡢࡇࠋࡿ࡞ࡇ࠺࠸㔜せࡀࡇࡿࡍᥦ౪ࢆࢫࣅ࣮ࢧࡢࡵࡓࡿࡍࢆࢺ࣮࣏ࢧ㸪࡛ୖࡓ



 

72 

 

ࡣᮏ◊✲ࡀᯝࡍࡓ࡞ࡁᐇົⓗ㈉⊩ࠋࡿ࠼࠸ 

ࡣࡇࡢࡇ㸪࡚ࡋࡑ  SDGs㸦Sustainable Development Goals㸪ᣢ⥆ྍ⬟࡞㛤Ⓨ┠ᶆ㸧ࡢ

㐩ᡂ㐺⏝࡞⤒Ⴀᡓ␎ࡶ▱ぢࢆࡽ࡞ࡐ࡞ࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡿ࠸࡚࠼㸪S-Dࣟ࠾ࢡࢵࢪ

 㸦Vargo and Luschࡿࢀࡽ࠼ᤊࡿ࡞※㸪㈨ࡃ࡞ࡣ࡛ࡢࡶࡿ࠸࡚ࡋᏑᅾࡣ※㈨ࡿࡅ

2004,p.2㸹ୖ 2021㸪6㡫㸧㸪᭷ᙧ࡞㈨※ࢆࡶ࡚ࡃ࡞ࢃ㸪ࡓࡲ㸪࠺ࡼࡢ࡛ࡲࢀࡇ㐣

༑ࡣࠎ㸪ேࡽ࡞ࡿࡁᥦ౪࡛ࢆ※㈨࡞㸪↓ᙧࡶ࡚ࡃ࡞ࡵ㧗ࢆ㉎㈙ពḧ㸦ᾘ㈝㢖ᗘ㸧࡛ࡲ࡞

ศ‶㊊ࡾ࠶࡛ࡢࡿࡍ㸪ࡣࡇࡢࡑ㸪⎔ቃᑐࡶ࡚ࡋ㸪♫㸦ࡤ࠼㸸ேᡭ㊊㸧ᑐࡋ

 ࠋࡿ࠶࡛ࡽࡿࢀࢃᛮࡿ࠶࡛┈᭷ࡶ࡚

 

㸴㸬㸰㸬ᚋࡢᒎᮃ 

ᚋࡢ◊✲᪉ྥࡣ࡚࠸ࡘ㸪2Ⅼࠋࡿࢀࡽࡆ࠶ࡀ 

➨ ࠶࡛ࡇࡿࡍⓗ࡛㸪ኚື⬟ࡣࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿࡢ㸪౯್㐀ࡣ࡛ࢡࢵࢪ㸪S-Dࣟࡣ1

ࡍᏑᅾᩘ「ࡣ⬦ᩥࡢ౯್㐀ࡢ⪅㈝㸪ᾘࡾ࠶࡛ࡽ࠸࡞ࡽࢃኚ⏕୍ࡣࢬ࣮ࢽࡢ㢳ᐈࠋࡿ

ࡓࡿࡍゎ⌮ࡃ῝ࡾࡼ࡚࠸ࡘࢫࢭࣟࣉ౯್㐀ࡢ㸪㢳ᐈࡽࡉࠋ㸸す㸪2016㸧ࡤ࠼㸦ࡿ

㸦⸭ 2019㸪ࡿ࠶༑ศ࡛ࡣ࡛ࡅࡔࡿࡍ┠ὀ⏝᥋ⓗ┦స┤ࡸࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿ㸪ࡣࡵ

p.13㸧ࠋ㢳ᐈࡢ౯್㐀ࡣ㛫㍈࡛ኚࡋ㸪๓ࡢ⤒㦂ࡣࡢ౯್㐀ᙳ㡪ࡀࡓࡋࠋࡿࡍ

ࡀࡇࡿࡍ✲◊࡚ࡅ⥆ࢆࢫࢭࣟࣉ౯್㐀ࡿࡅ࠾᪥ᖖ⏕άࡀ⪅ᚿྥࢺࢫ࣐ࣜࢽ࣑㸪࡚ࡗ

ᚲせ࡛ࠋࡿ࠶ 

 ➨ ୖࢺࢵࢿࢆឤື⾜࡞ಶேⓗࡣ⪅㈝㸪ᾘࡾ࠶ࡘࡘࡋ㐍ᒎࣝࢱࢪࢹࡀ㸪♫ࡣ2

Ⓨಙࡋ㸪グ㘓ࡓࡗ࠸࠺ࡇࠋࡿࡍᾘ㈝⪅ࢆ⌮ゎࡣࢱ࣮ࢹࡿࡁ࡛ࡀࡇࡿࡍቑࢀࡇࠋࡓࡁ࡚࠼

ࣇࣛࢢࣀࢺࢿࡿ࠼ゝ࣮ࣇࣛࢢࣀࢫ࢚ࡢࣥࣛࣥ࢜㸪࡚࠸࠾㡿ᇦࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡽ

౯್᪥ᖖⓗࡢ㸪㢳ᐈࡅഴࢆ⪥ᮏ㡢ࡢ㢳ᐈࡢ࡚ࡋ⪅㸪౯್㐀ࡋ⏝ࢆᡭἲ✲◊࣮

ࡍᐹ⪄ࢆせᅉࡿࡍ㐍ಁ౯್㐀ࡿࡅ࠾⬦᪥ᖖᩥ࡞ಶேⓗࡢ㢳ᐈࢫࢭࣟࣉࡿࡍ㐀ࢆ

 ࠋࡿࡁᮇᚅ࡛ࡀࡇࡿࡡ㔜ࡳ✚ࡀ✲◊ࡿ

 

ཧ⪃ᩥ⊩ 

*U|QURRV�&��������㸪͆$GRSWLQJ�D�6HUYLFH�/RJLF�IRU�0DUNHWLQJ�͇0DUNHWLQJ�7KHRU\��������������� 

.R]LQHWV��5�9�������㸪͆7KH�)LHOG�EHKLQG�WKH�6FUHHQ��8VLQJ�1HWQRJUDSK\�IRU�0DUNHWLQJ�5HVHDUFK�

LQ�2QOLQH�&RPPXQLWLHV�͇-RXUQDO�RI�0DUNHWLQJ�5HVHDUFK����������SS��������� 

.R]LQHWV��5�9�������㸪� 1HWQRJUDSK\��5HGHILQHG���QG�(G���/RQGRQ��6$*(�SXEOLFDWLRQV� 



 

73 

 

/XVFK�� 5�� )��� DQG� 9DUJR�� 6�� /������� 㸪 6HUYLFH�'RPLQDQW� /RJLF�� 3UHPLVHV�� 3HUVSHFWLYHV��

3RVVLELOLWLHV�&DPEULJH�8QLYHUVLW\�3UHVV� 

6WUDXVV��$��	�-�0��&RUELQ�������㸪� %DVLFV�RI�4XDOLWDWLYH�5HVHDUFK��7HFKQLTXHV�DQG�SURFHGXUHV�IRU�

'HYHORSLQJ�*URXQGHG�7KHRU\���WK�HGLWLRQ��6DJH�3XEOLFDWLRQV� 

6WUDQGYLN�7�� �+HLQRQHQ�.�� DQG� 9ROOPHU�6�� ������� �5HYHDOLQJ� EXVLQHVV� FXVWRPHUV¶� KLGGHQ� YDOXH�

IRUPDWLRQ�LQ�VHUYLFH���-RXUQDO�RI�%XVLQHVV�	�,QGXVWULDO�0DUNHWLQJ�������SS����������� 

9DUJR�6�/��DQG�5�)��/XVFK������㸪͆(YROYLQJ�WR�D�1HZ�'RPLQDQW�/RJLF�IRU�0DUNHWLQJ�͇� -RXUQDO�

RI�0DUNHWLQJ�������㸪SS����� 

9DUJR�6�/��DQG�5�)�/XVFK���������³6HUYLFH�'RPLQDQW�/RJLF���:KDW�LW�LV��:KDW�LW�LV�QRW��:KDW�LW�PLJKW�

EH�´LQ�5�)�/XVFK�DQG�9DUJR�6�/���HGV����7KH�6HUYLFH�'RPLQDQW�/RJLF�RI�0DUNHWLQJ���'LDORJ��

'HEDWH��DQG�'LUHFWLRQV�$UPRQN�1<�0(�6KDUSH�SS������ 

9DUJR�6�/��DQG�5�)��/XVFK�������㸪͆,QVWLWXWLRQV�DQG�$[LRPV��$Q�([WHQVLRQ�DQG�8SGDWH�RI�6HUYLFH�

'RPLQDQW�/RJLF��͇-RXUQDO�RI�WKH�$FDGDP\�RI�0DUNHWLQJ�6FLHQFH㸪�����㸪SS������ 

ୖᓫ㏻㸦����㸧6ࠕ�' ࣥࢼ࣑ࢻ࣭ࢫࣅ࣮ࢧᴫᛕⓗ㌿ᅇࠖୖᓫ㏻⦅ⴭࠗࡢࢡࢵࢪࣟ

����᰾ᚰ࠘ྠᩥ㤋ฟ∧㸪ࡢࢡࢵࢪ࣭ࣟࢺ㡫ࠋ 

◽᭸Ꮚ㸦����㸧ࠕᾘ㈝⪅ࡢ᪂᩿ࠕࡢ࡚ࡋࣝࢱࢫࣇࣛ࡞ࡓᤞ㞳ࠖ̿ࡢࠖࣀࣔࠕ

౫Ꮡࡢࡽ⮬ᕫࡢゎᨺ࣭ඹ᭷࣭ᣊ᮰̿ࠖࠗ᫂ᫍᏛ⤒῭Ꮫ◊✲⣖せ࠘㸪�����㸪

�����㡫ࠋ 

㟷ᮌᖾᘯ㸦����㸧ࠕ㏆ᖺࡿࡅ࠾ᾘ㈝⪅⾜ືࡢኚࡢୖ✲◊ㄢ㢟̿ᾘ㈝⪅⾜ື◊✲

��㸪���㸪࠘ࣝࢼ࣮ࣕࢪࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࠗࠖ̿ࡿ࠼⪄ࢆᛶ⬟ྍ᪉ྥᛶ࡞ࡓ᪂ࡢ

�����㡫ࠋ 

⸭ு㸦����㸧ࠕ㢳ᐈ⤒㦂ࢫࢡ࣑ࢼࢲ㛵ࡿࡍ㉁ⓗ◊✲㸸ᓥᮧᴦჾᰴᘧ♫ࡀ㐠Ⴀ

◊ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡢࠖᮧᯇ₶୍࣭⸭�ு⦅ⴭࠗḢᏛὴࡢ㡢ᴦᩍᐊࡿࡍ

✲㸫ᕷሙࢆ㉸ࢫࣅ࣮ࢧࡓ࠼㛵ಀࢳ࣮ࣟࣉࡿࡼ㸫࠘ⓑ᱈᭩ᡣ㸪�������㡫ࠋ 

⸭ு㸦����㸧ࠕ㢳ᐈࡢᾘ㈝ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ࡿࡅ࠾ࢫࢭࣟࣉ㛵ࡿࡍ⌮ㄽⓗ◊✲ࠖ

ࠗὶ㏻◊✲࠘㸪��㸪����㡫ࠋ 

⸭ு㸦����㸧ࠕ㢳ᐈࡢ⏕άୡ⏺ࡿࡅ࠾౯್㐀ࡢࢺࢵ࣭࣎ࣟࢫࣅ࣮ࢧᙺࠖ

ࠗ᫂ၟᏛㄽྀ࠘㸪�������㸪�����㡫ࠋ 

ᙇ፭㸦����㸧ࠕᑠᗑ㢌ࡿࡅ࠾౯್ඹ̿ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ᚑᴗဨ㢳ᐈࡢ┦స⏝

ࢢࣥࢹ࣮ࢩࣟࣉ࣭ࢫࣥࣞࣇࣥ࢝�Ꮫࢢࣥࢸࢣ࣮࣐᪥ᮏࠗࠖ ̿୰ᚰࢆ



 

74 

 

������㸪�㸪࠘ࢫ�㡫ࠋ 

すᏹᶞ㸦����㸧ࠕᾘ㈝⪅ࡢ⏝ᩥ⬦㛵ࡿࡍ᥈⣴ⓗ◊✲㸫ࢆࣥࣂࢽ࣑⏝࣑ࣇࡿࡍ

ㄽ࠘ࢢࣥࢸࢣ࣮࣐౯್ඹࢡࢵࣈࢫ࣮ࢣ㸫ࠖᮧᯇ₶୍⦅ⴭࠗࡽࡢ࣮ࣜ

ྠᩥ㤋ฟ∧㸪�������㡫ࠋ 

୰ᮧ⪽ኴ㸦����㸧ࠕᑠᗑ㢌ࡿࡅ࠾౯್ඹ㛵୍ࡿࡍ⪃ᐹ̿ᚑᴗဨ㢳ᐈࡢ┦

స⏝ࢆ୰ᚰࠗࠖ̿᪥ᮏࢢࣥࢸࢣ࣮࣐Ꮫࢹ࣮ࢩࣟࣉ࣭ࢫࣥࣞࣇࣥ࢝�

 ࠋ㸪�㸪�����㡫࠘ࢫࢢࣥ

ഌ⾜㦜㸦����㸧ࠕᾘ㈝ࢫࢭࣟࣉ㢳ᐈࡢ౯್㐀̿6�' 6ࠊࢡࢵࢪࣟ どⅬࡢࢡࢵࢪࣟ

 ࠋឡ▱ῄᚨᏛㄽ㞟࠘㸪��㸪�����㡫ࠗࠖ̿ࡽ

㯞㔛ஂ㸦����㸧ࢸࢽ࣑ࣗࢥࢻࣥࣛࣈࡣࢹ࣓ࣝࣕࢩ࣮ࢯࠕ㸪ࢵࣜࣈࣃࢻࣥࣛࣈ

㸪࠘ࣝࢼ࣮ࣕࢪࢢࣥࢸࢣ࣮࣐ศᯒ̿ࠖࠗࡢࢪ࣮࣌㸽̿ᴗබᘧ)DFHERRNࢡ

�����㸪�������㡫ࠋ 

 

Web㈨ᩱ 

᪥ᮏෆ㛶ᗓ㸦2019㸧ࠕᅜẸ⏕ά㛵ࡿࡍୡㄽㄪᰝࠖ 

https://survey.gov-online.go.jp/r01/r01-life/2-2.html㸦2019ᖺ 8᭶ 30᪥ࢭࢡ

 㸧ࢫ

 

⿵ὀ 

㸯 ࢡࢵࢪ࣭ࣟࢺࣥࢼ࣑ࢻ࣭ࢫࣅ࣮ࢧ㸦Service Dominant Logic㸧ࡣ㸪Vargo and 

Luschᩍᤵࡣ 2004ᖺࢡࢵࢪ࣭ࣟࢺࣥࢼ࣑ࢻ࣭ࢬࢵࢢ㸦Good Dominant Logic㸪௨ୗ㸪G-

Dࣟࡿࡍࢡࢵࢪ㸧ᑐࡋ㸪ᥦၐࠋࡿ࠶࡛ࢡࢵࢪࣟࡓࢀࡉᙼࢬࢵࢢࡣࡽ୰ᚰࡢどⅬࡣ᪥

ᴫᛕ࠸ࡋ㸪᪂ࡵࡓࡓࡗ࡞ࡁᑐᛂ࡛ࡣࢢࣥࢸࢣ࣮࣐࣭ࢫࣅ࣮ࢧࡢ S-Dࣟࢆࢡࢵࢪᥦၐ

ࡢ⪅ࠕࡣࢫࣅ࣮ࢧ㸪࡚ࡋࡑࠋࡓࡋᙇࠖࡿ࠶࡛῭⤒ࢫࣅ࣮ࢧ㸪ࡣ῭⤒ࡢ࡚ࡍࠕ㸪ࡋ

ࢪࢵࣞࢼࣝ࢟ࢫ࡚ࡋ㸪ࡵࡓࡢࢺࢵࣇࢿ࣋ࡢ㌟⮬ࡣ࠸ࡿ࠶㸪ࡵࡓࡢࢺࢵࣇࢿ࣋

㸦Lusch and Vargo 2014㸹ୖࡿ࠸࡚ࢀࡽࡅ࡙⩏ᐃࠖࡿ࠶࡛ࡇࡿࡍ⏝ࢆ※㈨ࡓࡗ࠸

2021㸪4㡫㸧ࠋ 

 
㸰 Vargo and Luschࡿࡼ㸪ࢻࣥࣛ࣌࢜㈨※ࢬࢵࢢࡣ㸪࠾㔠࡞࠺ࡼࡢ࡞᭷ᙧ࡞㸪┠ࡀ

ぢࡿ࠼㈨※࡛ࢺࣥࣛ࣌࢜ࠋࡿ࠶㈨※ࣝ࢟ࢫࡣ㸪ࢪࢵࣞࢼ㸪⤒㦂ࡀ┠࡞ぢ࠸࡞࠼㈨※࡛࠶

 ࠋࡿ

 



 

75 

 

 

 

eスポーツ産業におけるコミュニティモデルの可視化に向けて 

-先行研究のレビュー- 

 

谷 慧士郎（岡山理科大学 大学院） 

薦田 勇智（岡山理科大学 大学院） 

小野 恭裕（岡山理科大学 大学院） 

八木 力俊（岡山理科大学 大学院） 

 

要約：本論文では、近年、ゲーム産業の中で市場規模の拡大やファン数を増やしている、

「e スポーツ」について先行研究のレビューを行い、これまでの e スポーツ研究の整理と

課題の探索を行った。日本における最近の動向としては、2018 年に日本 e スポーツ連合

が発足したことで eスポーツの普及に向けた準備が整いつつある。「eスポーツ」は 2005

年以降、日本における eスポーツに関連する研究が本格的に始められ、注目すべきテーマ

であると考えられる。本稿はまず、世界の e スポーツ概況の整理を行い、次に、e スポー

ツの発生についての整理を行った。最後に、e スポーツ研究のレビューを行い、得られた

知見の整理とこれからの eスポーツ研究の課題の探索を行った。 

 

キーワード：eスポーツ、競技性のあるゲーム、コミュニティ、文献レビュー 

 

１．研究背景 

１.１． eスポーツとは 

近年、世界的に e スポーツが広く認知されつつあり、世界の主なゲーム市場ではゲーム

をプレイするプロプレイヤーが広く認知され、欧米やアジア諸国では高額賞金が提供され

るオフライン大会が開催されるようになってきた。また 2005 年以降、日本における e ス

ポーツに関連する研究も本格的に始められ、注目するべきテーマの１つであると考えられ

る。 
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１.２．日本における eスポーツの動向 

日本における最近の動向としては、2018 年に日本国内の統括団体は当初、日本 e スポー

ツ協会、e-sports 促進機構、日本 e スポーツ連合の 3 つにわかれていたが同年 2 月に 3 団

体が統一され、日本 e スポーツ連合 Japan esports Union 以下（JeSU)が発足したことで

e スポーツの普及に向けた準備が整いつつある。 

日本における e スポーツ市場は年々拡大し、参入企業も増え、獲得賞金やスポンサー収

入で生計を立てるプロ選手(プロゲーマー)も登場した。獲得賞金については、景品表示法

（不当景品類及び不当表示防止法）の「景品類」に該当する可能性があり、景品表示法の

対象となる可能性があったが、JeSU 公認プロライセンス制度などの取り組みなどがなさ

れ大会を開催しやすい環境が整えられるなど、今後拡大が見込まれる。 

本論文では、e スポーツの定義について、日本におけるこれまでの e スポーツ研究の中

で eスポーツの定義として用いられることが多い、JeSUの定める定義を採用し議論する。 

JeSU によると、「e スポーツとは、「エレクトロニック・スポーツ」の略で、広義には、

電子機器を用いて行う娯楽、競技、スポーツ全般を指す言葉であり、コンピューターゲー

ム、ビデオゲームを使った対戦をスポーツ競技として捉える際の名称」と定めている。 

 

１．３．日本における eスポーツの市場規模とファン数 

 

図表１ 日本における e スポーツの市場規模 

出所：ファミ通.com に基づき筆者作成。 
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図表 2 日本における e スポーツのファン数 

出所：ファミ通.com に基づき筆者作成。 

 

2018 年に JeSU が発足したことで e スポーツの普及に向けた準備が整いつつある。日本

の e スポーツ市場は年々拡大し、2018 年の約 48 億円から 2020 年には約 66 億円と増加し

ており、これからも市場規模は成長していくと予測されている。 

日本の eスポーツファン数（試合観戦・動画視聴経験者）は、2018 年の約 380 万人から

2020 年には約 690 万人と年々増加している。 

 

１.４．世界の eスポーツの市場規模 

Newzoo 社が公開した『2018 Global Esports Market Report』によると、2018 年におけ

る世界の eスポーツの市場規模は前年比 38.2％増のおよそ 9 億ドルで、世界のゲーム産業

全体（2018 年の市場規模はおよそ 1,380 億ドル）の 1％にも満たない。しかし、2012 年以

降、年平均成長率 11％で推移しているゲーム市場と比較して、e スポーツ市場の成長スピ

ードは著しく、2021 年には 16 億ドルを超える市場に成長することが見込まれている。 

 

１．５．eスポーツの普及 

杉山(2005）は、e スポーツの発生から成長過程についてモータースポーツを例にして

説明し e スポーツのコミュニティが作る新市場の可能性を考察している。杉山は、「自動

車が発明されると、ドライバー同士で速さを競う者たちが現れる。やがて草レースが始ま

り、規模が拡大し、興行として成立する。モータースポーツは自動車関連メーカーが技術
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を競い、アピールする場にもなり、優秀なレーシングドライバーはタレント化していく。

自動車ファンだけではなく、免許すら持たない女性やこども達もサーキットに足を運び、

あるいはテレビ中継で観戦する」と述べている。 

e スポーツも対戦ゲームが発売されると、プレイヤー同士で上手さを競い合う者たちが

現れ、やがて草の根バトルが始まり、規模が拡大し、興行として成立する。e スポーツの

場合、ゲーム機器メーカーがプロプレイヤーにデバイス(パソコン、マウス、キーボード、

イヤホン、ヘッドホンなどの周辺機器)を提供し、自社の技術力などをアピールする場と

して活用している。  

杉山は「“商品と市場”という関係が変化し消費者と消費者、つまりプレイヤー同士

のコミュニティ発展し、コミュニティ同士が有機的に結びついて新しい文化が始まってい

る。ゲームを作ったものが蚊帳の外に置かれている」と述べている。e スポーツについて

は、消費者同士のコミュニティから発生した文化として述べていて、e スポーツの主役は

ゲームメーカーではなくプレイヤー達だとし、e スポーツ文化の新市場としての可能性を

述べている。 

 

２． 研究目的 

２.１． eスポーツとコミュニティ 

e スポーツはその発生過程でコミュニティと深くかかわっており、e スポーツのコミュ

ニティについての研究を整理することは重要となるため、日本と海外の先行研究のレビュ

ーを行うことによって得られた課題・知見を考察し、関心を持つ研究者のための基盤を確

立することを研究目的として設定した。 

 

２.２．レビュー方法 

論文の検索は、2020 年 8 月までの論文に限定し Google Scholar で検索を行った。結果、

17 件の論文のタイトルと抄録を読み、e スポーツとコミュニティに関連する論文に絞り込

み、3 件の論文を選定した。 

 

 

２.３． 日本における eスポーツ研究 

日本での e スポーツ研究の草分け的研究といえば、e スポーツの発生から成長過程を紹
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介し、e スポーツのコミュニティが作る新市場の可能性を考察している杉山（2005）であ

る。e スポーツについては、消費者同士のコミュニティから発生した文化として述べてい

て、e スポーツの主役はゲームメーカーではなくプレイヤー達だとし、e スポーツ文化の

新市場としての可能性を述べている。 

周（2019）では、多くの先行研究で e スポーツがアーケードゲームから発展してきたも

のと見なされてきたが、アーケードゲームと e スポーツのゲーム自体の構造についての分

析が皆無だと述べている。似たようなゲームを提供しているとしても、ゲーム構造の違い

のよってプレイヤーの行動が大きく異なったり、プレイヤー・コミュニティの性質が異な

ったりする現象が証明されていると述べ先行研究の問題点を指摘している。 

e スポーツにおけるコミュニティについては増田・神田，（2020)が、ゲーム産業にお

ける eスポーツのゲームコミュニティの形成と維持発展のメカニズムについて論じている。 

コンソールにおける eスポーツのオンライン大会はネットワークを介して行われるため、

ハードメーカー・ソフトメーカーの協力がコミュニティの形成・維持には必要である。 

ハードメーカーがセキュリティの信頼性を担保し、かつソフトメーカーは競技性の高

い e スポーツのナンバリングタイトルを継続的にリリースすることで、ゲームビジネスの

エコシステムを一層強固なものにしていく。 

ゲームコミュニティにおけるエコシステムの中で、コミュニティの形成・維持の中心

がハードウェアメーカーとソフトウェアメーカーと述べ、プレイヤーとオーディエンスが

いるだけではコミュニティが形成・維持されないと結論づけている。 
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３．海外の e スポーツ研究のレビュー 

３.１．レビュー方法 

e スポーツ、競技用ビデオゲーム、電子/仮想/デジタルスポーツなど、検索の指針とな

るキーワードのリストを作成。このキーワードで、Google Scholar の検索エンジンで検

索を行った。この検索は、2018 年 3 月までの論文に限定して行った。Google Scholar で

検索を行った結果、257 件となったが e スポーツと関連しないものが大半を占めた。 

各論文の引用文献を利用して検索を拡大し、タイトルと抄録を読んで eスポーツとコミ

ュニティに関連する論文に絞り込むと、最終的に 13 件の論文が集まった。 

 

３.２．海外における eスポーツの先行研究 

海外 eスポーツ研究に目を向けると、コミュニティがどのように形成され、ストリー

マー1とどのように相互作用するかを探るという興味から、ライブストリーミングという

現象を通して e スポーツコミュニティを検証している（Burroughs & Rama, 2015; Devia-

Allen, 2017; Hamilton, Garretson, & Kerne, 2014; Kaytoue, Silva, Cerf, Meira, & 

Raïssi, 2012）。 

Cheung and Huang (2011)は、観戦者の分類法を作成し、観戦を単にゲームを見ること

ではなく、コミュニティと積極的に関わることとして説明している。ここで述べられてい

る観戦者は、物理的な会場から、あるいは動画共有の専用チャンネルで観戦することであ

ると説明している。 

eスポーツが 2000 年代初頭のオンライン「クラン」トーナメントやローカルエリアネ

ットワーク2（LAN）パーティーから始まり、非公式のゲームファンの草の根コミュニティ

の熱心な熱意から生まれた Wagner（2006）と述べられている。 

成長の背景には、消費者にとっての体験経済の価値、ビデオゲームの人気、ビデオゲ

ームプレイヤーの社会的認知、そして技術の進歩があるとされている（Borowy & Jin, 

2013; Seo, 2013）。これらの要因の特定は、e スポーツ消費の動機の探求、プレイヤー

を取り巻くネットワークや組織の理解、効果的なマーケティング手法の設計に役立つ

                             
1 動画配信サービスやライブ配信サービスの、動画の配信者。特に、ゲーム実況を行う者

はゲームストリーマーとよばれる 
2 LAN パーティーとは、LANパーティーとは、人々がコンピュータを持ち寄り、主にマル

チプレーヤーコンピュータゲームを行うためにお互いを Local Area Network(LAN)で接

続すること 
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（Hamari & Sjöblom, 2016; Lee & Schoenstedt, 2011; Seo & Jang, 2014)。 

e スポーツは、消費者、プレイヤー、組織、その他のステークホルダーによる複雑なエ

コシステムに発展しており、プレイヤーと消費者はビジネス研究者にとって最も一般的な

研究対象である。 

Seo and Jung（2014）は eスポーツ消費を「消費実践の集合体であり、消費者は e スポ

ーツのプレイ、観戦、統治という相互に関連した結節点への関与を通じて eスポーツ現象

を現実化し持続させる」（p. 637）として概念化している。 

 

図表 4 “The assemblage of eSports practices“（eスポーツの実践の集合体） 

eスポーツの消費に関する新たな洞察 

出所：Seo and Jung (2014),p.637 

 

４．結論 

４.１． eスポーツの先行研究 

これまで、e スポーツとコミュニティに着目した研究でレビューを行ってきたが、e ス

ポーツの発生がコミュニティと深く関わっているにもかかわらずコミュニティの概念化や

整理が十分なされていないと考える。 

現在の研究では、e スポーツ関連のストリーマーとそのコミュニティに関わっている参

加者との相互作用によって e スポーツが発展していくというプロセスやなどに焦点を置い

て研究がなされている。 
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Reckwitz(2002）は、e スポーツを維持する上で多様な役割を担う消費者に注意が必要

であると述べている。具体的には、e スポーツをプレイする人々は、しばしば観戦や運営

に携わる人々と同じであることが示唆されている。特に、Taylor(2012)は、プレイヤーが

コンピューターゲームをプレイすることで、スポーツイベントの観戦や運営を支援するシ

ステムを開発できることを強調している。このことは、スポーツ消費の実践（すなわち、

プレー、観戦、統治）を個別に定義することはできるが、このような作用は同じプレイヤ

ーによって実行される可能性があることを示唆している。つまり、e スポーツやゲーム関

連のプレイヤーがストリーマーや大会運営に関わる可能性があり、e スポーツプレイヤー

が同時にいくつもの役割をこなすという相互作用によって観戦システムや運営を支援する

ことができる可能性を示唆している。 

杉山(2005)では、一般のプレイヤー同士のコミュニティは、消費者同士のコミュニテ

ィから発生した文化として述べていて、eスポーツの主役はゲームメーカーではなくプレ

イヤー達だと述べているが、増田・神田，（2020)は、ゲームコミュニティにおけるエコ

システムの中で、コミュニティの形成・維持の中心がハードウェアメーカーとソフトウェ

アメーカーだと述べ、プレイヤーとオーディエンスがいるだけではコミュニティが形成・

維持されないと結論づけている。 

 

４.２．今後の研究課題 

杉山(2005)と増田・神田，(2020)の主張は相反するように考えられるが、周（2019）

ではゲーム自体の構造についての分析が皆無だと述べている。似たようなゲームを提供し

ているとしても、ゲーム構造の違いのよってプレイヤーの行動が大きく異なったり、プレ

イヤー・コミュニティの性質が異なったりする現象が証明されていると述べ先行研究の問

題点を指摘している。 

本論文では、ゲーム構造ごとに e スポーツのコミュニティを整理し、プレイヤーが主体

となるコミュニティと、ハードウェアメーカーとソフトウェアメーカーを中心とするコミ

ュニティが存在する可能性が示唆された。 
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